
A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES 
✓ 

E MAIS 

COMO INSTALAR NOVOS ■ BANCO DE DADOS 
DISPOSITIVOS NO SEU PC (parte final) COM VISUAL BASIC 



3*_ Se a sua empresa deseja vender para 
um público profissional altamente qualificado... 

Se a sua empresa visa estabelecer ou ampliar relações comerciais 
com empresas privadas ou estatais com alto poder de compra... 

Se a sua empresa busca criar novos canais de distribuição 

ou novas parceriasjaSI—■— 
Se a sua empresa está lançando novos produtos... 

... o seu primeiro encontro de negócios já está marcado! 

SUCESU-RJ 
: 55 (021) 532 0 
.: 55 (021) 262 1 

THE INTERFACE GROUP 
Tel.: 001 (617) 449 6600 

SUCESU-SP GUAZZELLI ASSOCIADOS 



EDfTOR GERAL: 
Renato Degiovam 

REDAÇAO: 
Márcia Corrêa e Claudia Siqueira 

PRODUÇÃO GRÁFICA: 
Marcelo Zochio 

CONSULTORA TECMCA: 
Cleuton Sampao de Melo Jr 

COLABORADORES: 
Carlos Rodrigues Sarti, Vicente José Moredo. Marimba 
Bruno de Carvaho. Vander Roberto Nunes Dias, Gelson 
Dias Santos. Cesar Valmor Schneider. Carlos Lus Marques 
Castanheiras, Paulo Morera Franco, MiguelÀngelo Clemente, 
Janderson Bspo Morera, Hennque Avila Vianna, Laércb 
Vasconcelos, Alexandre de Azevedo Palmeira Fiho, Renato 
da Slva Ferraz, Viison J. Leffa, Màno Leie. José Launndo 
Chiappa João Paulo HC. de Andrade. Antônio Marcelo da 
Fonseca Fernando Zemor. Jose Carlos Frantz, Jorge Luis 
Bubitz e André Caldas Obveira. 

REPRESBÍTANTES 
Baixada Santita: 
EMBRASS REPR LTDA 
TeL: (0132) 22-7621 
Nordeste 
Márcio Augusto Viana 
R Independência, 123 • Salvador • BA 
CEP 40040-340 • Tel. (071) 241-5877 
Sâo Paulo: 
lANELU Com. Rep. üda. 
R Domngos de Morais, 2750 -TeL:(011)571-9871 
CEF>04036-100-Sáo Paulo- SP* 
Rio de Janeiro/Publlcldade: 
Alipio Lopes Perera Filho 
Terezinha Ramos Lodetti 
Wagner de Olveira 

CIRCULAÇÃO: 
Dilma Menezes da Silva 

CAPA: 
MOUNTAIN CLOCK Informática Ltda 

l/IPRESSÁO: 
Gráfica Editora Lord 

DISTRIBUIÇÃO: 
Fernando Chinagle Dstr. Ltda 

ASSMATURAS: 
1 ano CRS 13.140,00 -2 anos CRS 26.280,00 

Os artigos assnados sâo de responsabikdade únca e 
exclusva dos autores. Todos os drelos de reprodução do 
conteúdo da revista estão reservados e qualquer reprodução, 
comfinaidade comercèlou não, só poderá serfeita mediante 
autorização prévia. Transcrições parciais de trechos para 
comentáno ou referências podem ser feitas, desde que 
sejam mencionados os dados btobogràficos de MICRO 
SISTEMAS. A revsta não aceita material publicitário que 
possa ser confundido com rnatena redacionaL 

MICRO SISTEMAS é uma pubkação mensal da ATI 
Análse Teleprocessamento e Informática Editora SA 
DIRETOR GERAL: 
Ademar Belon Zochio 
DIRETORA COMERCIAL: 
Bizabeth Lopes Santos 
Endereço: 
Rua Washington Luz, 9/402 
R» de Janeiro - RJ • Cep: 20230-900 
Tel: (021) 232-2517/Fax: (021)242-9981 

JORNALISTA: OolarTanus RS-430 

ANO XIII-N°l 34-DEZEMBRO 93 

Ao Leitor 

Encerramos nesta edição mais um ano da pesquisa MS. As preferências dos 

leitores estão aí para quem deseja compreender um pouco mais nosso mercado. Em 93 

não tivemos grandes surpresas, mas algumas tendências já começam a se delinear com 

mais nitidez. 

No capítulo das linguagens, o Basic finalmente retornou à sua posição de 

liderança absoluta sobre todas as outras formas de programação. Depois de passar 

alguns anos no ostracismo e ter sua morte decretada por diversos “videntes" de botequim, 

o Basic volta a ser a principal ferramenta de criação no micro. E em seu vácuo, o Visual 

Basic se tornará o padrão, na medida em que o Windows vencer as barreiras que o separa 

da preferência nacional: o DOS - outro que já teve a sua morte decretada, mas que teima 

em resistir (por que será?). 

E por falar em DOS, quem desapareceu este ano da pesquisa foi o DR DOS que, 

após um início promissor, sucumbiu ao poder de fogo do marketing. Unix e OS/2 então... 

Nos processadores de texto, apesar da presença de expressões genuinamente 

brasileiras, a liderança ainda é do avô dos programas dessa categoria. Isto constitui um 

fato que merece ser avaliado com o maior cuidado. Outro setor em que os brasileiros não 

se destacam são os antivírus, apesar do mercado oferecer meia dúzia de produções 

genuinamente tupiniquins. 

O último ponto a considerar é a gradativa perda de fôlego do dBase frente ao 

Clipper. Essa tendência, na verdade, espelha o que vem acontecendo no mercado como 

um todo, onde o interesse por esses programas caiu muito no ano que passou. 

Para 1994 estamos preparando algumas mudanças na pesquisa, com o objetivo 

de detalhar ainda mais as preferências do leitor. Até lá! 

Renato Deglovanl 
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Brasil ganha seu primeiro 

livro de informática em 

braille 
A MAKRON BOOKS c a fundarão Dorina Nowill para 

Cegos promoveu o lançamento do primeiro livro de informática 

em Braille no Brasil, destinado a portadores de deficiências 

visuais, intitulado “Introdução a Informática” de autoria de 

Angela J.Nascimcnto e Jorge L.HcIlcr. 

Descrevendo de maneira facil c acessível, a evolução do 

computador, o funcionamento do sistema operacional c do 

softwarc/hardwarc, “Introdução a informática" também analisa 

as princ ipais inovações tecnológicas da área, como a inteligência 

artificia] c a miniaturização dos processadores c suas aplicações. 

Atuando nacionalmente e intemacionalmentc cm prol da 

educação, reabilitação c proficionalização de pessoas cegas e 

portadoras de visão subnonnal, a Fundação Dorina Nowill para 

cegos c uma organização particular, sem fins lucrativos, de 

caratcr voluntário, cujas principais atividades são a produção de 

livros cm braille c lidados, bibliografia técnica, equipamentos 

especiais c atendimento direto a deficientes visuais através de 

programas específicos. 

Compaq e Novell: 

União no desenvolvimento de tecnologias 

Depoisdeanunciar o lançamentoda nova linha ProLiant, 

trazendo como destaque o sistema SmartStart que permite a 

instalação de sistemas operacionais completos num tempo 

recorde de 18 minutos, a Compaq Computer Corporation 

fechou um acordo de parceria com a Novell, que tem por 

objetivo básico o desenvolvimento cooperado de novas 

tecnologias para facilitar o gerenciamento em ambientes de 

rede. 

Batizada com o nome "Enterprise Computing Partner- 

ship", a nova parceria estabelece um compromisso mútuo 

para a troca de informações e experiências entre a Compaq 

e Novell, que visa facilitar a configuração de servidores e a 

instalação do sistema de rede, resultando em segurança e 

redução nos custos operacionais. 

Com este objetivo as empreas investem em pesquisas que 

ampliam a qualidade, a velocidade e o número de soluções 

em entre as duas empresas, que incluem programas de 

treinamento, a elaboração de um projeto integrado de 

pesquisa e a instituição de um programa de marketing 

comum. abordando três areas basicas: Seleção Simplificada, 

Instalação e Operação em Redes de PCs; Desenvolvimento 

e Otimização de Novos Produtos; e Expansão de Recursos 

de Parceria Entre as ações cooperadas se encontram ainda 

o desenvolvimento de plataformas conjuntas de hardware e 

softwares e um programa variado de serviços e assistências. 

Software brasileiro na 

Disney 
A Wall Disney está utilizando a versão brasileira de software 

de gerenciamento de recursos humanos, o PANAVUE 5.0, em 

seu processo de do wnsize para enfrentar os prejuízos acumulados 

com a Eurodisney. Trata-se de um software de quarta geração, 

adaptado pelai RIS DO BRASIL INFORMÁTICA LIDA., lançado 

em janeiro deste ano. 

Segundo o diretor da empresa Angelo Desiderio Netto, a 

versão antiga do software (Panavue4.2) dava uma visão do ativo 

de Recursos Humanos integrando as áreas de Desenvolvimento, 

Treinamento, Salários. Administração de Pessoal, Recrutamento 

e Seleção. Não fornecia, porém. possibilidade de se tratar com 

cenários futuros da empresa. 

0 PANAVUE 5.0 chega para suprir exatamente essa lacuna. 

Com esse software, primeiro molda-se a estrutura da empresa, 

de acordo com suas metas, depois encaixam-se as pessoas. 

Trata-se de um instrumento de apoio a decisão, além de atender 

a todas as necessidades operacionais, diz Desiderio Neto. 

HQS revende LANtastic 
HQS, High Quality Service, esta comercializando o Sistema 

Operacional de Rede LANTastic 5.0. A empresa realiza um 

projeto de dimensionamento da necessidade da rede para que o 

usuário possa obter uma melhor performance. O contrato de 

revenda foi firmado com um revendedor da ARTISOFT INC. 

A HQS faz, a instalação do software que pode ser usado de dois 

a 500 pontos e fornece suporte técnico e treinamento. 

Software para cozinhas 

industriais 
Desenvolvido pela Softsupply Acessória em Computadores, 

o MICROGOURMET 4.0 é um software voltado para gerência 

de cozinhas industriais agilizando a informação logística destes 

estabelecimentos, podendo ser utilizado por hotéis, hospitais, 

restaurantes industriais, indústrias, redes fast food dentre que 

possue sistema de cozinhas centralizadas. 

Desenvolvido para PC-XT AT c compatíveis, o sistema já se 

encontra em funcionamento em diversos estabelecimentos. 

Dentre suas funções destacam-se: gerenciamento de cardápios c 

ingredientes, controle de fornecedores, controle de matéria 

prima c material de estoque, administração de lojas diário, 

mensal ou anual, controle de contas a pagar c fluxo de caixa. O 

software apresenta ainda vantagens adicionais como o controle 

c análise dos resultados obtidos, verificação de produtos 

deficitários, aproveitamento de estoques dentre outros benéficos 

para obter uma eficaz administração de cozinhas. 
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Consist apresenta versão do Natural para 
ambiente Windows 

Scguinüosuafilosofiadcofcrcccrsoluçõcsinicgraüas 
c abranger a maioria das plataformas dc hardware 
disponíveis atualmente, a Consist colocou reccnicmcntc 
no mercado brasileiro, a versão para Windows da 
ferramenta dc desenvolvimento dc aplicações NATU¬ 
RAL 

O Natural for Windows, é uma versão integrada para 
ambiente dc aplicações natural c do gerenciador dc 
bana) dc dados ADAB AS. Com o lançamento do N ATU- 
RAL FOR WINDOWS, quem sai ganhando é o usuário, 
que agora pode escolher a plataforma de hardware mais 
adequada às suas necessidades, desfrutando dos mesmos 
benefícios proporcionados poreste ambiente para main- 
frames c plataformas Unix. tais como: interface gráfica 
simplificada; desenvolvimento c testes interativas; 
subsistemas dc helps de faeil acesso; portabilidade dc 
códigos, dados c comunicações cm ambientes 
distribuídos diversos; acesso transparente do usuário à 
redes locais c a recursos de informações dc médios c 
grande portes c, transferência dc atnhccimcnto entre 
vários ambientes, entre outros. 

O produto pode rodar stand alone ou em rcdc, 
4 

permitindo ao usuáriodesenvolvere executar no mesmo 
micro ou numa modalidade cliente/servidor. A mesma 
interface gráfica é usada tanto para o ambiente dc 
desenvolvimento, quanto para o ambiente da aplicação. 
Isto faz axn que as aplicações gráficas do Natural for 
Windowsscjam mais fáccisdc usar. maniercdesenvolver. 

O ambiente dc desenvolvimento Natural for Win¬ 
dows é completo, incluindo editor com interface grafica, 
definição c especificação interativa, testes dc sistemas c 
gerência dc biblioteca. Os editores Natural são orientados 
visulamcntc. suas funções para definição são dc fácil 
utilização c permitem a equipe de desenvolvimento 
projetar as interfaces com os usuários cm minutos. 
Usando editor dc mapas, pode-se gerar formulários e 
rapidamente criar aplicações dc interface, desenhando 
objetos c editando campos. 

Através dc facilidades integradas aos ambientes, que 
protegem c restauram os dados, a integridade da base dc 
dados c assegurada no caso de falhas de hardware, 
sistema operacional ou aplicações dc software. 

GENESIS 2.1 Ambiente de desenvolvimento de relatórios 

PARA CLIPPER 5.1/52 E COMPATÍVEIS 

O GENESIS 2.1 è um ambiente de desenvolvimento de relatórios p/cípper 5.1/52 e 
compatíveis (Summer 87, dBase. FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilação, linkediçào e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de módulo objeto compatível com o dipper5. podendo ser bràedUado e 
distribuído juntamente com seus ststemas desenvolvidos em CSpper 5; e de módub 
executável compatível com qualquer versão do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERÍSTICAS 
• Reduz em até 90% o tempo de confecção de reiatónos sroptes e até 70% de reiatónos sofelcados 
• Gerencia até 250 arquivos (de todos os Ipos) abertos smultaneamente 

• Controle de aknhamento horizontal e verbeai totaimente livre, permiindo ao usuário desenhar seu iay-out como 
deseiar (etiquetas, cheques notas fecais, boleios b»cános. et); 

• Controla até 9 níveis de quebra e subtotac 

• Permite enar índices internamento no GENESIS ou aproveitar ndees já prontos do seu sstoma. 

• Permite filtros e raiactonamentos de forma riéntca ao Clíper ou controlados pelo usuáno como em um 
programa tradioonai 

• Aceita qualquer expressão válida em Chpper como campo de impressão, ndusne funções do usuáno. macros 
code blocks objetos, etc; 

• Permito controle total de arquvos através das funções do Cipper 5, como dbSeek 0. dbSetecAreaO, dbSet 
Reiabon(). etc. possibiitando os mesmo recursos de um programa tradoona! 

• Possui controle dmàmico do fluxo do reiatóno através de comatdos HF #aSE# IEN0IF e #GOTO #CÀSE 
possibilitando gerenciamento dmâmico da vnpressão para reiatónos sofelcados ou 

• Possui senhas para impressão e atfiçfto. 

• Permite enar e alterar faaimente drivers de vnpressoras. adaptando-se a qualquer vnpressora do mercado 

Mabres Informações 

CHIPS Micro Informática 
TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 
RUA REINALDO FERREIRA LEÃO. 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 

Desconto de 50% para: 
Universidades / Escolas 

Homologado-Otficer 

CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 



Chips lança nova versão do Genesis 
A Chips Micro Infor¬ 

mática, empresa paulista 
responsável pelo lan¬ 
çamento do software 
gerador de relatórios para 
Clipper 5.0e compatívéis 
GENESIS 2.0. acaba de 
lançar uma nova versão 
do seu programa a 2. 1. 
Com uma série de 
funções novas dentro do 
programa, a empresa está 
oferecendo um disco 
demo de 360 Kb com os 
arquivos comprimidos 

em ARJ que depois dc 
expandidos ocupam cerca 
de 1 Mb de disco. 

O pacote demo con¬ 
siste num exemplo muito 
bom de um pequeno 
banco de dados do qual 
permite o usuário ca¬ 
dastrar até 50 registros, e 
utilizar uma série de 
relatórios gerados pelo 
Genesis e incorporados 
dentro da estrutura do 
mesmo. Existe ainda o 
manual em arquivo 

.DOC, contendo as 
principais instruções do 
programa além de vários 
procedi-mentos de como 
instalar e rodar o demo 
do Genesis. 

Para quem não co¬ 
nhece ainda este pacote, 
é interessante adquirir 
este disco e sentir o po¬ 
tencial do programa ou 
consultar a análise do 
Genesis 2.0 publicada na 
edição anterior de Micro 
Sistemas. 

Compac inaugura sala de tecnologia 
A Compaq Computer Corporation 

inaugurou cm outubro sua rcccntcmcnte 

concluída Sala dc Tecnologia, um centro 

equipado com todas as máquinas produzidas 

pela empresa. Mais do que um show-room, 

o local - que coloca os maiores avanços cm 

informática à disposição dos clientes e 

revendedores Compaq - funciona como 

um laboratório tecnológico, que permite a 

simulação de todos os ambientes e 

aplicações presentes em soluções cor¬ 

porativas. Entre os vários aplicativos 

disponíveis se encontram UNIX. WIN¬ 

DOWS NT E SCO UNIX. 

Sobarcsponsabilidadc do departamento 

de engenharia dc sistemas daCompaq (com 

coordenação do engenheiro Rogério 

Sanches), a sala de Tecnologia é um 

ambiente vivo, conectado com toda a rede 

Compaq (cm nivel local e mundial) - o que 

totaliza cerca dc 600 servidores em 

operação. Para efeitos de trabalhos de 

simulação, os ambientes oferecidos pelo 

Technology Room podem ainda ser 

conectados aos sistemas dc rede dos clientes 

Compaq. 

Sistemas de 

Administração 
A Sistemas Especfficos traz 

ao mercado sistemas de 

administração em pacotes 

abertos compatíveis com as 

necessidades especificas de 

cada cliente. Os sistemas 

podem ser usados isolodamente 

ou integrados entre si, in¬ 

tegrados com sistemas de 

outros fornecedores e ate 

mesmo pelos confeccionados 

pelos proprios clientes, Essa 

flexibilidade permitiu a rapida 

conquista do mercado, subs¬ 

tituindo principalmente, simi¬ 

lares inflexíveis da concor¬ 

rência. Todos os produtos são 

desenvolvidos com base na 

ferramenta case GENEXUS, 

que trabalha acom uma base 

de conhecimento e gera fontes 
compiláveis emClipper,DBase 

IV, Foxpro, DOS e Rede, 

Recital,Ônix eCobolouRPG 

(OS 400). Os sistemas são 

multri usuário, limitados 

apenas pelo numero de ter¬ 

minais ou estacões da rede. 

APRENDA INFORMÁTICA 
SEM SAIR DE CASA 

CURSO RÁPIDO, ECONÓMICO E EFICAZ 
Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 

exercidos treinando diretamente no seu PC 
COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 51/4" com Exercícios 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal à AUDIT SYSTEM SERVIÇOS 
LTDA., CAIXA POSTAL N» 25096 • RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO já incluídas as despesas postais. Tel (021) 
571 -5903 

TABELA DE PREÇOS 

CURSO 

MS-DOS 5.0 
Wordstar 5.Q/6.0 
Lotus 123 
Quattro Pro 
dBase III Plus Interativo 
dBase III Plus Programado 
Clipper 5.01 Básico 
Ventura Publisher— Edit. Eletrônica 
Windows 3.1 

Preços 

APOSTILA 

□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 
□ 4.900,00 

v.y., 

V.V 

v. v.y. v. v.y. 

NOME:. 

ENDEREÇO:.TEL: 

CIDADE:.EST:.CEP: 

ASSINATURA 



GPF-INFORMÁTICA 

A MELHOR UNHA 
DE ENSINO DO PAÍS 

Com divereae opcõaa da formação 
profissional no ensino de Informática no Brasil, 
as empresas encontram dificuldades em 
enoontrar profissionais ou mesmo treinar 
pessoal para o aoeeeo diário aos computadores 
existentes ou em fase de Implantação. 

Foi com ciência desse problema que o 
GPF-INFORMÁTICA , empresa dedicada ao 
treinamento e Implantação de sistemas, 
desenvolveu seus cursos de ANÁLISE. 

O GPF-INFORMÁTICA DISPÕE: 

* ENSIN0100% PRÁTICO 

•AT m EM SAUDE AULA 
* PROFESSORES DE PLANTÃO 
* SALAS PUMATTZAQAS 
* T1RA-DUVIDAS SEMPRE PRONTO 

TREINAMENTO EM MICRO INFORMÁTICA 

EAVANÇADO 
LOTUS 123 

visando a formar profissionais que, atendendo 
as necessidades empresariais, venham a ser 
melhor remunerados. 

Conforme afirma Rubens Guimarães, diretor 

do GPF-INFORMÁTICA, é do pouca valia, para o 
estudante e para a Empresa, um excesso de 

VÍDEO EM WORDSTAR 

AUTOCAD * BIBLIOTECA MBA CONSULTAS 
* ENSINO OBJETIVO 
‘APOSTILAS COMPLETAS Brasileira 

CARTA CERTA 
estudantes recebem. 

Para sanar de vez este problema, o 

GPF-INFORMÁTICA oferece seus cursos, 
visando a que o estudante possa estar 
empregado ou trabalhando por sua própria 
conta Já a partir daa primalraa matárlaa 
ministradas. O desenvolvimento doe Estudos se 
dá da seguinte forma: 

WINDOWS 3,1 
LOTUS PARA WINDOWS 

PAWERPOMT 
DiALOG 

Conforme 

desenvolvimento e a criação da um 

DIRETOR DE INFORMÁRTICA e 
ESTADO DO BRASIL 

ANALISE DE SISTEMAS 
SÓ MINISTRADO NA GPF-INFORMÁTICA ASSESSORIA 

NA IMPLANTAÇÃO DEC 

resultados imediatos com pequenos 

investimentos, lato á possível quando o 

ensino é realizado por uma equipe de 

instrutores formada por profissionais 

INTRODUÇÁO À INFORMÁTICA 
MS-DOS S.0 
LOTUS 123 BÁSICO 
TÉCNICAS DE PROGRAMAÇÃO 

WORDSTAR BÁSICO 
DBASE IV COMPLETO 
WINDOWS 11 

VENTURA -SOFT GRÁFICO 
ANÁUSE ESTRUTURADA 

REDES E TELEPROCESSAMENTO 
ORGANIZAÇÃO E MÉTODOS 

INSTALAMOS 

Como concluído, o 

sólidos 

CARGA HORÁRIA = 350 HORAS/AULA 

GPF-INFORMÁTICA 

IPOSTILA E ESTUDE 
.\\V(\\\v'' V ' VAV\v\\VVvCv V AV- . V™ • AVvJav 

M SUA PRÓPIA CASA 

INTRODUÇÃO A INFORMÁTICA 
MS-DOS 5.0 
WORDSTAR 

TÉCNICAS DE PROGRAMAÇÃO 

LOTUS 123 BÁSICO 
DBASE IV BÁSICO 
PROGRAMAÇÃO CUPPER 
WINDOWS 3.1 

PROJETO FINAL 
y y y XXX 

CARGA HORÁRIA = 234 HORAS/ÁULA 

LOTUS 123 

DBASE III INTERATIVO_US 25.00 

DBASE III PROGRAMADO.....US 25.00 

WINDOWS 3.1 

WORD FOR WINDOWS»._US 30.00 

OPERADOR DE SOFTWARE 
SÓ MINISTRADO NA GPF INFORMÁTICA 

LOTUS FOR WINDOWS._US 30.00 

QUATRO 
INTRODUÇÃO À INFORMÁTICA 
MS-DOS 5.0 
WORDSTAR 

DBASEIV -BÁSICO 
LOTUS 123 • BÁSICO 
WINDOWS 3.1 

INFORMÁTICA WORDSTAR US 25.00 

CENTRO -TUUCA1 
AUTOCAD 10_ 

** DOLAR 

DO DIA DO PAGAMENTO 

US 50.00 

CARGA HORÁRIA = 86 HORAS/AULA 

FAX.-021 -284-1545 



LIVROS 

ACCESS PARA 0 WINDOWS 
flügerJemwgs 

Editora Campus 
232 

Daséne Ocas de Otimização, 
Access para o Wxidows oferece 
mas de250segredos e técnicas 
para toma seu banco de dados 
mas eficaz com maior economia 
de tempo. 

0 livro foi elãborado de 
maneira que os capítulos 
possam ser bdos na sequência 
que o leitor prefenr. Qualquer 
que seja a escolha ela conduzirá 
sempre a resultados rápidos e 
mas profissionas, bastando 
seguir os atahos para melhora 
a instalação e o desempenho do 
ACCESS; aprenderausarobanco 
de dados do ACCESS; profeta e 
usa as tabelas do ACCESS; 
importa anexa e exportar 
tabelas; obter o má imo das 
consultas; usa macros com 
eficiência; cna formtiános; 
trabalha com figuras e gráficos; 
trabalha em rede e muito mais, 
de modo que o leitor possa 
dispor das dcas mais quentes e 
lAeis. 

USANDO OMS DOS 6 
VanWotefton 
Editora Campus 
624 páginas 

além de aiuda a entender e 
utiliza muito melhor outras 
aplicações. Planilhas, proces¬ 
sadores de texto, pacotes para 
gerenciamento de finanças e ate 
mesmo o Windows nào repre¬ 
sentarão mais dificuldade. 

Esse manual abrange todos 
os recursos desde a versão 3.3 
até a nova versão 6.0 indusive: 
o sistema otimizado de ajuda 
online; a nova ferramenta anti¬ 
vírus; utilitáno MenMaker que 
amplia a memóna disponível; 
DoubleSpace, utilitário que 
duplica a capacidade do disco 
rígido e muito mais. 

WINDOWS 1001 DICAS 
KhsJamsa 
LTC Editora 
890 paginas 

Este livro contêm os 
segredos que o usuário Win¬ 
dows precisa conhecer para 
melhorar o desempenho do seu 
sistema sem preasar investir 
em hardware. Com ele o usuáno 
aprenderá à: personalizar o 
ambiente do Windows; descobrir 
os mistérios dos ajustes de 
multitarefa do Windows; regular 
o DOS para maximizar o 
desempenho do Windows; usar 
as capacidades de miitimídia 
do Windows; trabalhar com o 
Windows for WorVgroups. além 
de vánas outras dicas. 

Didático, informal, ilustrado 
com clareza, esse livro começa 
por fornecer os meios para 
dominar os pnnopios básicos, 
tas como gerenciamento de ás- 
cos e arquivos, especificação e 
edição de comandos, classi¬ 
ficação e pesqmsa de dados. 

GUIA PARA NETWARE 
Les Freed e Frankl DerfkrJr. 
LTC Editora 
342 páginas 

Neste livro, os autores 
combinam anos de experiência 

em computação com um vasto 
conhecimento em ligar sistemas 
em rede para para fornecer ao 
leitor informações precisas e 
eficientes que o ajudarão a tirar 
máximo proveito dos amplos 
recursos do NetWare, ensi 
nando, dentre outras coisas a 
personalizar o seu ambiente 
NetWare; extrair o máximo de 
memória disponível; utilizar o 
NetWare com o Windows ou o 
Macintosh; aumentar a sua 
eficiência com uma coleção es 
peaal de programas utilitários, 
além de muitas dicas e técnicas 
práticas. 

PARADOX E0R WINDOWS - 
RUNNING START 
Gordon Padwick 
LTC Editora 
356 páginas 

CLIPPER AVANÇADO 
Larry Heimendiger 
Editora Campus 
414 páginas 

Sexto livro da séne Running 
Start, Paradox for Windows é o 
livro para quem quer começar a 
usar o Paradox for Windows. 
Mesmo se nào tiver experiência 
com este programa, o usuário 
encontrará aqu orientação 
simples e lógica sobre conceitos 
básicos de bancos de dados e 
utilização do Paradox for Win¬ 
dows; referência conasa e em 
ordem alfabética dos comandos, 
para tirar dúvidas durante o 
trabalho com o programa. 
Elaborado em duas partes, a 
primeira parte aborda o 
gerenciamento de banco de 
dados em seis fáceis lições - 
guias passo-a-passo concen¬ 
trado nas informações de que o 
usuáno realmente irá precisar, 
A segunda parte constitui um 
guia de referência conaso para 
os recursos e comandos do 
programa. Os itens, apre¬ 
sentados em ordem alfabética, 
contêm uma descrição re¬ 
sumida, instruções, exemplos, 
opções, observações e dicas de 
especilaitstas. 

Este livro é dirigido prin- 
apalmente para aqueles que já 
dispõem de alguma experiência 
com programas de banco de 
dados, conhecem o Windows e 
querem um meio rápido para 
comecar a trãbalhar com o Para¬ 
dox Windows. 

Esse guia foi escrito 
especialmente para quem 
deseja desenvolver aplicações 
em Clipper. 

0 livro cobre tópicos como: o 
pré-processador do Clipper; 
variáveis e escopo léxico; 
programação modular, arrays, e 
blocos de código; comandos 
definidos pelo usuáno (UDC) e 
objetos predefimdos. 0 livro traz 
várias lições e exemplos 
profissionais de programação 
de aplicações ajudando acolocar 
em ação os conhecimentos do 
Clipper, cobrindo o tratamento 
dos erros e código baseado em 
objetos para janelas dentre 
outros. 

PARA MAIORES 

INFORMAÇÕES 

CONSULTE: 

LTC EDITORA: Td. (021) 580- 
6055 Fax (021)5800187 

EDITORA CAMPUS: Tel. (021) 
2930443 Fax (021)293-5683 

« 
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TONELADAS de 
SHAREWARE!! 
Os últimos lançamentos internacionais. 

* Os melhores programas de SHAREWARE disponíveis no mercado internacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE). 

* Cada pacote á formado por uma coleção de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribuição tém obtido enorme sucesso 
na Europa e Estados Unidos, por penmibr aos usuários a obtençáo de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * A FREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de distribuição aqui no Brasil, frequentemente lança novos pacotes de programas com as últimas novidades para DOS e WINDOWS'. 

Veja um exemplo 9 Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS® (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), você encontrará certamente 75% 
ou 60% de programas que lhe agradem, os quais você continuará utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas 
do seu agrado Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo preço de U$ 3.00 por programa, você estará gastando U$ 45.00, 

e possivelmente amda terá alguma despesa adicional de frete! 9 Nós da FREE SOFT, nio trabahamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo 
preço por discos que contém um pequeno programa e 300 Kb de espaço livre! Todos os nossos pacotes sio distribuídos em discos de 5V* e 3H HD. 

lê St*1, desejo receber os seguintes produtos 
a umérios MNDOWS-01 (050Progs.).U$ 25.00 _ 
0 IMtinos MNDOWS-02 (050 Progs.).U$ 25 00 _ 

C umérios MNDOWS-03 (091 Progs.).U$ 30.00 I 
0 FONTPACK-1 (101 Fontes TrueType).US 25.00 m 
0 Jogos para video CGA (162 Progs.).Ut 40.00 
0 Jogos pera EGA/VQA (062 Progs.).US 26.00 
0 COMÉRCIO a FINANÇAS (06B Progs ) ... US 40.00 _ 
0 Progrs EDUCACIONAIS (060 Progs.)_US 34.00 _ 
0 umérios PESSOAIS (047 Progs.) .US 26.00 m 
0 Programas GRÁFICOS (059 Progs.).US 34.00 
ü umérios pera o DOS (096 Progs.).US40.00 I 
TOTAL DO PEDIDO EM U$ COMERCIAL *««««> 

US_x CRS___» CRS__ 
Total em US Vr. do Dolar Comercial Total am Cr/Reais 

(Consulta sobre SEXXY-SOFT ou sottdte nosso catálogo) 

Nome 

Endereço 

Bairro Cidade 

Estado_CEP_DDO_Tal_ 

Assinala abaixo a forma da pagamento 

□ Cheque nominal e cruzado a FREE SOFT Informática Ltda. 

□ Depósito em C/C a fava da FREE SOFT Informática Ltda. 

Banco: BAME9UNDU8 Agência: 0204(Santo André) C/C n° 46.668-10 

□ Cartto de Crédito « □ AMERICAN EXPRESS □ SOL LO 

N° do Cartão Validade 

Data Assinatura 

fctf sen inhkaUtica lida. Envk a*u p*Mo para: ■ l<ll ■ STOi V»«Í/WIIIV/I I ■ 1 /JU 

Caixa Postal 108 - Santo André - SP - CEP 08001-970 • * (011)412-7810 - Fax: (011)444-1167 

FONTPACK-1 coleção de fontes TrueType® para WINDOWS® por US 25.00 
t FOMTPACK-1 è uma oolaçfto oom 101 novaa fontea TnjeTypa. aiaboradaa para trabalharam com toda» as suas apfccaçôe» do Wndow» * A* fonte» sêo totaJmanto eacaiávata uttuando o racurao 

wraWG. ou Mfs. vocè vouatoa as tatras no vtdao da mesma forma que aeráo imprimas paio teu sdáor da taxto, piandhs. Daatdop PubRahsr, Mc # Com POUWACK-l vqoé Sm ume aomptMa 

brbdotoca do lotras ctáaacm • daoorattvea, como também símbok» e dasentx* *PDN1PACK-1 é oompatfvai com todas as impressoras suportadas pato Vántom, dasda matnaais «tnfc-je* até 

impraaanraa laaar a imagasaSan» »F^|a vooéaaaacwSaiHtono^tomas ou tniaando aua cotaçáo, FOHTPACH-1 da FREI SOFT trápaoporaonar um toqu» da dama aro todas aaauaspubttcacaes 

• Ve)a ata Mo atgom •«•mptoa daa fontae contida* naata colação: 

Qumcery 

CMOUt FACE Harsuü Q«»k« 

Ceccflace 

$»m§ s.tt*jrwm starburst 
<ks<aai# cAQioe&SB 

CASMO SLACKMCtC, CARO SHARK KtARTS, PARERTS, OARSAQC, tMEOIT, PAJML8SS 

PAYROLL,KlOTZ.K^>MfRnT*IROA*ROHRRAAaiRPLUl,ICOROAAW.Wme>TCK 

APORIA PARLEIS ACCOURTMQ, ARTSHOW, PUZZLf, WIRZIP, NEW PAPER. WEXEÜTT, 

PMCOIL 1ETZ MAVfSATOR, UTH.PAK, PRWTf RS APPRENTICC. MOTKEY, R6R SCREER 

SAVER, RHBOSASI. ACTIVE UFC. TO 00 U6T, PUC SOOK, SH SACA SARTCYIf» 

•CRASSLE, 6ACKRIRU. SOU RO TOOL*. PEEU.W AV, SRPtCOR. RIÔ AEWT, ERCRVPT- 

m, BORE tCORSt, SKYWm, MEA TH SARES LR PORTA tPACE SSP, SPORTtCO, TALK 

CLOCK ITAflLE, POSTNOT, PttPOUO, BSEAC6. OCSTROYER. RfCSPCS PROR 

SCRATCH 

mutârtci 
SAR66AR6, TAMCL MOilX, JCWtL TMKF, WtNPOKER, 6LACKJACK, CRU CHf Sê 

STREP-TSA ASTRO MOR Y LASORATOffY. STAY-OR-TOP, KLANA RACBLASTiR. 

fCORRASTEP. ONi-PAit, CHORP, BU12ER, X-RARKS THE P06T. CRlTO'S RERORY 

OttPLAV, 2266 ICORIS ASTEROrOS, AJTROttORY CLOCK, CMCRifTRY, AROUfVf R. 

FUP-OUT. WtRfYIS.ARACHRfD, ALRAKAC.WlRPOST.AUf RPORCE.PRIHTIRVELOPE. 

VfARHEAOt, PAINT áHOP PRO, CORRARD POST. LMA21S, CU PR A TE, ATLU8, 

WNfWHCSL, 1ATTLEGWO, IQ-TEIT, RAM JORC ROR TC AGI OEMGRER. 12 FORTES 

TroeTypn, DESKRf RU, WAYOUT, tCOR RARA6ER. 

an RO mo te Asovi a trroMo. scruni chcat sriets, 



ARTIGO 

Fontes TrueType, uma solução alternativa 
para a editoração no escritório 
Veja como as fontes TrueType podem ajudar você a 

melhorar significativamente seus relatórios, mesmo que sua 

impressora não seja laser ■' 

FIGURA 1 

Antonio Marcelo F. Fonseca 

Diversos usuários do Windows, ao 

receberem a versão 3.1, depararam 

com um recurso interessante e que 

mudou radicalmente os recursos de 

impressão: as fontes TrueType. 

Muita gente, por incrível que 

pareça, desconhece o potencial que 

estas fontes podem acrescentar num 

trabalho de edição de texto, 

melhorando a apresentação e 

libertando muita gente da famosa 

fonte system ou roman das im¬ 

pressoras. 

Nos tempos negros do Windows 

(como nós chamamos a versão 3.0), 

existiam uma infinidade de drivers 

(driver é um programa que possibilita 

a comunicação entre um periférico e 

um determinado software) de 

impressora. Isto acarretava um 

problema interessante: o usuário 

ficava restrito aos tipos que eram 

preparados para o Windows e que a 

impressora podia suportar. Em 

resumo, os trabalhos feitos no 

ambiente fugiam a filososfia do "what 

you see. is what you get!” e talvez o 

mais grave de todos, fosse a não 

compatibilidade total entre os 

trabalhos PostScript. Muitos bureaus 

não possuíam as mesmas fontes 

que o usuário, acarretando a perda 

da organização de seu trabalho. 

COMO FUNCIONAM AS FONTES 

Basicamente as fontes TrueTypes 

funcionam da seguinte forma: quando 

pressionamos uma tecla, a GDI do Win¬ 

dows (GDI significa Graphic Device Inter¬ 

face, o conjunto de rotinas do Windows 

responsável pela seleção e trabalho de 

objetos gráficos) recebe um pedido para 

um mapa de bits que corresponda a tecla 

apertada pelo usuário (exemplo: a letraP). 

0 Windows 3.1 lê o caracter 

correspondente gerando um mapa de 

bits respeitando o tipo e o tamanho do 

mesmo, copiandoo para a memória. 

Pronto, temos a fonte. 

A CORREÇÃO MATEMÁTICA 

Existem, dentro do computador, o 

que chamamos de 

Hints - um conjunto 

de instruções mate¬ 

máticas que fazem 

com que as letras 

tenham uma aparên¬ 

cia de maior qua¬ 

lidade, tanto em 

monitores, como em 

impressoras. Isto é 

necessário já que os 

monitores não pos¬ 

suem resolução alta 

o suficiente para 

representar um tipo 

com todos os seus 

detalhes (um monitor 

SVGA tem resolução de 96 DPI). 0 

mesmo acontece com as impressoras 

de escritório cujo padrão de 300 DPI, 

apesar de apresentar uma excelente 

qualidade, ainda sofre do "mal da 

serrilha’: as letras ao serem ampliadas 

mostram os pontos formadores da 

mesma. 

Estes Hints tentam atenuar este 

mal, fazendo uma série de 

“arrumações" dos pontos e evitando 

o máximo possível que os mesmos 

apresentem estes problemas (é logico 

que numa impressora de resolução 

de 300 DPI não pode ser comparada 

com uma de 2400 DPI, aí não tem 

Hint que dê jeito!). 

Obviamente que este aspecto gera 

uma coisa muito interessante, a 

chamada independência de dis- 
% 
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positivos, ou seja, um documento 
impresso em uma impressora matricial 
terá a mesma aparência (leia-se 
aparência, não RESOLUÇÃO) do que o 

de uma impressora laser. 
A independência do dispositivo tem 

outra vantagem, anteriormente quando 
trabalhávamos com as antigas fontes 
do Windows, para cada driver de 
impressora existia um conjunto de 
caracteres de tela e de impressão. 

Acontecia então um fenômeno 
interessantíssimo, para alguns até 
místico. Se você formatava um trabalho 

no PageMaker e seu Windows estava 
trabalhando com uma impressora La¬ 
ser HP sem ser PostScript, ao passar 
este trabalho para outra impressora, 
por exemplo uma Apple Laser Writer, 

você perdia a sua formatação (um 
exemplo: se o trabalho original possuía 
4 páginas, na PostScript ele ficava com 

3 ou menos). 
Isto era devido ao seguinte fato: os 

algorítimos de cada fonte de impressão 

eram distintos de impressora para 
impressora, a forma de espaçamento 

de caracteres, entrelinhas, variavam 
de dispositivo para dispositivo, logo um 

trabalho nunca ficava igual em máquinas 
com dispositivos de impressão 
diferentes. 

Os Hints só são necessários para 

impressoras matricais ou até de 300 
DPI, com as novas tecnologias - 
máquinas com resolução de 1000 até 
2400 DPI, a necessidade da tecnologia 
de Hint é desnecessária. Hoje, no 
ambiente Windows 3.1 e desde que os 
usuários possuam as mesmas fontes, 

o problema de formatação e com¬ 
patibilidade são inexistentes. 

PERSONALIZANDO O USO DAS 

TRUETYPES 

Muita gente me pergunta o seguinte: 

como posso fazer o Windows utilizar 
bem minhas fontes TrueType? 

Bem, o primeiro passo é instalá- 
las. Recomendo a todos os meus 
amigos que as instalem no 
subdiretório System do Windows. É 
alí que o Windows inicialmente coloca 

as fontes TrueType padrão (Arial, 
Times New Roman, Courier New, 

WingDings e Symbol). E como fazer 
isto? Proceda da seguinte forma: 

a) Copie as fontes do disco de destino 
para o diretório System (copie os 

arquivos com a extensão TTF) 
b) Chame o painel de controle e ative o 

ícone de fònts, surgirá o quadro de 
diálogo de instalação das fontes 
TrueType (figura 1) - este quadro 
mostra para você todas as fontes 
disponíveis dentro do Windows. 

c) Aponte o mouse para add e aperte o 
botão, surgirá outro quadro para você 
escolher quais fontes você deseja 
adicionar (figura 2). Repare que neste 
quadro existe uma árvore de diretório, 

onde você deverá selecionar o 
diretório SYSTEM (foi ali que você 
copiou as fontes). Automaticamente 
ele irá procurar todas as fontes e 
mostrará numa lista todas as 
disponíveis. Você pode selecionar 

FIGURA 2 

todas com a opção Select All, ou 
apenas uma. 

d) Aponte o mouse para o botão OK. 
Imediatamente ele comecará 

adicionar na lista as novas fontes. Ao 
término da operação as fontes estarão 

instaladas. 

TRUETYPES EM REDE 

Muita gente hoje já está rodando 
Windows em rede e as TrueType poderão 
ser instaladas numa rede. Nossa 
solução foi criar um diretório no servidor 

chamado Fontes e ali copiar todos os 
arquivos das TrueType. Na hora de 

adicionar as fontes em vêz de 

procurarmos no diretório SYSTEM, 
procuraremos no diretório Fontes. 

DEPOIS DA INSTALAÇÃO 

A primeira coisa que reparamos é 
que nossos programas Windows contam 

agora com uma infinidade de novas 
fontes. CadafonteTrueTypeéfacilmente 
distinguível de outro tipo de fonte pelos 
dois Ts maiusculos ao lado de seu 
nome. Outra modificação mais sutil é 
que no Win.ini (arquivo de configuração 
do Windows) surgem uma série de 
definições e caminhos das fontes: 
Ann Stone (TrueType)=ANNSTONE.FOT 

BenjaminCaps Médium (TrueType)= 
BENJACAP.FOT 
Crackling Fire (TrueType)=CRACKFlR 

.FOT 

Fleurons Médium (TrueType)=FLEU 

RONS .FOT 
Headhunter Médium (TrueType)= 

HEADHUNT.FOT 
KonanurKaps Médium (TrueType)= 

KONANK.FOT 
Kramer Médium (TrueType)=KRAMER 

.FOT 
LeeCaps Médium (TrueType)=LEECAPS 

.FOT 
Lemiesz Médium (TrueType)=LEMIES 

.FOT 
Lívia Médium (TrueType)=UVIA.FOT 

Logger Médium (TrueType)=LOGGER 

.FOT 
ParisMetro Médium (TrueType)=PARIS 

MET.FOT 

Add Fonts 

List oí Eonts 
Aiial Cursiva (TrueType) 
Arial Negrita (TrueType) 
Arial Negrita Cursiva (TrueType) 
Arial Normal (TrueType) 
Courier 10,12,15 (VGA res) 
Courier New Cursiva (TrueType) 
Courier New Negrita (TrueType) 
Courier New Negrita Cursiva (TrueType] 

'.V.V 

.v.v. ■ • ■ » • jrj», • • • • • • • • • i 
• • • • o• ■ a v. w.v.w 
w. v.v.v. 

• • • • • 
• > • • j 

Direciones: 

c:\windows\system Driyes: 

cA 

Windows 

tem 

[x] Copy Fonts to Windows Diiectoiy 
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FONTES TRUETYPE 

Repare que surgiram arquivos com a 
extensão FOT, estes arquivos são os 
mapas de bit de representação em tela 
das Fontes TrueType, ao instalarmos 
as mesmas o Windows automa¬ 
ticamente os gera. 

O BS: Nunca esqueça que seu arquivo 
Win.ini não pode exceder o tamanho de 
32K, tome cuidado ao instalar novas 
fontes, pois se estourar este limite o 
Windows não funcionará! 

NA HORA DE IMPRIMIR 

Impressoras Matriciais, laser não 
PostScript, Jatos de Tinta, etc... Estas 

impressoras até hoje não de¬ 
monstraram nenhuma imcompa- 
tibilidade em relação às fontes 
TrueType. As impressoras matriciais 

(o antigo calcanhar de Aquiles do 
Windows), estão agora recebendo as 
beneses da TrueType. As fontes são 
rasterizadas (isto é são transformadas 
pelo rasterizador das TrueType, um 
programa que converte o texto em um 
mapa de bits), colocando a máquina 

em modo gráfico e obtendo assim 
um trabalho de qualidade. 

Obviamente que uma impressora 
matricial em modo gráfico é 
extremamente lenta, mas os resultados 
em alguns casos compensa esta 

deficiência. 
As impressoras jato de tinta, hoje 

extremamente populares, funcionam 
mais ou menos da mesma forma, 

com um rasterizador próprio para as 
mesmas. As laser não PostScript é 
que são diferentes: elas funcionam 
carregando e descarregando ca¬ 
racteres para as impressoras, em 
formato PCL4 (linguagem de des¬ 

crição de página da HP). 

AS IMPRESSORAS POSTSCRIPT 
0 

s 

Muita gente reclama de in¬ 
compatibilidade de fontes TrueType 

e impressoras PostScript. Bom, de 
certo modo existe um mal estar entre 
eles. Quando você está utilizando 
um impressora PostScript com as 
TrueType, o Windows possui um 

conversor para a impressora 
PostScript “enxergar" as fontes 
TrueType e recebe dentro do aqruivo 
um pacote destas fontes em forma 
de rotinas matemáticas, inteligíveis 
pelo PostScript. Só que em alguns 
casos, esta conversão (princi¬ 
palmente em impressoras postscript 
mais antigas e alguns ImageSetters) 
apresenta problemas. 

Apesar de que hoje em dia a 
incompatibilidade serquase inexistente, 
muitos trabalhos podem ser executados 
sem este empecilho. 

ANTONIO MARCELO F. FONSECA é 
formado pelo CEFET em eletrônica e 
consultor da Mountain Clock além 

de atuar na área de multimídia e editoração 

eletrônica. 

t 

E 
SISTEMA DE CÁLCULO 
ESTRUTURAL Versão 1.14 

Vigas retangulares, lajes (método 
de Marcus) e pre-moldadas, pilares 
centrados não-esbeltos, sapatas 

centradas, escadas, (todos com armadura) e treliças (metalicas ou 
não). ATENÇÃO: o sistema NÃO traça os diagramas. US$ 25.00 

CONSULTÓRIO MÉDICO Versão 1.0 

Cadastro completo de clientes/pacientes, com campos para 
registro de todas as consultas/intemações, ciclo evolutivo do 
tratamento, histórico médico, medicamentos receitados, datas 
de consultas/internações, etc. US$ 25.00 

HOME BIBLIO 
Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc. 
Listagens/Consultas por assunto, autor, editora, etc. com campos 
para comentários. Super completo. US$12.50 

OUTROS SISTEMAS: 
Contas a Receber US$ 25.00 - Contas a Pagar US$ 25.00 • Controle 
de Estoque US$ 25.00 - Lista de Preços US$ 25.00 

OS SISTEMAS ABAIXO PODEM SER 
MULTIEMPRESAS: (Acrescentar US$ 5.00) 

Correção Monetana Mensal US$ 35.00 - Folha de Pagamento Mensal 
US$ 30.00 - Livros Fiscais US$ 30.00 - Sistema de Contabilidade 
CAPETA (Clone de Software Ltda.) US$ 50.00 

Horário de atendimento de segunda a sexta-feira: 
Manhã: das 9:30 as 11:30 ♦ Tarde: das 13:30 Ò8 18:00 

FONES: (054) 38M752(Com.) e 381-1501 (Res.) 
FAX: (054) 381-2668 (Horário comercial) 

CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versáo 1.0 
Cadastro do autor e réu, tipo de causa e ação, comarca 
andamento no fórum. Data de pagamentos, audiénaas, 
leilões, distribuição, remessa ao tribunal, julgamento. 
Com campo para observações, etc. US$ 25.00 

CONTROLE DE VÍDEO LOCADORA 
Controle completo de Video Locadoras com cadastro de clientes, 
filmes. Controla data de devolução, faz reserva de filmes. Com conta 
corrente dos clientes. Faz balancete dos recebimentos diário ou 
mensal. Super completo. US$ 50.00 

serIÊ^ÕmÊ"versoe^!o 
USS 12.50 CADA (Dólar Turismo) 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 
HOME MAIL Mala direta com cadastro clientes/fornecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e KÍ7 que vocé possui. 
HOME RADIO Para radioamadores. Controle completo de QSO e QSL. 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que vocé possui. 

HOME VIDEO Cadastro de vídeo/filmes assistidos ou não. 

REQUISITOS MÍNIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

Para pedidos converta o valor em U SS pelo dólar turismo venda do dia e envie cheque 
nominal cruzado ou vale postal para DAG0BERT0 LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
s/n8 • Centro • 99300-00 * Soledade • RS. 0u faça depósito na Conta n8 11.548-7 da 
Agência n8 0490-1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A. Envie xerox do depósito 
junto com seus dados completos e relaçáo dos programas adqumdos ou telefone 
informando-nos o valor depositado e seus dados. 

Nas comoras acima de USS 29.00 aanhe de brinde um oroarama de AGENDA TELEFÔNICA R
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FONEIFAX 
LAPA 

05042-001 - S. PAULO - SP 

I PEDIDOS 
FAÇA POR TELEFONE. FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE 
DESEJA, INDICANDO A REFE¬ 
RÊNCIA. NOME E A QUANTIDADE 
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA 
DE CORREIO. ES-CREVA SEU 
NOME ENDEREÇO. CIDAOE, ES¬ 
TADO. CEP E O TIPO DE MICRO; 
PC XT OU AT. 
SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA 

CATÁLOGO 
ELETRÔNICO 1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION 

SOFTWARE LTDA. PARA - RECEBER O NOSSO 
21 DEPÓSITO EM CONTA: BANCO CATÁLOGO. BASTA ENVIAR UM 
ITAU AG. 0191 C/C 03512-0 EM NOME niern RPM PROTEGIDO OU A 
DE CHAMPION SOFTWARE LTDA J KtÁNCIA DE M 

PROMOCOES FAVOR INFORMAR O TIPO DO SEU 

ACIMA DE 15 DISCOS DAMOS DES- MICR0 
CONTOOE15% E PEDIDOS ACIMA DE 
CRS 6.000.00 (DEZ-93) E CRS 8000.00 
(JAN-94J PAGUE COM 2 CHEQUES: 
UM NO ATO DA COMPRA E OUTRO 
PARA15DIASAPOS. 

TEMOS TAMBÉM 
PROGRAMAS PARA A 

LINHA MSX 

PREÇOS 

JÁINCLUSOO DISCO 

CADA 
GRAVAÇÃO:.DEZ-93 
51/4 DD.CR$ 350,00 
51/4 HD 1.2.CR$ 450,00 
51/4 HD 1.4.CR$ 470,00 
TAXA DE CORREIO 
(PI CHEQUE OU DEPÓSITO):... CR$ 700,00 
CATÁLOGO ELETRÔNICO. CR$ 100,00 

.. JAN-94 

.. CR$430,00 

.. CR$550,00 

.. CR$ 570,00 

.. CR$ 800,00 

.. CR$ 120,00 

JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS 
AVENTURA E AÇÃO 

NOMES (V)VGA 

ADVENTURES E RPG CORRIDAS/CARROS, MOTOS 

REF. DISK NOMES (V)VGA REF. DISK NOMES (V)VGA 

J394 
J070 
J345 
J352 
J247 
J439 
J388 
J139 
J355 
J135 
J125 
J317 
J558 
J482 
J287 
J246 

06DD 
02DD 
04DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
03DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
02DD 
04DD 
06DD 
03DD 
01 DD 
01 DD 

ALL DOGS HEAVEN 
ALTERED BEAST 
ARACHNOPHOBIA (V) 
ASTERIX 
AVOID NOID 
AXE OF RAGE 
BAAL (V) 
BACKFUTURE 2 
BACKFUTURE 3 
BAKER STREET 
BATMAN (V) 
BATMAN MÒVIE 
BILL & TED 
BUFALJ.0 BILL 
CAPITAO TRUENO 
CAPTAIN COMIC 

J613 
J329 
J248 
J484 
J144 
J312 
J100 
J115 
J682 
J519 
J582 
J659 
J320 
J669 

D2HD 
D2DD 
D1HD 
D4DD 
02DD 
01 DD 
01 DD 
03DD 
03DD 
08DD 
09HD 
07DD 
02DD 
02HD 
05DD 
05HD 

ALTERED DESTINY 
AMAZON 
B.A.T. (V) 
BAD BLOOD (V) 
BATTLETECH 
CADAVER (V) 
CARMEN SANDIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 
DARK SEED (V) 
DICK TRACY 
DRAGONS WAR 
DUNE (V) 
EYE OF BEHOLDER 
FASCINATION (V) . 

J016 

J169 
J702 
J572 
J174 
J293 
J019 
J346 
J068 
J015 

01 DD 4x4 OFF ROAD 
01 DD AFRICAN RAIDERS 
01 DD CARLOS SAINZ 
01 DD CARZY CARS 2 
02DD DEATHTRACK 
06DD EXOTIC CARS (V) 
02DD FERRARI F-1 
02DD FORD SIMULATOR2 
01 HD GENTAVIA 661 (V) 
01 HD G PRIX UNLIMITED 
01 DD HANGON 
02DD HARLEY DAVIDSON 
02DD INDIANAPOLIS 500 
05DD MARIO ANDRETTl (V) 
02DD MOTO CROSS 
02DD OUTRUN 

SIMULADORES EM GERAL ESPACIAIS E COMBATES ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 

REF. DISK NOMES (V)VGA 

J091 
J524 
J578 
J687 
J343 
J072 
J332 
J392 
J599 
J098 
J298 
J514 
J535 
J364 
J530 
J575 
J389 
J704 
J533 
J387 
J295 
J053 
J538 

02DD 
01 DD 
03HD 
05HD 
04 DD 
02DD 
02DD 
06DD 
05HD 
02DD 
03DD 
02DD 
03HD 
06DD 
04DD 
01 HD 
02DD 
03HD 
04 DD 
01 DD 
HDD 
02DD 
02DD 

ABRAMSBTANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)1.4 
B-17FLYINGIV) 
F-14 TOM CAT (V) 
F-16 COM B AT 
F-29 RETALIT (V) 
F117-A (V) 
FALCON 3 (V) 
FLIGHT SIMUL. 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP 2000 (V) 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THESKY 
MAD TV (V) 
MIG-29 
RED BARON (V) 
SHOOTLE 
THUNDER CHOPPER 
WING COMANDER (V) 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 

REF. 

J064 

DISK NOMES (V)VGA 

AFTER BURNER2 
EGAROIDS 
ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE 

LINEWARS 

NO V AT RO 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDERS 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL4 
STAR DEFENSE (V) 
STARTREKíV) 
STARFLIGHT 2 

J379 
J664 
J450 
J159 
J168 
J375 
J449 

03DD 
01 DD 
02DD 
02DD 
03DD 
01 DD 
01 DD 

THEXDER2 
THUNDER STRIKE(V) 
XENOCID 
XENON 
XENON 2 
XONIX 
ZAXXON 

J410 
J448 
J350 
J062 
J041 
J075 
J543 
J309 
J374 
J032 
J048 
J686 
J581 
J414 
J166 
J297 
J031 
J422 
J074 
J200 
J473 
J028 
J433 

04DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
04DD 
05DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
03HD 
01 DD 
02DD 
01 DD 
04DD 
02DD 
01 DD 
01 DD 
02DD 
01 DD 
02DD 
01 DD 

NOMES (V)VGA 

ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 
CALIFÓRNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TE AM (V) 
EARW BASEBALL 
FERNAN BASKET 
FOOTBALL 
HARD BALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN SOCCER 2 
ITALIA'90 
KICK BOXER (V) 
LAKERS CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATEOR DIE 
WINDSURF 

ULTIMAS 
J848 
J829 
J845 
J811 
J837 
J898 
J876 
J904 
J903 
J893 
J847 
J824 
J783 
J862 
J875 
J839 
J682 

01 HD 1000MIGLIAS J820 
02HD ATC WINDOWS! 1.4) J868 
01 HD ACTION SPORT J861 
05HD ALONE IN DARK J761 
03HD AIR BUCKS J896 
02HD AV-8B HARRIER J850 
01 HD BEAT HOUSE(1 44) J883 
07HD BETRAYALÍ1.44) J902 
07HD BUZ ALDRINI1.44) J828 
01 HD CASTLE WINDOWS J849 
01 HD CAVEMAN NINJA J910 
10HD CHALENGER 5(1.4) J886 
02HD CIVILIZATION J851 
03HD COMANCHE MISSIO J815 
01 HD CROSSWORDS(386) J913 
07HD CURSE ENCHANTIA J830 
09HD DARK SEED J894 

DRAGON 3 (1.44) 

EPIC (AT 386 

03HD 
04HD 
03HD 
02HD 
03HD 
06HD 
02HD 
03HD 
01 HD 
10HD 
04HD 
01 HD 

FLASHBACK (1 44) 
FLIGHT SIMUL.5 
FRUNLIMITED 
Game Pack Wmdow 
HARRIER JET (1.4) 
HEIMDALL 
HOME ALONE2 
HOOK 
HOUSE HARRORS 
INCA (1 44) 
LINKS 386 (1.44) 
LOLLYPOP 

J906 03HD MAGIC CANDIE3 
J897 01 HD MEGATRON 
J806 02HD Monopoly Windows 
J901 01 HD MONTEH BASH1 
J887 05HD NOVA 9 
J895 01 HD PICKNPILE 
J870 06HD PIRATES GOLD (386) 
J776 06HD STREET FIGHTER 2 
J781 01 HD POKER WINDOWS 
J797 05HD PRINCE PÉRSIA 2 
J834 01 HD PRINCE EDITOR 
J907 07HD RING WORLD (1.44) 
J882 01 HD ROBOCOD 
J912 04HD SPELCASTING (1.4) 
J775 03HD WORLD CIRCUIT (1.4) 
J769 05HDI XWING(V) 386(1.4) 

APLICATIVOS DE DOMfNIO PÚBLICO 

REF DISK NOMES 

T332 01DD 11000 ÍCONES = DESENHOS 
T466 01 DD ADRESS MANAGER ■ AGENDA 
T329 01 DD APORIA = PROGRAMA SHELL 
T467 01 DD ARQUIVES = MANIPUL. ARQUIVOS 
T512 01 DD ASCII TABLE = TABELA CARACT 
T468 01 DD ATHLETES = CALCULADORA 
T469 01 DD ATLUS = MAPA DOS E U A 
T459 01 DD BACKMENU = UTILITÁRIO 
T513 01 DD BIORHYTHM = BIORRITMO 
T471 01D0 BITFAX = MENSAGENS VIA FAX 
T514 01 DD BMP CALVIN = TELAS GRÁFICAS 
T358 01 DD CALENDAR MAKER = CALENDÁRIOS 
T515 01 DD CHANGE CURSOR = MUDA O CURSOR 
T476 01 DD CHÃOS = EDITOR DE GRÁFICOS 
T477 01 DD CLIENT DATABASE = CLIENTE 
T495 01 DD CLOCK * RELÓGIO C/DESPERTADOR 
T478 01 DD COPV-rr = COPIADOR DE DISCOS 
T507 01 DD DAGENT V1.4 = DIAGNÓSTICOS 
T509 01 DD DATA BASE = BCO DE DADOS 
T481 01D0 CMGrriL » SUPER RELÓGIO 
T497 01 DD DISPLAY EDITOR = EDITOR FONTE 
T483 01 DD DSOUND = EDITOR MUSICAL 
T496 01 DD ENCRYPT = CRIPTOGRAFADOR 
T484 01 DD EUROPE = ÍCONES DE BANDEIRAS 
T493 01 DD EZ FORM = EDITOR FORMULÁRIOS 
T504 01 DD FIRE WORKS = DESCANSA MONITOR 
T527 01 DD FISH = MONITOR VIRA AQUARIO 
T485 01 DD FONTER 4.0 = EDITO DE FONTES 
T486 01 DD FOREIGNER = CARACT ESPECIAIS 
T489 01 DD FRACTINI = EDITOR DE FRACTALS 
T488 01 DD GUITAR SCALES = SONS GUITARRA 
T490 01 DD HOT WIN = EDITOR DE MENUS 
T530 01 DD HPCALC - CALCUL. CIENTIFICA 
T491 01 DD HPEN ENVELOPE • ETIQUETAS 
T501 01 DD ICON 320 = 328 ÍCONES 
T499 01 DD ICON CHOOSER = EDITOR ÍCONES 
T523 01 DD ICON MOVIE = ÍCONES ANIMADOS 
T519 01 DD JPL = EDITOR DE ARQUIVOS 
T492 01 DD LABEL EASE = ETIQUETAS 
T534 01 DD LIBRARY UCR sETIQUETAS 
T561 01 DD MASTER TRACKS = EDIT MUSICAL 
T562 01 DD METCN VRT = CONVERSOR MEDIDAS 
T553 01D0 MONTAIN FRACIAL = DESENHO 3-D 
T554 01 DD MORTAGE CALC = PLANILHA 
T516 01 DD MYPAL COLORS = CONTROLE CORES 
T546 01 DD NJS FILE = COMPACTADOR . 
T545 01 DD NOTEBOOK = LIVRO ANOTAÇOES 
T360 01 DD ON TIME = SUPER AGENDA 
T543 01 DD PASCAL= LINGUAGEM PROGRAMAÇAO 
T544 01 DD PC PROJECT = PROJETOS EM 3-D 
T538 01 DD POWER BBS = PROGRAMA P/MODEM 
T566 01 DD SEXICONS = ÍCONES DE MULHERES 
T580 02DD TRUE TYPE = COLETÂNEA FONTES 
T579 01 DD TRY 40 = VÁRIOS UTILITÁRIOS 
T577 01 DD TYPE VIEW = EDITOR DE FONTES 
T598 01 DD WIN 3BMPS = TELAS GRFICAS 
T604 01 DD WIN EDIT = EDITOR DE TEXTOS 
T591 01 DD WIN MUSIC = VARIAS MUSICAS 
T599 01 DD WIN ZIP = PKZIP DO WINDOWS 
T584 01 DD WINCHECK = CONTROLE FINANÇAS 
T593 01 DD BAR CODE = CDIGOS DE BARRAS 
T610 01 DD WINDOWS SCAN = ANTIVIRUS 

E MUITO MAIS !!! 



ESPECIAL 

Redes Neurais Artificiais (Parte m) 
Uma abordagem revolucionária em Inteligência Artificial é 

Antonio Aqgusto Gomi 

PROBLEMAS MAIS COMUNS 

Talvez a falha mais freqüente que ocorra durante a 
implementação de redes neurais seja seu mau desempanho 
durante sua avaliação com o subconjunto de teste, apesar 
do proceso de treinamento ter sido aparentemente bem 
sucedido. O que ocorre neste caso é que a rede neural 
memorizou os dados fornecidos ao inrés de estabelecer 
relações gerais entre eles. Assim, ao se apresentar à rede 
assim treinada dados novos, ela simplesmente não consegue 
calcular as respostas certas. Este caso é muito semelhante 

ao de um aluno que decorou muito bem os exemplos de 
operações aritméticas em sua cartilha, que fatalmente não 
irão constar em seu exame final! 

As prováveis causas deste problema são: 
- Incompatibilidade entre os subconjunto utilizados nas 

fases de treinamento e teste; 

- Subconjunto de treinamento mau dimensionado e/ou 
concebido;. Rede neural super-dimensionada; 

-Apresentação sequencial de dados à rede neural 
durante sua fase de treinamento; 

- Excesso de treinamento. 

As quatro pnmeiras causas implicam em falta de condições 
para que a rede neural consiga generalizar as relações entre 
as variáveis de entrada e saída. Nas demais ocorre o 
contrário: há excesso de recursos para tal. Em consequência, 
ela passa a memorizar os dados. 

As contramedidas para esses problemas são simples, 
mas ewntualmente muito trabalhosas devido à falta de 
embasamento teórico para se estabelecer diretrizes seguras: 

- Assegurar a qualidade dos dados fornecidos; 

- Repartir adequadamente os dados entre os subconjunto 
de treinamento e teste; 

-Garantir que haja no subconjunto de dados para 

treinamento uma participação equitativo de todos os 
casos que ocorrem no unrrerso a ser modelado; 

- Dimensionar criteriosamente a rede neural, efetuando- 
se testes com várias arquiteturas; 

- Efetuar apresentação em ordem aleatória dos registros 
dedados à rede neural durante sua fase de treinamento; 

-Evitar excesso de treinamento, intenompendoo a 
intervalos regulares e avaliando-se o grau de ajuste 
conseguido até então, utilizando-se o subconjunto de 

teste. Desse modo, é possível determinar a partir de 
que ponto a rede passou a ficar demasiadamente 

treinada. 

Há casos em que a rede neural falha já na fase de 
treinamento, ou seja, ela não converge para um estado 

estárel e eficaz do ponto de vista preditivo. As prováveis 
causas para essa perturbação podem ser: 

- Rede neural subdimensionada; 
- Coeficiente de aprendizado inicial muito alto; 
- Dados com magnitude incompatível com a função de 

ativação dos neurônios; 

As soluções sugeridas neste caso são: 
- Dimensionamento correto da rede neural, procurando- 

se testar diversas arquiteturas; 
- Redução na magnitude do coeficiente de aprendizado 

a, promovendo-se seu declínio ao longo da fase de 
treinamento, de modo a evitar que os valores dos pesos 
das sinapses atinjam valor máximo e trunquem a 
capacidade de aprendizado da rede; 

- Se necessário, comprimir a faixa de magnitude dos 
dados, egarantirque seus valores sejam adequados ao 
processamento pela rede neural. 

Outro problema sério no desenvolvimento das redes 

neurais é o excessivo tempo que por vezes é requerido em 
seu treinamento. Tal problema, felizmente, vem sendo 
resolvido através do desenvolvimento de algoritmos de 
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aprendizado cada vez mais precisos e rápidos, e com a 
disseminação de microcomputadores cada vez mais 
poderosos [1,3,9]. 

PROGRAMAS DISPONÍVEIS 

Há informação suficiente na literatura para se desenvolver 
bons programas para a implementação de redes neurais. 
De fato. um trabal ho nesse sentido é um exercício académico 
excelente para se entender toda a teoria que rege esta 
técnica. 

Contudo, do ponto de vista estritamente utilitário, essa 
abordagem é muito questionável quanto à sua eficácia. 
Atualmente há dezenas de programas comerciais destinados 
ao desenvolvimento de redes neurais, e certamente suigirão 
muitos outros no futuro. Eles apresentam as seguintes 
vantagens:' 

- Boa documentação sobre a técnica; 
- Interface gráfica amigável com o usuário; , 
- Disponibilidade em vários ambientes: micro¬ 

computadores IBM (DOS/Windows), Macintosh, Work- 
stations (Sun, HP, DEC), "Mainframes”; 

-Uso automático de recursos especiais do micro¬ 
computador, cujo acesso não é elementar ao usuário 
comum, como a expansão de memória e o co- 
processador aritmético nos microcomputadores IBM;- 
Incorporaçâo de várias topologias de redes neurais e 
as respectivas estratégias para aprendizado;. 

- Alguns produtos dimensionam e treinam a rede neural 
de forma automática; 

- Uso de algoritmos de aprendizagem extremamente 
rápidos. Alguns são até considerados propriedade 
industrial e, portanto, protegidos por patentes; 

- Disponibilidade de todo um ferramental para monitorar 
o que se passa na rede neural durante sua fase de 
treinamento, permitindo ainda intervenções em 
neurônios ou sinapses selecionados; 

- Possibilidade de se traduzir a rede neural treinada em 
código-fonte (em linguagem C, por exemplo), gerando 
sub-rotinas que podem ser chamadas a partir de 
programas externos; 

- Implementação de sistemas que tenham capacidade 
de se auto-treinar periodicamente “orHine*, o que é 
particularmente útil em redes neurais que controlam 
processos industriais. 

Assim, é pouco provável que programas para 
desenvolvimento de redes neurais elaborados por usuários 
não-especializados venham a se igualar em termos de 
desempenho e custo com programas comerciais similares. 
Contudo, a multiplicidade de opções disponíveis no mercado 
requer que se faça uma análise cuidadosa para que se 
selecione o produto mais adequado para um dado usuário. 

No tocante à configuração de microcomputador 
necessária, velocidade de processamento nunca será 
demais. Eventualmente, em aplicações críticas, o tempo de 
aprendizado poderá chegar alguns dias, pois esse processo 
efetua cálculos de forma intensiva. No caso de 

microcomputadores da linha IBM, a configuração mínima 
deverá ser um AT-286com co-processador aritmético80287. 
Uma expansão de memória de pelo menos 1 MB também é 

um requisito mínimo. 

UM EXEMPLO SIMPLES: cálculo de y =^x~ 

Nada melhor que um exemplo simples para se assimilar 
os conceitos expostos até o momento. A título de exercício, 
pode-se desenvolver uma rede neural para se calcular a raiz 
quadrada de um número, ou seja, y = ^xTCertamente há 
outros métodos bem más simples e precisos para se 
efetuar esse cálculo, mas a simplicidade deste exemplo é 
bastante oportuna. 

0 primeiro passo é dimensionar a rede neural requerida. 
Uma vez que se deve fornecer apenas um dado e se obtém 
apenas um resultado, obviamente deve haver um neurônio 
na camada de entrada e outro na camada de saída da rede 
neural. A presença de uma camada oculta é vital, uma vez 
que redes neurais com um total de três camadas são ideais 
para o cálculo de funções contínuas. De acordo com o 
teorema de HECHT-K0LM0G0R0V, a camada oculta deve 
conter 2.1 +1 = 3 neurônios. Conforme já foi explicado 
anteriormente, é recomendável que seja adicionado um 
neurônio unitário de "bias” na camada de entrada para 
melhorar a precisão do modelamento pela rede neural. A 
figura 4 mostra esquematicamente a configuração desta 

rede neural específica. 
A seguir, deve-se estabelecer os conjuntos de dados a 

serem utilizados durante as fases de treinamento e teste. 
A rede neural deve ser treinada para efetuar cálculos dentro 
de uma faixa de magnitude limitada. Assim, por exemplo, 
pode-se gerar um arquivo de dados global que contenha cem 
dados, de 1 a 100, com espaçamento unitário entre eles, 
e a respectiva raiz quadrada. Logo, a rede neural obtida será 

válida para 1 £ x £ 100. 
Desses dados, deve-se separar aleatoriamente dez (10% 

do total), por exemplo, para formar o arquivo de dados a ser 
utilizado na fase de teste após o treinamento, que avaliará 
o grau de precisão da rede neural treinada. Obviamente, os 
noventa elementos restantes constituirão o conjunto que 
será utilizado na etapa de treinamento. 

0 programa de treinamento proposto para esta rede 
neural foi o seguinte: 

a) Início do aprendizado, sendo aplicadas 5000 iterações 
à rede neural; 

b) Avaliação da rede neural treinada, comparando-se os 
resultados calculados a partir do sut>conjunto de teste 
com os valores reais da função y = anotando-se o 
coeficiente de correlação £ de Pearson. Este parâmetro 
define quantitativamente o grau de ajuste dos valores 
calculados pela rede neural em relação aos dados 

reais. 
c) Continuação da fase de aprendizado, sendo aplicadas 

mais 5000 iterações. 
d) Nova avaliação da rede neural. Se o valor de i agora 

obtido for maior que o anterior, ou seja, o nível de 
aprendizado melhorou em relação ao estágio anterior, 

t 

f 
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Figura 4: Rada neural utilizada para o modelamento do cálculo da 
/Unção y='f)T 

voltar ao passo (c) para refinar ainda mais a rede neural. 
Caso o valor de £ for igual ao anterior, interromper o 
treinamento. Se, ao contrário, ele for menor, ocorreu 
excesso de treinamento, ou seja, a rede neural começou 
a memorizar os dados fornecidos ao invés de estabelecer 
uma relação entre eles. Neste caso, deve-se reinicializar 
o processo de aprendizado e aplicar o número de 
iterações correspondente ao máximo valor de £ obtido. 

Neste caso específico, a rede neural convergiu após 
30.000 iterações de aprendizado, apresentando £ igual a 
0,9983. Fazendo-se x = 36, por exemplo, a rede neural 
calculará como sua raiz quadrada o valor de 5,942, ou seja, 
um erro de 0,96% em relação à resposta certa. A figura 5 

y = / X 

Figura 5: Gráfico da dlaparaão entre oa valores reais deys \fx i© 
os calculados pala rede neural. 

mostra o ajuste gráfico entre os resultados reais e o 
calculado pela rede neural ora desenvolvida. 

Um ponto que deve ficar bem claro é que a fase mais 
complexa e demorada no desenvolvimento de uma rede 
neural é seu treinamento. De fato, a execução da rede 
neural já treinada é simples. A seqüència abaixo mostra 
os cálculos efetuados na rede neural aqui obtida, 
considerando-se que ela tinha como funçâo-transferència 
a tangente hiperbólica: 

a) Conversão do valor de adentro da faixa operacional da 
rede neural. No caso de redes que usem a função 4 
tangente hiperbólica como função transferência, os 
valores que a rede neural processa devem estar dentro 
da faixa entre -1 e +1: 4 

*' = _*_-/ (2) 

50.5 
ondex é o valor atribuído ao neurônio de entrada. 

b) Cálculo do valor dos neurônios da camada oculta: 

n = Tanh (0J909 + 0,5956x’) (3) 

n = Tanh ( 0,3587 0,761lx') (4) 

ns - Tanh ( 0,610 * 0,4313x’) (5) 

Note-se que a primeira parcela dentro do argumento da 
funçàoTanh se refere ao peso relativo ao neurônio de “bias\ 

c) Cálculo do valor do neurônio de saída, y': 

y'=Tanh(-0,1285+0,S24nl- 0,6317n2~ 0J904n3) (6) 

d) Conversão do valor do neurônio de saída / ao valor 
real y, considerando que, por definição, y’ deve variar entre 
-0,8 e 0,8: 

y = 5,5 + 4,5 (7) 

Este exemplo prova que a execução da rede neural é | 
simples e direta, ou seja, não requer iterações. A grosso 
modo, seu cálculo é muito semelhante ao de um polinómio 
de interpolação complexo, onde as funções de potenciação 
foram substituídas por tangentes hiperbólicas. 0 único 
passo realmente complicado - o treinamento da rede neural 
- é, na verdade, transparente para o usuário final do modelo 
pronto. 

CONCLUSÕES 

A neu rocomputação, técnica que emula sistemas nervosos 
biológicos em programas ou circuitos de computador, foi 
concebida há mais de cinqüenta anos atrás, mas só 
recentemente experimentou ampla utilização prática, graças 
à intensa pesquisa teórica nesse campo e ao enorme 
desenvolvimento na área dos microprocessadores. 

Agrande característica das redes neurais é sua capacidade 
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de aprendizado, ou seja, a possibilidade de estabelecer, de 
forma precisa, relações complexas entre diversas variáveis 
numéricas, sem que seja imposto qualquer modelo 
preconcebido. É uma abordagem revolucionária, que 
contrasta com a filosofia hoje consagrada para o tratamento 
de dados, acomputação programada, que requer algoritmos 
rigorosamente detalhados para processá-los. Ela apresenta 
diversas vantagens em relação a outras técnicas de 
modelamento e controle, como regressão estatística, 
sistemas especialistas e, talvez, modelos matemáticos. 

Os campos de aplicação para as redes neurais são 
vastos: análise e processamento de sinais, controle de 
processos, classificação de dados, reconhecimento de 
padrões, análise de imagens, diagnósticos médicos, etc. Na 
área industrial, destacam-se as utilizadas na prevenção de 
desvios de processo e em sistemas híbridos, associados a 
técnicas de lógica difusa e sistemas especialistas, para a 
detecção de problemas de manutenção. Trata-se 
normalmente de problemas com quantificação matemática 
difícil, ineficaz ou impossível. 

Apesar de ser uma técnica que já encontrou inúmeras 
aplicações na vida real, ela ainda apresenta alguns aspectos 
obscuros. A pesquisa sobre elas ainda continua em ritmo 
febril, e é de se esperar num futuro próximo que seu uso se 
torne ainda mais fácil, mesmo para usuários inexperientes. 
Em conseqüência, pode-se prever prever sua ampla 
disseminação a curto prazo. 
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ETERNAN•6HD GALACTIX • 1HD 
REALMS OF ARKANIA - 3HD COOL WORLD-1HD 
RIDERS OF ROHAN * 2HD SINKORSWIN-1HD 
RAGSTO RICHES - 7HD CAESAR DE LUXE-2HD 
ONE MUST FALL • 1HD SIMFARM • 2HD 
MONTER BASH-1HD HARRIER ASSAULT - 2HD 
ELETRO BOBY-1HD EIGHT BALL DELUXE - 2HD 
JACK IN THE DARK-1HD MIG 20 FOR FALCON 3.0 • 3HD 
BOBOCOP3•4HD MICKEY • 3HD ! 
JURASSIC PARK • 3HD FOOKEEPER - 6HD 
RETURN TO ZORK - 12HD | WING COMMANDER 3 • 3HD 
COACHES CLUB FOOTBALL • 3HD THE LOST VICKINGS • 1HD 
PRIVATEER ♦ SPEECH PACK • 10HD NIGEK MANSEL - 2HD 
DARK SUN • 5HD LAND OF LORE•8HD 
BUZZ ALDRIN RACE - 8HD SYNDICATE - 5HD 
SILVERBALL - 1HD STRICK COMMANDER - 8HD 
PROSTAR-4HD PRINCE OF PÉRCIA 2 - 6HD 
SHADOWORLDS • 2HD STREET FIGHTER 2-5HD 
OSCAR -1HD • 

E MUITOS OUTROS... 

• TEMOS GRANDE VARIEDADE DE APLICATIVOS PARA DOS E 
WINDOWS 

• NO RIO DE JANEIRO ENTREGAMOS EM SUA CASA OU EM 
SEU TRABALHO 

• PARA RECEBER CATÁLOGO GRATUITO, ENVIE DISCO HD 

PREÇO DOS JOGOS PREÇO DOS DISCOS 
(Ditoo náo incluto) 
5 1/4 DD.CRS 160,00 POR DISCO 5 1/4 DD.USS 0.6 (PARALELO) 

5 1/4 HD.CR$ 200,00 POR DISCO 6 1/4 HD.US$ 1.0 (PARALELO) 

POSTAGEM: A CADA 16 DISCOS ...CRS 460,00 

• PEDIDOS ACIMA DE CR$ 8.000,00. PAGAMENTO EM DUAS VEZES COM CHEQUE PRÉ* 

DATADO, UM À VISTA E OUTRO PARA 16 DIAS. 
• CASO SEJA SUA PREFERÊNCIA. VOCÊ POOE ENVIAR SEUS PRÓPRIOS DISCOS, MAS 

SÓ ACEITAREMOS DISCOS NOVOS. 
• PEDIDOS A CADA 10 DISCOS GRAVADOS. GANHE 2 GRAVAÇÓES (ESCOLHA). 

COMO FAZER SEU PEDIDO: 
PEÇA POR TELEFONE OU RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPEL OS JOGOS QUE DESEJA 

EA QUANTIDADE DE DISCOS OCUPADOS E ESCREVA SEU NOME. ENDEREÇO. CIDADE, 

ESTADO E CEP E ENVIE PARA O NOSSO ENDEREÇO. 

FORMAS DE PAGAMENTO: 
A) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO À ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES VOCÊ 

DEVERÁ ANEXAR O CHEQUE AO SEU PEDIDO. 

B) DEPÓSITO EM CONTA BANCO NACIONAL AGÊNCIA 0001, CONTA 176412EM NOME 

DE ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. ENVIE O COMPROVANTE JUNTO COM O 

PEDIDO. 
C) VALE POSTAL EM NOME DE ROGÉRIO VICENTE PEIXOTO GOMES. 

PC FORÇR • CAIXA POSTAL 16048 - RIO DC MIRO - RJ - CCP 22222-970 * T6L: (021) 265-9265 



í%5*2£. CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
RUA BARÃO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SÀO PAULO - SP 

TEL.: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 • BBS (011)2271528 

JOGOS PC 5 1/4 DD CR$ 390.00 - A VISTA c i //I un CR$ 520,00- A VISTA 
O 1/4 UU ^rnnnn - O 1/4 HD CR$ 670,00 - CARTÃO CR$ 500,00 - CARTAO 

JOGOS NOVIDADES 
NOVEMBRO/93 

COO DK TP NOMEXSCRCAO 
J0780 07 H0 TEHMNATOR 2029 (VGAG86W) AVENT ESPACIAL (0TM0II) 
J07B1 01 DC PEKmOUSE QUEBRA CAÔECAS Cl MULHERES 
J0782 10 HO MCA (VGA/W) ADV GRAFICO ANMADO 
J07B3 01 HD PRMCE EDfTOR (W) EDITE AS FASES DO PRNCE 
J07B4 01 HO JU X THE JUNGLEI (VGA) JOGO DE ACAO 
J0786 01 HO COMMAFBER KEEN V (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
J0786 01 HO COMMAFGER KEEN VI (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
J0787 05 HO PRMCE X PÉRSIA I (VGA/W) PARTE II DO CLÁSSICO PC 
J07M 08 HO BATTli CHESS 4000 (386VGA) XADREZ COM ANMACAO 
J07M 01 HO UTOPIA (VGA/W) JOGO DE NTELIGENCIA 
J0700 02 HO THEATER OF WAR (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA 
J0791 03 HO HARCR JUMP JET (VGA/W/386) SMUL AEREO 
J07Í2 05 HO POPULOUSI (VGA/W386) JOGO X NTELIGENCIA 
J07Í3 05 HO SPACE OUEST V (VGAW) AOV GRAFCO ANMADO 
J0794 06 HO TASK FORCE 1842 (VGA/W386) SMUL DE NAVIO 
J0786 02 HO IEMMMGSITRBES (VGAW) JOGO OE NTELGENCIA 
J0788 01 HO ACT10N SPORT SOCCER (VGAW) JOGO DE FUTEBOL 
J0797 01 HO MACREOBLE MACHME (VGA) JOGO OE NTELGENCIA 
J0786 01 HO NCAA BASKETBALL (EGA) JOGO DE BASKETBALL 
J078Q 05 HD CASTIEI (VGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA 
J0800 07 HD CURSE OF ENCHANT1A (VGA/W) AOV GRAFICO ANMADO 
J0601 01 HO 30 CATA COUBE | EGA) ACAO EM 30 ESTLO W0LF30 
J0802 08 HD STTMECOMATO€R(VGAW386) SMUL DE AVIAO 
J0803 05 HD COBRA MSSION «VGAW) JOGO DE NVESTIGACAO 
J08O4 02 HD SMLFE (VGAW) SMJL DE VIDA ANMAL 
J0806 03 HD AR BUCKS (VGAW) ESTRATEGIAAEREA 
J0806 01 HD ACESOFPACMC1846 (W) MBSAO P?0 ACES OF PACIFIC 
J0B07 04 HD SPEEICASTWG 301 (VGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
J0608 01 HD 1000 MaiAS (VGAW) CORRIDA DE CARROS 
J0808 01 HD GALLEONS OF QLORY (VGA) ADV GRAFICO ANMADO 
J0810 01 HO CAVEMAN FINJA (VGAW 386) AVENTURA NAS CAVERNAS 
J0612 02 00 THE KEYS OF DARAMON AOV GRAFICO EM 'RPG* 
J0813 07 HO ULTIMA VIISERPENTISLE ADV GRAFCO EM'RPG* 
J0814 06 HO MAELSTRON (VGAW) AOV GRAFCO EM'RPCT 
J0815 01 HO DfSCOVERY DESCUBRA AS AMÉRICAS 
J0616 02 HO STREET FWMTERI(NGLES) BRIGA DE RUA (VGAW 
J0618 06 HO FREOOY PHARKAS (EGAW) AOV GRAFICO ANMADO 
J0820 02 HD ULTRABOTS (VGA366W) JOGO OE ACAO COM R060S 
J0821 04 HO EYE OFBEHOLOERm (VGAW) AOV GRAFICO EM-RPG* 
J0822 06 HO DAUOHTER OF THE SERPENTS AOV GRAFICO ANMADO 
J0623 06 HD OUEST FOR GlORYI(EGAW) AOV GRAFICO ANMADO 
J0824 05 HD OUEST FOR OLORYI(EGAW) AOV GRAFICO ANMAOO 
J0825 02 HD MAJOR STRKE (EGA) AVENTURA ESPACIAL 
J0826 04 HO WAXWONKS (EGAW) ADV GRAFICO 0)4 'RPG* 
J0828 06 HO THE LEGACY (386VGA/W) ADV GRAFCO EM *RPG* 
J0828 04 HO H6TORY UNE 1814-l8l8(W) JOGO DE ESTRATÉGIA (VGAW) 
J0630 02 HO GOBLUNSI (VGAWMOUSE) JOGO DE AVENTURA 
J0631 02 HO HOME AL OKI (EGA) JOGO DE AVENTURA 
J0632 02 HO RAMPART (EGAW) JOGO DE ESTATEGIA 
J0833 04 HO EL FISH (VGAW 3064Mb) SMUL DE AQUARIO 
J0834 00 HO ROME (VGAW) JOGO DE NTELIGENCIA 
J0835 05 HD ECO'S OUEST I (VGAW) AOV GRAFICO ANMADO 
J0636 03 HO SHAOOWPRESDENT (EGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA 
J0637 01 HD WORLD ORCUIT UPOATE COMPL 00 WORLD CIRCUIT 

J0838 10 HD CHALLENOE OFF RE ALMS (VGA) AOV GRAFICO EM-RPG- 
J063Q 01 HO PUSHOVER (VGAW) JOGO DE HABIDADE 
J0640 03 HO FRONT PAGE FOOTBALL (VGAW) FUTEBOL AMERICANO 
J0641 04 HD STARCONTROLI (EGAW) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
J0642 01 HD CREEPERS (VGA) JOGO DE NTELIGENCIA 
J0643 03 HO A.TP I (W) JOGO OE SMUL AEREA 
J0644 03 HD STRKE COMMAfOER SPEECH Voz* po SlrM Ccmmmòar 
J0646 03 HO FUSHBACK (VGAW) JOGO DE AVENTURA 
J0648 08 HO LABURE S.LARRY V w.VGA AOV. GRAFICO ANMADO 
J0647 12 HO CWESSMAMAC 5 BKION AM) 1 JOGO X XADREZ (0TM01I) 
J0B48 03 HO JORDAN IN FUGHT (VGAW 386 JOGO DE BASKETBALL 
J0648 05 HO DRAOONS LAJRIV (VGAW) JOGO DE ACAO 
J0660 03 HO ISLAND OF DR.BRAM (VGAW) AOV GRAFICO ANMADO 
J0661 01 HO THE BLUES BROTHERS (EGA) JOGO DE ACAO 
J0862 04 HO MKECMJP FAJRY TALES (VGAW AOV GRAFICO ANMADO 
J0863 07 00 C8ERNET1C RANGER (EGAW) JOGO DE ACAO ESPACIAL 

J0864 06 HD DAYSOF THE TENTACLE (VGAW AOV GRAFICO ANMADO 
J0866 01 HO MONSTERBASH (EGA) JOGO OE AVENTURA 
J0866 01 DO FALLOUT JOOO E STM.0 TETRB 
J0887 01 HD KEMS LABYRWTH (VGA) AVENTURA EM 30 
J0856 01 HD MEGATRON (VGA) JOGO EM LA8IRNTO 
J0868 01 HO PV4BALL OREAMS (VGA) JOGO DE PNBALL 
J0880 01 DO ROBALL (W) JOGO DE HABLIDADE 
J0861 01 HD STELLARDEFENSE JOGO DE BATALHA ESPACIAL 
J0663 03 HD MANTTS SPEECH PACK VOZES PARA O JOGO MANTIS 

SUPER PROMOÇÃO 
CENTRAL 

NA COMPRA ACIMA DE 10 
DISCOS DESCONTO DE 5%. 
NA COMPRA ACIMA DE 15 
DISCOS DESCONTO DE 10%. 
NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS DESCONTO DE 15%. 

f J0864 01 HD 
J0666 04 HD 
J0866 07 HD 
J0667 03 HD 
J0669 04 HD 
J0868 06 HD 
J0670 01 HD 
J0671 06 DO 
J0672 01 DO 
J0673 01 HD 
J0674 03 HO 
J087S03HD 
J0876 03 H0 
J0677 02 00 
J0678 04 HD 
J0679 01 HO 
J0680 03 HO 
J0681 08 H0 
J0862 02 H0 
J0663 05 HO 
J0684 06 DO 
J0685 05 HO 
J0687 05 HO 
J0686 06 H0 
JO80Q 05 HD 
J0680 07 HD 
JO081 03 HD 
J0682 02 HD 
J0883 04 HD 
J0806 01 DD 
J0688 01 HD 
J0668 02 HD 
J0800 01 HD 
J0801 04 HD 
J0Q02 02 HD 
J0803 05 HD 
J0806 01 HD 
J0807 08 HD 
J0806 02 HD 
J0808 01 HO 
J0810 01 00 
J0811 04 HD 
J0812 03 HO 
J0813 03 HO 
J0814 04 HO 
J0815 07 HO 
J0816 06 HO 
J0B17 02 HO 
J0818 12 H0 
J0818 03 H0 
J0820 02 HO 
J0821 02 HD 
J0822 04 HD 
J0823 05 HD 
J0824 08 HD 
J082S 09 HD 

ZACK (EGAW) JOGO DE NTBJGENCIA 
FUOHT SIMULATOR V (VGAW) SMUL AEREA 
BETRAYAL AT KRONDOR (VGAW) ADV GRAFCO EM *RPG* 
SVGA AR WARfVOR (VGAW/386 SMUL AEREA (4Mb) 
LEQENDS OF VALOUR (VGAW) ADV GRAFCO EM-RPG- 
PUATESIGOLD (VGA/W3862MbA0V GRAFICO ANMADO 
X-WING MSSION MBSAO RARA O XWNG 
EXOTC CARS (VGA/EGÁW) Ccnhaoi« 7rc* cm* 
WTERPHASE AVBITURA ESRACW. 
KAEON (VGAEGA) AVENTURA ESPACIAL 
VEIL OF DARKFESS (VGAW) ADV GRAFICO BU *RPG* 
UMJfTED AOV (VGAW) ADV GRAFICO BA UPG* 
COM MANCHE MISSION MISSÕES PA RA O COMMANCHE 
MENACE (VGA) JOGO DE ACAO ESPACIAL 
SPACE HULK (VGAW 386) ACAO BlA lABMNTO 
LOLLY POP (EGA) JOGO DE AVENTURA 
TORNADO (VGAW386) SMUL AEREO (OTMO* 
MIGHT MAGIC V (VGAW/386) ADV GRAFICO BA *RPG* 
SPECtAL FORCE (VGA/W) JOGO DE ESTRATÉGIA MLíM 
FASCNATWNEGA VGAW) ADV GRAFICO ANMAOO 
BUITEDfW) JOGO X AVBITURA 
RETURN OF PHANTOM (VGA 386) ADV. GRAFCO/WIMOO 
SHAOOW OF COMET (VGAW 386) ADV GRAFICO ANMAOO 
EPIC (VGAW3864Mb| JOGO OE SMUL ESPACIAL 
SYNDICATE |VGA W3864Mb) JOGO DE ACAO {OTMOfll) 
RINO WORLD (VGAW) AOV. GRAFICO ANMADO 
HOOK (VGAW) ADV GRAFCO ANMAOO 
EMPFE DELUXE (VGA/W) JOGO OE ESTRATÉGIA 
W1NG COMM. ACADEMY (VGAW) SMUL ESPACIAL 
VIDEO BLACKJAK JOGO DE BLACKJAK 
ZOOL (VGA) (D04O) JOGO ESTLO SONIC (DB40) 
MGEL MANSELl (VGAW) CORRIDA DE FORAULA1 
CRAZY CARS I (VGA) (D0UO) CORRIDA DE CARROS 
EFWC THE UfflEADY (VGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
FUSHBACK (NGLES) (VGAW) JOGO DE AVENTURA 
WAYTC HOCKEYI (VGAW386JOGO 0E HOOUEI 
THE LOST VKNGS (VGA) JOGO DE AVENTURA 
LANDS OF LORE (VGAW) ADV GRAFCO EMUPGT 
ANA0B (VGAW) SMUL DE AVIAO 
PICK M PIE JOGO DE NTBJGENCIA 
PANZER BATTliS JOGO DE ESTRATÉGIA MLITAR 
R060C0PI (VGAW) JOGO DE ACAO 
CAESAR (VGAW) JOGO DE ESTRATÉGIA 
REALMS OF ARKAMA (VGAW) AOV. GRAFICO EM *RPG* 
ETERNAM (VGAW) AOV. GRAFICO ANMADO 
BUZZALORM RACE NTO SPACE SMUL ESPACIAL 
W.CJUVATEER (VGA3864Mt.) SMUL ESPACIAL 
DOOM (VR BETAVGA3864Mb) AVENTURA EM 30 (VR BE TA) 
RETURN TO ZOflK (VGAW386) ADV. GRAFICO EM ‘RPC 
W.C.PHVATEER SPEE CH PACK Voz«p»«o W C PRIVATEER 
LASER SQUAD (VGAW/386) JOGO DE ESTRATÉGIA 
STRONG HOLD (VGAW) ADV GRAFICO EM -RPG* 
PROTOSTAR (VGAW/386M0USE) SMUL. ESPACIAL 
DARK SUN (VGAW386) ADV GRAFICO EM -RPG* 
BLUE FORCE (VGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
SHADOW OF YSERBIUS (VGAW) ADV. GRAFCO EM'RPG* 

JOGOS MAIS VENDIDOS 

JOGOS WINDOWS 
COO 0KTP NOME DESCRICAO 

J0617 02 H0 A.T.C. FOR WtfCOWS(W) SMUL DE TRAFEGO AEREO 
J0661 01 HO BATTLE CHESS FOR WNDOWS JOGO DE XADR EZ ANMAOO 
J0806 01 HO CASTLE FOR WPOOWS JOGO DE ESTRATÉGIA 
J0677 01 HO CM3000 FOR WWOOWS JOGO DE XADREZ (386W/VGA) 
J0897 01 HD Croawwrd For WinOowt (2K8)) Palavra* Cruzadas (ngto) 
J0486 01 X DAMAS FOR WVOOWS JOGO DE DAMAS P/WIIDOWS 
J0277 01 HO GAME COUECTION P WNDOWS JOGOS RARA WNDOWS 
J0672 01 X GAMES FOR WHJOWS 4 JOGOS RARA WNDOWS 
J0670 01 HD GAME PACK I FOR WHOOWS JOGOS P/AAB WWXWS 
J0627 02 HO GAME PACK I FOR WINDOWS JOGOS Pf AA€ WNDOWS 
J0668 01 HO GAME PACK IFOR WNOOWS JOGOS PiMB WNDOWS 

J0819 02 HO GAME PACK IV FOR WtfOOWS JOGOS Pf AMB WNDOWS 
J0684 01 X GNU CHESS FOR WVGOWS XAOREZ RARA WNDOWS 
J0611 02 HO MONOPOLY FOR WIMX5 WS (W) TIPO SCO MOBLIARIO 
J0773 03 HO MSGOLF F WNOOWS (VGAW/2At>) JOGO DE GOLF 
J0886 02 HD PffiAL FOR WNDOW (VGA386) Jogo da RnbaL (OTMOIIO 
J0662 01 HD POKER FOR WNDOWS JOGO DE POKER RARA WNDOWS 
J0772 02 HO RISK FOR WNDOWS (W) JOGO X ESTRATEGA 
J0662 02 X SMIOTY FOR WVCOWS MONTE SUA COAOE 
J0757 01 HD SMEARTH FOR WMJOWS (386) JOGO X SMUL 0A TERRA 
J0804 01 HO STELUR FOR WNOOWS (VGAW) JOGO X ESTRATEGA 
J0633 01 X SYMANTEC GAMES (WNDOWS) JOGO XNTaiGENCIA 
J0196 01 X TETRIS FOR WNDOWS TETRB P/WNDOWS 
J0886 01 X WWCHESS FOR WNDOWS JOGO X XADREZ 

r. Faça seu pedido por Carta. Telex ou Fax. 
Enviamos via SEüEX REGISTRADO 

• Para paaamento via carta acrescentar CR$ 8X,X (p/ cada 20 
discos) de Taxa de Registro 

• CATÁLOGO ELETRÔNICO (1 DISCO HD) Para receber envie- 
nos CR$ 300.X 

• Para compras acima de CR$ 6.00Q.X aceitamos (02) cheques. 
1 para o dia e outro p /15 dias após 

COO OK TP 
J0273 04 X 
J0298 16 X 
J0310 04 X 
J0319 02 X 
J0370 04 X 
J0373 02 X 
J0386 07 X 
J0381 06 HO 
J0404 05 X 
J040S 01 HO 
J0406 01 HD 
JO407 01 HD 
J0460 03 HD 
J0462 03 HO 
J0461 05 HO 
J0462 03 HO 
J047S 02 X 
J048S 02 10 
JM84 01 X 
JGB04 N HD 
J0611 A HO 
J0612 96 >C 
J0624 36 HD 
J062S 94 X 
J0641 91 X 
J0642 06 X 
J0660 05 10 
J0667 12 X 
J0674 01 X 
J0675 02 10 
J0676 03 HO 
J0677 03 HD 
J067B 01 HO 
J0679 05 HO 
J0660 01 HO 
J0681 01 HO 
J0662 01 X 
J0663 01 X 
J0664 01 X 
J0660 03 HO 
J0661 01 HD 
J0687 03 HO 
J0696 02 HD 
J0598 01 X 
J0G00 01 X 
J0601 01 X 
J0602 02 X 
J0612 01 HD 
J0620 01 HD 
J062B 03 X 
J0634 04 HO 
J0641 02 X 
J0650 03 HO 
J0661 02 HO 
J0652 02 HO 
J06&3 08 HD 
J0654 05 H0 
J0655 02 H0 
J0656 01 H0 
J0667 06 H0 
J0656 03 H0 
J0668 06 H0 
J0860 03 HD 
J0661 04 H0 
J0G62 05 HD 
J0673 01 HO 
J0680 08 HO 
J0666 01 HO 
J0684 08 HO 
J0712 03 HD 
J0713 04 HD 
J0714 08 HO 
«10715 10 HD 
J0717 03 W) 
J0718 04 »C 
J0724 03 W 
J072B 05 HD 
J0731 03 HD 
J0738 04 HO 
J0747 05 HO 
X74B 06 HO 
X750 01 HO 
J0751 05 HO 

NOMEDESCRKAO 
SM EARTH (VGAW) JOGO DE SMUL OA TERRA 
POUCE OUEST I (VGAEGA) AOV GRAFICO ANMADO 
SNPSONS VGA COLOR) JOGO OE AVENTURA 
LOST ADMRAL JOGO DE ESTRATÉGIA MLTfAR 
ABC BOXNG (VGAW) LUTA DE BOXE 
BLUE ANGELS ACROBACIAS AEREAS 
NNJA TURTIESI (EGAVGA) JOGO OE AVENTURA 
MOMCE YISUNDI (VGAW) ADV GRAFICO ANMAOO 
SMPSONS KVGAXLOR) AVENTURA ANMAOA 
40 BOXNG (VGA) LUTA OE BOXE 014 40 
F-117A TUTOR (VGA) LCOES DE VOO NO CACA F117 
TETRB COLLECTIONVGA) COLETANIA DE TETRB 
LR ANO XATHI (VGAW) SEJA O MEDCO DESTE JOGO 
HARDBALLB(EGAVGA/386)JOGOOEBASEBALL 
FALCON10 (VGAW) SMJL OE AVIAO 
MAHT1AN DREAMS (VGA) JOGO DE ACAO EM RPG 
HEAT WAVE CORRIDA OE UNCHAS 
TONY IARUSSA'S(VGA EGAW) JOGO DE BASEBALL 
C06MAM3ER KEEN I JOGO OE AVENTURA (VGftEGA) 
TR6TAN (VGA386) JOGO DE PNBAL (OTMOMI) 
ULTMA VI (VGAW) AOV GRAFICO EM *RPG* 
MAHTNMEMORANOUM (VGA/W) JOGO DE ACAO EM RPG 
•DIANA JOfCS ATUNT1S AOV GRAFICO (VGAW) 
OCSS MASTER 3000 JOGO OE XADREZ 
MACAOAM BUMPER JOGO X PNBALL 
scarr agcnt yt av^tura o agen tes secret 
B-17 (VGAW) SMJL 0C AVIAO 
SPACE ACII JOGO 0E AVOíTURA 
VECTOR DEMO .GA SBLASTER Orno frfco p SNm« 
WNG COMM AACERIIfSSXNMBSOESPMMNG COAM H 
Ol VENVER X-RATEDiVGA) TR>S PORNO AN M* DAS 
ROCXETEER (VGA) CanETCAO AEREA 
GPIUMJITEDIVGAi CORROA OEFORMUU1 
ROQER RABBTT IVGAWi AVB4TCOM O PERSONAGEM 
WOLF STEN 30 (VGA) JOGO X ACAO EM30 
PfT ROHTER LUTA OE fUL-CONTACT 
COMMAFOER KEEN K EGA VGA) JOGO X AVENTURA 
COMMAFOER KEEN BVGAJOGOX AVENTURA 
COMMAFOER KEEN I (VGA) JOGO X AVENTURA 
GUYSPY (VGA (JOGO DE ACAO 
STUNT DRIVE (VGA) CORROA X CARROS 
WOLF STEN X (COMPLETO) AVENTURA 0VIX (VGAW) 
CIVIIZATION (VGA) COLONIZE O PLANETA TERRA 
ULTMA I ADV GRAFICO EM *RPCT 
ULTMA I ADV GRAFICO EM *RPG* 
ULTMA I ADV GRAFICO EM-RPG* 
LE MMNGSI (VGA) JOGO X NTBJG04CIA 
OUT OFTHIS WORLD) EGA) JOGO ESTLO PRMCE 
NNJA TURTIES KARKAX) JOGO X AVENTURA 

NEVER ENDNG STORYI (W) HBTORIA S0VI FM (O FIMO 
LOST N LA (VGAW) ADV GRAFCO ANMAOO 
ALPHA WAVES SUPER JOGO X ESTRATEGM 
GREAT NAVAL BATUE(3Ô6W) SMUL MARíTMO(VGA) 
GLOBAL CONOUESTlYGAW) ESTRATEGA HJTAR 
FALCON 10 MSSION MSSOES P O FALCON 10 
AMAZON (386 VGA W MOUSE) AOV NAAAAAZOMA 
FTVEL (VGAW) ADV GRAFCO ANMAOO 
CARRERS AT WARiVGAW) ESTRATEGA MA RITMA 
PACfC ISLAFCJOGOX ESTRATEGA MLITAR 
F-15 STRKE EAGLE100NSMX AVIAO OTMO (VGAW) 
COMMANCHE VGAW3K)SU1 XHBJCOPTERO 
STUNT ISLAM) (VGAW) SMJL X VOO 
A CE OF PACfK (3WW) SMJL X VOO 
LEGEM) X KYRANOU .VGAW) AOV. GRAFCO 
OUEST FOR GORYMVGAW) AOV GRAFCO 

SMPSONSI (EGA) JOGO X AVENTURA (ARKAX) 
KI4G OUEST VI (VGAW306) ADV GRAFCO ANMADO 
PORNO IV (VGA) ANMACOES PORNO 
DAfK SEED VGAW 386) ADV GRAFCO ANMADO 
WORD CnCUT (VGAW) JOGO X FORAULA i(OTMOM) 
CAR 6 DRVEP (VGAW) SMJL AUTOM06L6TCA 
MANTIS VGAW 386, SMJL ESPACtAL(OTMOI) 
RD «BULAR (VGAW) AOV GRAFCOEPACIAL 
DAM SAVANT (VGAW ADV GRAFICO EM HPG* 
DGf l(VGAW)A0V GRAFICOE.*RPG* 
TE GELS MERCENARY (VGAW) ADV GRAFICO ANMADO 
ULTMA U.WORLD I (VGA) ADV GRAFCO EM*RPG* 
SPEAR OF XSTNY (VGAW) AVENTURA EM X 
LfK S PRO306VGAW386) JOGO X GOLF (OTMOfll) 
X WNG (VGAWG864M3) SMUL ESPACIAL 
ULTMA VIB GATE (VGAW) ADV GRAFICO EM *RPG* 
RED BARON MISSION BULDER MBSXS P O RED BARON 
LOfCOFM RNGS (VGAW) JOGO X AVENTURA 

Nome 

Endereço 

Cidade. 

VISA 

UF:.CEP .TEL: 

Aulonzo o débito no meu cartáo VISA n8 .... 

vaidade .data . 

Assmalura 

ATENCAO: A taxa de SEDEX esta muito elevada. Verifique a taxa de sua cidade antes de confirmar o pedido via SEDEX. 



CenÒKxt CENTRAL INFORMÁTICA LTDA. 
Í/T^NPI RUA BARÁO DE ITAPET1NINGA, 88 CONJ. 707- CEP 01042-000 - SÃO PAULO - SP 

ui' 11 '/VZTYv ' H _ _ _ _ _ _ a. a. m ^ ^ ^ ^ ^ f 

TEL.: (011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 • BBS (011) 227-1528 

APLICATIVOS MAIS VENDIDOS CR$ 390.00 - A VISTA 5 a ia nn wi» w,uü-«fwm 
11 /*) UU 0R$ 500,00 - CARTÀO 

:00 OKTP 
i0G06 01 X 
i06l9 00 HO 
10622 01 HO 
10067 09 OD 
10096 01 00 
10183 09 00 
Á0641 01 00 
10061 01 00 
Á0047 01 X 
V0363 02 X 
10241 01 X 
10251 01 X 
10354 02 X 
10360 02 X 
10008 01 X 
10060 01 X 
10015 01 X 
40549 01 X 
40225 01 X 
40029 01 X 
40144 01 X 
40043 09 X 
40204 01 X 
40013 01 X 
40194 01 X 
40195 02 X 
40191 01 X 
40438 01 HD 
40429 01 X 
40424 01 X 
40046 02 X 
40192 01 X 
40177 01 X 
40166 01 X 
40214 01 X 
40014 01 X 
40392 01 X 
40062 01 X 
40133 01 X 
40322 01 X 
40002 01 X 

NOME DECftCAO 

AMMATE A BMP-TXT (VGA) CONVERTE TELAS BMP P/.TXT 

ANTVVWUS *107 RASTREA DOR DE VRUS 

ARI *241COMPACTADOR X ARQUIVOS 

ASTRO PROGRAMA X ASTROLOGIA 
AS-YEASY-AS PLANLHA ELETRÔNICA 

BtORRfTlK) PRO TAROTflIOR RITMO, CHNG 

COPYCON «3 52 Pr CRIACAO X ARQ X LOTE 
CfVS TRANSFORMA TEU P aiPPER 

CPYSTAL CRIAÇAO X CR6TA6 EM 30 
OCOMPIER COMPIAXR P/ LNGUAGEM C 
OUSSONS C MENU BBUOTECA C 

C-TCXX BLIOTECA P / TURBO C.QUICK 

C-TUTOR ENSNA A LNGUAGEM C 

C-WWJOW TOOL KIT KÍT X FERRAMENTAS Pr LNG 

OSK CATALOGMG CAD DE DISCOS E PROGRAMAS 

OISKDUPE COPIADOR DE DISCOS (OTMO) 
DOS CONTROLLER EXECUTA COMANXS OO D O S 
EGA COLONNQ BOOK (EGA)APUC PCRIANCASCOLORR 
ELECTRON CÁLCULOS TAXUS. GRAFICO 

E OU ATOR PROGRAMA MA TEMÁTICO 

FANCY LABEL CRIACAO X ETIQUETAS 
FIOWDRAW EDITOR GRAFICO 
FlUSHOT PlUS PROTEÇÃO CONTRA VIRUS 

FORM MASTER CRIA E MPRME FORMUURIOS 
FUNNELS TETRIS MATEM P/ CR ANCAS 

GALAXY EDITOR TEXTO.CLONE X WORD 
GERMAN TUTOR ENSNO DA LÍNGUA AL EMA 

GWS CONVERSOR DE TQ*S GRAFICA 
HOME HELPER AGENDA COMPLETA 

ICHWG PROG P/APRENXR O CHNG 
MCONTROL EDICAO FORMUURIO ETIQUETA 

ITALIAN TUTOR ENSNO DA LNGUA ITALIANA 

JAPANESE CURSO X IDIOMA JAPONÊS 
L ABC O AT GERENCIA LABORATORIO 
LABEL MASTER AIR ESSA O DE ETIQUETAS 

LETTER WRRER CARTAS PERSONALIZADAS 

LOTO XSOOBRADO FAZ SORTEIO DA LOTO 

LZEXE COMPACTADOR X ARQUIVOS. 

MASTER KEY UTUTARIOS X D6CO 
MEMTOOLSim PARA SEU MC RO 

MICRO RE OBTER SBTEMA X FATURAMENTO 

A0187 01 X 
A0621 01 X 
A0620 01 HD 
A0427 01 X 
A0244 03 X 
A0190 02 X 
A0024 01 X 
A0336 01 X 
A0966 09 X 
A0066 04 X 
A0090 01 X 
A0368 01 X 
A0125 03 X 
A0203 01 X 
A0360 01 X 
A0017 03 X 
A0285 01 X 
A0640 02 X 
A0066 01 X 
A0066 01 X 
A0355 02 X 
A0273 01 X 
A 0623 01 HD 
A0451 01 DD 
A0452 01 DD 
A0077 01 X 
A0292 01 X 
A0637 01 X 
A0263 02 X 
A0644 01 X 
A0150 01 X 
A0028 01 X 

A0196 02 X 
A0066 01 X 
A 0423 01 X 
A0289 01 X 
A0294 01 X 
A0654 01 X 
A0041 01 X 
A0296 01 X 
A0477 01 X 
A 0286 01 DD 

MICROQENE TRACE ARVORE GENEALÓGICA 

ICT SHELD * 107 RASTREADOR DE VFUS PREDE 

OS SCAN vr 107 RASTREADOR DE VIRUS 

PAJNT BOX EDITOR GRAFICO 

PASCAL TOOLS UTU> UNGU AGEM PASCAL 
PASCAL TUTOR ENSNA A LNGUAGEM PASCAL 

PC DE AL S6TEM4 DE CONTABLIDADE 
PC DESKTEAM AGENDA,CALCULAXRA.CALENDA 

PC FIE 5.0 PROGRAMA DE BANCO DE DADOS 

PC KEYDRAW *3 71 EDITOR GRAFICO 
PC KWK UTUTARK) Pr PROGRAMACAO 

PC OUTINE EDITOR DE TEXTO 
PC OVERLOARD GERENCIA CONDOMNO 

PC PlUS UTL Pr SEU COMPUTAOOR 
PC PROFESSOR ENSNA A LNGUAGEM BASIC 

PC WRÍTE OTMO EDITOR DE TEXTOS 
PC ZPPER ACELERA O MCRO AO MAXMO 

PELTONS FINANCIAL (W) UTUTARIOS DE FNANCAS 
PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 
PERSONAL TAROT PROGRAMA XE JOGA TAROT 

PIROUETE TEUS PERSONALIZADAS PDBF 

PIVOT MPRME PLANLHAS X LOTUS 

PKZV> * 204G COMPACTADOR DE ARQUIVOS 

PKZIP vr 204C COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
PKZ1P *305 COMPACTADOR DE ARQUIVOS 
POLILOT CONBNA LOTO.SENA 

POP MF BANCO DE DAXS 
PRWT MASTER LABEL MPRME ETIQUETA C/f «URAS 

PRINTSHOP GRAPHICS GRÁFICOS PARA O PRNT SHOP 

PROCALC CALCUL TÉCNICA.CENTIFCA 

PROOOS CONVARQ (BAT) Pr( COM 
PROFESSOR PC TUTOR OA LNGUAGEM BASIC 
PRO FLE AGENDA TELEFONCA 

PROFISSIONAL CAM CAO EDITOR GRAFICO 
PROGRAM DATA BASE PROGRAMA DEBCODE DADOS 

REUNO ME AGENDA DE COMPR04ISSOS 

RESDENT TASK MANAGER AGILIZA TAREFAS 
SCOPIRAXiVGA) EDITOR DE SAMPIES E VOC 
SCREEN DESIGN EDITOR DE TEUS GRAFICAS 

SCREEN SAVER PROTMONITOR QUANX PARAX 

SCREEN TRACKER SOFTWARE MUSICAL 
SF COPY COM COPY C MUITOS RECURSOS 

CX DKTP 
A0280 01 DD 
A0281 01 DD 
A0633 01 DD 
A0146 01 DD 
A0634 01 DD 
A0428 01 DD 
A0408 01 DD 
A0409 01 D0 
A0635 21 DD 

NOME DESCRICAO 
1000 ÍCONES FOR WINDOWS CONES P/O WNDOWS 
200ICOtES FOR WINDOWS CONES PO WNDOWS 
1700ICONS FOR WINDOWS CONES P AMBIENTE WNDOWS 
ALMANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA PWNXWS 
ATM FONT FOR WIMJOWS Fort» Pr V«M 
AURORA BA SC FOR WIMJOWS LNG BASC Pr WNDOWS 
BACKMENU MENUS FOR WIMJOWS UTLIT Pr AtJB WNDOWS 
BIGOESA URTUAL WWOOW UTLIT Pi A4CENTE WNDOWS 
CHEMISTRY PROGRAM WIMJOWS TABEU PERCOCA 

APLICATIVOS WINDOWS 
A0626 01 X CLIPMATE FOR WNDOWS UTUTARK) RARA TEXTOS 
A0636 01 X DISKCOPY FOR WIMJOWS COPIADOR DE DISCOS 

A0671 01 X FM DRIVER FOR WIMJOWS DRIVER FM P WNDOWS 
40547 01 X GIF2C0N FOR WINDOWS TRANSF TELAS GIF Pr ICO 

A0532 01 X MACROS FOR W P FOR WNJOWS 26 Maaoi Pr Word Padad 
A0670 01 X METZ DESKTOP NAVIGATOR FACUTA NAV PWNCHESTER 

A0256 01 X METZ WNJOWS LOCK D6P DESEG PARA WNJOWS 
A0607 01 X MICROLATHE vr.l A WNJOWS) Ed gri pct)«lo Ocular 
A0239 01 X PAJNT SHOP FOR WNDOWS EDITOR GRAFICO P WNDOWS 
A0608 31 HO PANT SHOP PRO FOR WIMJOWS EDtTA'*RIA TEUS BMP 

X SHADOW BOX PROG COM VARIAS FUNCOES 

X SUE WRfTER MPRESSAO 06 PLANLHAS 
X SIMPLY LABEL DESEWA E MPRME ETIQUETA 
X SBBLY LABEL S1POOEROSO SBT POQUETA 
X SKY GLOBE vr 2i TRAÇA MARA CONSTEUCOES 
X SLED EDITOR DE TEXTO COMPACTO 
X SMARTWORK GERA CBCU1TOS B.ETR0NC08 
X SNAP FLLER 4 MENU MASTERUTLITARKJS DE MENUS 
X SPAMSHVERB ENSNO DA LNGUA ESPAMKX 
X STS SHELL GERENCIADOR DE ARQUIVOS 
X TABELA HEURÍSTICA ELABORA FRASES PMARKETNG 
X TBAVX viraoH optinúadn RASTREADOR X VBUS 
HO TEU OOrTALIZADA PORNOfl 06 TM* GIF VGA 256 CORES 
HD TEU DIGITALIZADA PORNOI2 07 TM» GIF VGA256 CORES 
H0 TEU DIGfTAlIZADA PORNOI3 06 TB» GF VGA 256 CORES 
HD TEU DIGITALIZADA PORNO «413 TM» GF VGA 256 CORES 
HD TEU OKXTALIZADA PORNO 15 06 TM» GIF VGA 256 CORES 
H0 TEU DIGITALIZADA PORNO 1610 TM»GF VGA 256 CORES 
H0 TEU DIGITALIZADA PORNO 1711 TM»GF VGA 256CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS 10116 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HD TEUS DIGITALIZADAS 102 21 TELAS GIF VGA 256 CORES 
HD TELAS DIGITALIZADAS 03 29 TELAS GIF VGA 256 CORES 
X TEUS DIGITALIZADAS 104 06 TELAS GIF VGA 256 CORES 
HO TELAS DIGITALIZADAS 106 33 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TELAS DIGITALIZADAS 106 30 TELAS GIF VGA 256 CORES 
HO TELAS DIGITALIZADAS 107 32 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS «6 25 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS 109 37 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TELAS DIGITALIZADAS flO 44 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEIAS DIGITALIZADAS 11113 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HD TEUS DIGITALIZADAS N2 22 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS 113 31 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HD TEUS DIGITALIZADAS #14 09 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS 11510 TEUS GIF VGA 256 CORES 
HO TEUS DIGITALIZADAS #16 06 TEUS GIF VGA 256 CORES 
X TELEMATE *411 SOFTWARE DE COMUNICACAO 
X TELIX * 3 20 SOFTWARE X COMUNICACAO 
HD TERMNATE * 1.00 PROGRAMA X COMUNICACAO 
X THE GRADING ASSÍT.CCNTBOIETM PrPROFESSORES 

X VGACOPY (VGA/W) FAZ COPIAS DE VÁRIOS TIPOS 
X WHACKER TRACKER VGA) TOCA E EDITA MUSICAS MOD 
X ZAPCOOE P' CONFIGURAR SUA MPRESSO 

Ri IA nn CR$ 390.00 - A VISTA 
O 1/4 UU CR$ 500,00-CARTAO 

A0172 01 00 PARENTS FOR WNOOWS TRACE ARVORE GENEALÓGICA 
A0669 01 DO V7 VGA FOR WNJOWS DRVERPrVIXOSEVENVGA 
A062S 01 00 WGOUJE FOR WNJOWS M*ra um» muf*r dançando 
A0S29 01 DD m SMOOTH FOR WNJOWS ? V5UALIZAR ARQ GSCROIL 
A0631 31 00 WNJOWS SCAN RASTREADOR X VIRUS 
A062B 31 DD WNJOWS UNARCHIVE DESCOMPACTA ARQ ZP ARJ 
A0627 31 DD WVFORM FOR WNJOWS RARA FORMATACAO X DISCOS 
A0434 31 DO WNOST FOR WNJOWS UTUTARK) PARA WNDOWS 
A0630 01 DD WOM.D TIME FOR WNJOWS FUSOS HORÁRIOS 
A014’ ? Z# MANAGER FOR WNJOWS GfRFN lAJVAXARQIIVOS 

A0296 01 
A0021 01 
A0009 02 
A0339 02 
A0174 01 
A0286 01 
A0066 01 
A0331 01 
A0394 01 
A0119 01 
A0064 01 
A0616 01 
A0497 01 

A0496 01 
A0499 01 
A0600 01 
A0601 01 
A0602 01 
A0662 01 
A0466 01 
A0459 01 
A0460 01 
A 0461 01 
A0462 01 
A0463 01 
A0464 01 
A0465 01 
A0466 01 
A0467 01 
A0466 01 
A0469 01 
A0470 01 
A0663 01 
A0664 01 
A0666 01 
A0604 04 
A0449 04 
A0657 01 
A0639 02 

A047S 01 
A0655 01 
A0345 01 

APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 51/4 DD: 
NOME 
AGENDA ElETROMCA 
AGEMJA DE TELEFONE vr 1.0 
AGENDA TMNG *21 
AMIGO 
BBLIA 
CBPROG(W) 
CETPROG(W) 
CLBC (XMO)vr 27 
COO GO a VIL iVoi 
CONSTTTUICAO (W) 
Conlw a Pag» racatoar W 20 
COMPASSO FNANCEtiO *6.4 
CORRE CAO *201 
D AP *.1.1 
ESCRITA *211 
ELETROCEP *3 2a 
RCHARIO ELETROMCO 
FOLHA DE PAGAMENTO (W) 
MCOBAR *1.0 
NO 2000 (W) 
JETMAH(W) 
KANOPUS EXTOK *209 
LISTEL (W) 
LOTO DESDOBRADO 

AUTOR 
TECN050FT 
CESARUEHARA 
MGS 
LOGGOS NFOR 
Marcos L D da Fr*» 
Fujiat SSA Set* ara 
FuMc/SSA Sotwara 
SOFTCAO 
ELETRONIC LEGIS 
PROXSP 
SISCOSBTEMAS 
Compasao WormMca 
Merotoa Mormahea 
SOFT FRIENDS 
Mcrotoa Wormalea 
MULT ISiSTEMAS 
SEMEION NFOR 
RLNFOR 
CESAR UEHARA 
PRODAM 
STERN SOFTWARE 
KANOPUS 
Fujiac/SSA Sotwara 
MCROPK30NER 

XSCRICAO 
AGENDA.CALENDAROBLOCO X NOTAS 
AGENDA COM DISCAGEM AUTOMATIC A 

AGENDA XCOMPROMBSOS 
CODIGO DE XFESA X CONSUMIDOR 
ESTUDO DOS EVANGELHOS 
SIST DE CONTROLE X ESTOQUE 
CONTROLE X ESTOQUE Pr TAPEÇARIA 
DEMO DA B&IOTECA GRAFICA CLBC 
NDICE REMBSIVO TODAS PAUVRAS 
CONSTITUIÇÃO NTEGRAL X1988 
SISTEMA DE CONTAS E PAGAR RECEBER 
PACOTE COMPLETO DE FNANCAS 
CORRECAO MONETARIA 
DESPROTEGE MAS X140 JOGOS 
ESCRITA FISCAL 
Pr CONSULTAS DE CEP- EM GERAL 
AGENDA. CADSTRO X PROGRAMAS ETC 
SISTEMA DE FOLHA X PAGAMENTO 
MPRESSAO X CODIGO X BARRA 
NTROXCAO A NFORMATICA OTI40II 
SIST CADASTRO X CLENTES 
CONT ESTOQUE FISCO FNANCEIRO 
LBTA TELEFÔNICA 

FAZ SORTEIO OA LOTO 

DK TP CX 
01 X A0454 
01 X A0667 
01 X A 0617 
01 X A0173 
02 X A0485 
01 X A 0611 
01 X A 0612 
01 X A0455 
01 X A0660 
04 X A 0000 
01 X A0389 
02 HD A0616 
01 HD A0610 
01 X A0301 
01 HD A0609 
01 X A0473 
01 X A 04 72 
01 X A0386 
01 X A0668 
03 X A 0414 
01 X A0607 
01 X A0484 
01 X A 0613 
01 X A0392 

MED *.3.0 
MULT1 vt.1.01 
POLIOT 
PRONTO 
RCPROG(W) 
REVOLVE! MKDII 
RL ADMIMSTRA 
RL A DM. CINCA 
RL CONTROLE X ESTOQX 
RL FOLHA DE PAGAMENTO 
RL VDEO LOCADORA 
SENA 91 
SISTEMA ATRIUM LIGHT (W) 
SISTEMA BANCA (W) 
SISTEMA XIM06LIARIA (W) 
SISTEMA CONTÁBIL SEMEION 
SOFTLOGIC HOME FAST (W) 
SOFTLOGIC NOTE FAST (W) 
SOmOGJC STOCKFAST (W) 
SOFTLOGIC BAM( FAST (W) 
TBAV 
TRAXTOR 
TUTOR LOTUS 
ZX REVISÃO SOUR 

CONSOATA 
ECHION SOFTWARE 
HEBERJ.SIVA 
SORCAD 
FupiaoSSA Sotwara 
nWOivr ncmMK* 
RLNFOR 
RLNFOR 
RLNFOR 
RLNFOR 
RLNFOR 
GuyamarMachonFi» 
ARTSYS 
Paulo H Gaioramo 
SAMUa ARAÚJO 
SEMEION NFOR 
SOFTLOGCNF 
SOFTLOGC NF 
SOFTLOGCNF 
SOFTLOGCNF 
KANOPUS NFOR 
GLBERTOHAVIARAS 
NFAUTO NSTRUCAO 
MARCaO CAMNHA 

PROGRAMA PARA CONSULTOR» MEDICO 01 X 
CONVERTE PROGAMA MONO P'MUITI 01 X 
CCMBNA LOTO.SENA,ESPORTNA 01 X 
FCHARC ELETRONCO 01 X 
RECBOSONLNE 01 X 
DATA BASE RARAMARKETNG 01 HD 
PT A0M DE ESCOUS ACADEMIAS ETC 01 X 
Pf ADM X CADSTRO X RACIEN TES 01 X 
SISTEMA X CONTROLE X ESTOQUE 01 X 
COMPLETO SISTEMA X FOLHA DE PAG 01 X 
P CONTROLE X VIXO LOCADORA 01 X 
MONTA JOGOS POR PROBABUDAX 01 X 
Ocamarto a Planajamanlo da Obras 04 X 
DISTR X JORNAL REVBTA 01 X 
SISTEMA COMPLETO PARA MOBLIAR A 01 X 
SISTEMA COMPLETO XCONTABUDAX 01 X 
SISTEMA X ORÇAMENTO DOMESTCO 01 X 
AGENDA X COMPROMISSOS 01 X 
SISTEMA X CONTROLE X ESTOQUE 01 X 
SISTEMA X CONTROLE BANCARO 01 X 
RASTREADOR X VIRUS (PORTUGUÊS) 01 DO 
TRADUZ TEXTO Pr VÁRIOS IDIOMAS 01 X 
ENSNA A USAR O LOTUS 123 01 X 
TRAÇA E MPRME SEU MAPA ASTRAL 01 X 

A0474 
A0151 
A0077 
A0104 
A0614 
A0666 
g7 
m 
A0411 
A0413 

A 0561 
A0476 
A044' 
A0471 

A0079 
A0419 

SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGAÇÃO E DISTRIBUIÇÃO 

...SE ALÉM DE PREÇO VOCÊ PROCURA: 
QUALIDADE, BOM ATENDIMENTO, 
HONESTIDADE E PROFISSIONALISMO, PROCURE A 

dcHtta i 

III 
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Banco de Dados com o Visual Basic 
/Acesse e gerencie vários tipos de Bancos de Dados com o VB 3.0! 

Cleuton Sampaio de Melo Jr 

Após marchas e contramarchas, recebemos o VISUAL 
BASIC 3.0 PROFESSIONALe posso garantir que valeu a pena 
esperar! 

Desde que foi lançado o VB conquistou rapidamente 
um bom espaço no mercado de linguagens para Win¬ 
dows. Praticamente sem concorrência em sua categoria 
(Linguagem de Alto Nível), foi se afirmando como uma 
linguagem fácil, simples e poderosa, sem a complicometria 
do (Argh!) "C". Quando começamos a seção JANELAS, o 
Windows ocupava o terceiro lugar em sistemas 
operacionais, segundo a PESQUISA MS e o VISUAL BASIC 
nem aparecia entre as linguagens. Hoje o Windows é o 
segundo lugar e o VISUAL BASIC aparece na referida 
pesquisa, o que comprova a sua inclusão como 
“CATEGORIA’ de linguagem de programação. Rapidamente 
ele irá se tornar uma das primeiras, pois sua linguagem 
irmã, o BASIC, ocupa o primeiro lugar. 

0 VISUAL BASIC 2.0 trouxe importantes novidades, como 
o ODBC, o formato ASCII e outras. 0 VISUAL BASIC 3.0 trouxe 
um item que "mata e enterra" o C++ e o Pascal, que é o 
acesso a Bancos de Dados via Data Base Engine. 

0 que os caras da Microsoft fizeram foi embutir o núcleo 

do Access no VB, permitindo que este use os mesmos tipos 
de Bancos de Dados que o primeiro acessa: 

ACCESS 1.0,1.1 (Microsoft) 
FOX PRO 2.0 (Microsoft) 
FOX PRO 2.5 (Microsoft) 
dBASE III (Borland) 
dBASE IV (Borland) 
Btrieve (Novell) 
Paradox (Borland) 
SQL Server (Microsoft) 
Oracle (Oracle) 
SYBASE (Sybase) 

Isto mostra que a Microsoft não está brincando em 
relação ao VISUAL BASIC. Ela o está tomando um software 
ideal para trabalho em ambientes Cliente-Servidor ou 

GroupWare. 

O ACESSO A BANCOS DE DADOS 

Foi criado um controle especial, chamado DATA CON- 
TROL, que permite acesso direto aos Bancos de Dados, com 
pouquíssimo ou nenhum código envolvido. Você pode criar 
"Bound" Controls ou Controles Associados a um DATA 
C0NTR0L, de modo que ao se mudar o registro os dados são 
atualizados automáticamente e sem nehum código. Veja na 
figura 1 um exemplo de aplicação usando o DATA CONTROL. 

Este programa não utiliza uma só linha de código. Existem 
apenas as definições no formulário: 

VERSION 3.00 

Begin Form Fòmnl 
Caption = "Consulta Clientes” 

ClientHeight = 4020 
ClientLeft = 1095 
ClientTop = 1485 

Figurai 
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ClientWidth 
Height = 
Left 

LinkTopic 
ScaleHeight 
ScaleWidth 
Top = 
Width 
Begin TextBox 

DataField 

DataSouroe 
Height 
Left 
MultiLine 
ScrollBars 
Tablndex 
Text 
Top 

Width 
End 
Begin TextBox 

DataField 

DataSource 
Height 
Left 
Tablndex 
Text 
Top 
Width 

End 
Begin TextBox 

DataField 
DataSource 
Height 
Left 
Tablndex 

Text 
Top 

= 7365 
= 4425 

1035 
= "Forml” 

= 4020 
= 7365 

1140 

» 7485 
Text5 

= "HISTORICO” 

= ‘‘Datai’’ 
= 1695 

= 2160 
= -1 True 
= 2 Vertical 
= 8 

= "Text5’’ 
= 1680 
= 4455 

Text4 

= "TELEFONE” 
= "Datai" 

= 285 

= 2160 
= 6 

= "Text4" 
= 1320 
= 1335 

Text3 

= "ENDEREÇO 
= “Datai" 

= 285 
= 2160 

= 4 

= “Text3" 
= 960 

Width = 4455 

End 
Begin TextBox Text2 

DataField = “NOME” 
DataSource = "Datai” 

Height = 285 
Left = 2160 

Tablndex = 2 
Text = "Text2" 
Top = 600 

Width = 4455 
End 
Begin TextBox Textl 

DataField = “CODIGO” 
DataSource = "Datai" 

Height = 285 
Left = 2160 

Tablndex = 0 
Text = “Textl ” 

Top = 240 ^ 
Width = 1815 

End 

Begin Data Datai 
Caption ■ “Cad Clientes” 
Connect = "dBASE III” 
DatabaseName = "D:\TESTE" 

Exclusive = 0 'False 

Height = 270 
Left = 120 

Options = 0 
ReadOnly = 0 'False 
RecordSource = "CADCLI 

Top = 3600 

Width = 3015 
End 
Begin Labei Label5 

Caption = "Historico 
Height = 255 

Left 
Tablndex 

Top 
Width 

End 
Begin Labei 

Caption 

Height 
Left 
Tablndex 

Top 
Width 

End 
Begin Labei 

Caption 
Height 
Left 
Tablndex 
Top 

Width 
End 
Begin Labei 

Caption 

Height 
Left 
Tablndex 

Top 
Width 

End 

Begin Labei 
Caption 

Height 
Left 
Tablndex 
Top 
Width 

End 
End 

= 1080 
= 9 

= 1680 
= 975 

Label4 
= “Telefone: 

= 255 
= 1080 

= 7 

= 1320 
= 975 

Label3 
= “Endereço 
= 255 

= 1080 

= 5 
= 960 
= 975 

Label2 
= "Nome: 

= 255 

= 1080 
= 3 

= 600 
= 735 

Labei 1 
= "Codigo: 

= 255 
= 1080 

= 1 
= 240 
= 735 

CONTABILIDADE 
Super Contabilidade com Fontes. 
Atualizado p/lei 8383. Fácil de ins¬ 
talar e operar. Help. Lançamentos 
retroativos. Emissão de diário, 
razão, balancetes e balanço. Lan¬ 
çamentos com ou sem contraparti¬ 

da Histônco padrão alterável no 
lançamento. Histórico total com ate 
240 caracteres. Acesso em janelas 
a plano de contas, historico, calcu¬ 
ladora. agendas, etc. Senha. Mui- 
tiempresa. Recursos List to Print e 
Edit. Acesso ao DOS. 5 disquetes 
de 5.1/4": CR$ 11.800.00. OU¬ 
TROS APLICATIVOS: Gestor Co¬ 
mercial (4 disquetes 5.1/4super 
estoque c/emissâo de cupom de 
caixa). CR$ 11.800; Folha Pgto. 
Semanal. CR$ 3.180; Bancário (até 
6 contas). CR$ 3.180; Mala Direta 
(cliente.fornecedor). CR$ 6.000 00 

Softs executáveis prontos para 
o uso em PC XT/AT 286/386/ 
486/OS c/Fontes em CLIPPER. 
INFODATA Informática Ltda., r. 
da Consolação, 393, 5Ç andar, 
cj.52, Centro, CEP 01301 000, 
Sáo Paulo-SP Teis: 

(011) 259-8169e259-6399 

Se vocè possui MODEM; 
se ligue na: 

CchívxI 

• 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON LINE 
• 300 ..1200..2400 BPS 
• HORÁRIO 19 HORAS AS 07 

HORAS 
• TEL. (011)259 8430 

PC 
JOGOS E APLICATIVOS 

VENDA DE EQUIPAMENTOS 

SUPRIMENTOS EM GERAL 

NAO PERCA TEMPO 
PEÇA CATÁLOGO POR 
CARTA OU TELEFONE 

TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS 

SÃO TESTADOS E GARANTIMOS A 
ENTREGA ENTRE 6 A 10 DIAS 

STARMAC 
INFORMÁTICA 

AV. MARECHAL FLORIANO. 1220 

GUARARAPES • SP- CEP 16700-000 

TEL: (0186)61-3381 

ACCESS 
Desenvolvemos 
Implantamos 
Treinamos 

Dispomos de equipe para 

desenvoh imento de sistemas em MS- 

ACCESS. Implantamos cm qualquer 

parte do território nacional 

Treinamos tuncionários para uso de 

sistema por nós implantado ou para 

utilização direta do MS-ACCESS 

SELF 
R da Consolação. 393. çj.52, Centro. 

Cep 01301 000. Sào Paulo-SP 

Tc! (011) 258-1140 



BANCO DE DADOS COM O VISUAL BASIC 

Na definição do DATA CONTROL (Begin Data Datai) 
temos a propriedade "Connect", que nos informa qual o tipo 
de Banco de Dados acessado, neste caso dBASE III. Na 
propriedade "DatabaseName” temos o diretório onde estão 

localizados os DBFs e índices do Banco em questão. Na 
propriedade "RecordSource" informamos o nome da Tabela 
que vamos acessar (neste caso o nome do DBF). 

As TEXTBOX estão associadas ao controle Datai, através 
da propriedade "DataSource”, e seu conteúdo é 
automaticamente preenchido com o conteúdo do campo do 
DBF especificado na propriedade "DataField”. 

Assim definido, cada vez que movemos o registro no Data 
Control os campos associados refletem o conteúdo do 
registro, sem necessidade de programarmos isto. Caso se 
altere o conteúdo dos campos, isto será armazenado no 
Banco de Dados quando mudarmos para o próximo registro. 

ACESSO MANUAL 

Podemos acessar os registros do Banco de Dados de 
forma manual, utilizando os métodos : 

AddNew • Cria registro em branco 
Delete • Apaga registro 
MoveNext - Lê o próximo registro 

MovePrevIous • Lê o registro anterior 
MoveFIrat • Lê o primeiro registro 

MoveLast ■ Lê o último registro 

Para acessar manualmente um Banco de Dados, deve-se 
associá-lo a um DATA CONTROL, setando suas propriedades: 

DatabaseName = <Path do Banco de Dados> 
Connect = <tipo do Banco de Dados> 
RecordSource = cTabela a ser acessada> 

Para abrir o Banco de Dados usamos o método REFRESH. 
E para ler os registros usamos os já descritos antes. Veja um 
exemplo: 

On Error Resume Next 

Datai. Connect = "dBASE III;" 

Datai. DatabaseName = “C:\TESTE” 
Datai.RecordSource = "CADCLT 
Datai.Refresh 
if Datal.Database is Nothing then 

MsgBox "Falha ao abrir o Banco de Dados" 
End 

End if 

if Datal.Recordset is Nothing then 
MsgBox "Falha ao abrir a Tabela” 
End 

End if 

Do While Datal.Recordset.EOF = False 
Print “Cliente: ";Datal.Recordset("CUENTE") 
Print "Endereço: “;Datal.Recordset("ENDCU") 

Datal.Recordset.MoveNext 
Loop 

Datai.Reco rdsetClose 
End 

Este pequeno trecho de programa abre um Banco de 

Dados no formato dBASE III, lê o arquivo C:\TESTE\ 
CADCU.DBF, imprimindo seus campos CLIENTE e ENDCLI. 

O Data Access Engine do VISUAL BASIC considera como 
um Banco de Dados dBASE III todo o diretório onde estão os 
arquivos, ecomoTabelas os arquivos DBF. Neste caso, você 
especifica em DatabaseName o nome do diretório onde 
estão os DBFs que deseja acessar, e em RecordSource o 
nome do DBF específico que quer ler. 

Para saber se abrimos o Banco de Dados e a Tabela com 
sucesso, testamos se ambos são NOTHING (NADA). Como 
o Database e o Recordset são SubObjetos do Data Control, 

podemos testar se foram corretamente alocados desta 

maneira. 
Dai para frente é simples, faz-se um Loop até que a 

propriedade EOF do Recordset seja true, imprimindo os 
campos desejados e movendo para o próximo registro. 

O DATA BASE ENGINE DO VISUAL BASIC 3.0 

Como já disse, o VB 3.0 usa o Data Access Engine do 
Access, deste modo é necessário compreender como o 
funciona o Access para ententer o funcionamento do VB. 

Já fizemos uma análise do Access, na edição 125 de 
fevereiro de 1993 e recomendamos que, caso não esteja 

familiarizado, dê uma olhada no artigo "Um Raio X do 

Access" na referida revista. 
0 DBE (Data Base Engine) do VB 3.0 utiliza o modelo 

relacional de estrutura de dados. Neste modelo os dados 
são organizados em TABELAS, cada uma constituída por 

REGISTROS. As TABELAS podem ou não ter ÍNDICES, que 

utilizam um CAMPO CHAVE para procurar um REGISTRO. 
0 Data Control possui um OBJETO chamado DATABASE, 

que é o Banco de Dados que está sendo acessado. Cada 
Objeto Database possui uma COLEÇÃO de Objetos 
TABLEDEFS, que são as definições das várias TABELAS 

associadas a este Database. Cada TABLEDEF possui 2 
coleções: F1ELDS, que são as definições dos CAMPOS da 
Tabela, e INDEXES, que são as definições dos ÍNDICES da 
mesma. Na figura 2 temos a estrutura do Objeto Database. 

A Coleção TableDefs possui apenas uma propriedade, 
que é COUNT, o número de Tabelas do Banco de Dados. 
Cada Objeto TableDef da referida coleção possui as 

propriedades: 

NAME - Nome da Tabela 
UPDATABLE • Se a Tabela pode ser atualizada 
CONNECT - String de conexão da Tabela 
As Coleções FIELDS e INDEXES também possuem a 

propriedade COUNT, e cada Objeto possui as propriedades: 

FIELDS: 
NAME-Nome 

SIZE - Tamanho 
TYPE-Tipo 

ATTRIBUTES - Atributos 

INDEXES: 
NAME • Nome 
FIELDS - Campo(s) Chave 

22 MICRO SISTEMAS 
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WinCat PRO Disk-Catalog 

0 WinCat PRO 6 a maneira mais fácil 

de organizar sua coleção de disquetes c 

localizar com extrema facilidade aquele 

programa que você está procurando na 

hora cm que você mais precisa. Requer 

drive de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. 

3 CR$ 1.800,00 G3CR$ 2.100,00 

PagePlus for Windows 

PagcPlus 6 um completo programa de 
desk-top publishing para ser executado 

dentro do ambiente Windows. Com ele 6 

fácil criar cartazes, panfletos, revistas, 

cartões de natal, prospectos, etc. Requer 

drive de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 

BCR$ 1.900,00 El CR$ 2.200,00 

Check-Up for Windows 

Com ò Windows Check-Up 6 possível 

testar todos os componentes do seu micro¬ 

computador. Ele verifica as memórias, os 

disk-drives, o Winchester e auxilia na 

instalação de novos equipamentos. Re¬ 

quer drive de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb3 1/2. 

BCR$ 1.800,00 ECR$2.100,00 

BannerMania for Windows 

O clássico programa de faixas agora 

para o ambiente Windows. Requer drive 
de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 

BCR$ 1.900,00 ECRS 2.200,00 

Dinosaur Designer Kit 

Um sensacional programa para você 

criar e desenhar dinossauros. Requer drive 

de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. 

BCR$ 1.800,00 ECRS2.100.00 

T»Tr fCNTS 

FONTS 
FONTS 

FONTS 
' FONTS 

1Jon /;l 

TRUETYPE FONTS for WINDOWS 3.1 

A maior coletânea de fontes "TrueType" já lançada! São mais de 500 fontes super variadas. 

Ideal para utilização com programas de apresentação, editores gráficos c cm desk-top 

publishing. Em 12 discos de 1.2Mb ou 10 discos de 1,44Mb. 

B CR$ 10.900,00 E CR$ 12.200,00 

SHAREMANIA Shareware & Public Domain Software 

Para pedir pelo correio, envie vale-postal ou cheque nominal à NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. • Caixa Postal 4.583 
Cep 20.001-970 - Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao nosso "Show-Room" na Rua Sete de Setembro, 92 sala 1.203 
Centro - Rio de Janeiro - RJ. Conheça nosso sistema de vendas por telefone: (021) 242-0348 - FAX (021) 242-4760. 

Envision Publisher 

O melhor sistema desk-top publishing 

para DOS com diversas fontes. Requer 

drive de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. 

BCRS 1.900,00 ECRS2.200.00 

* EnVision Publisher: 
Shareware s First DTP 

rwfr» -* -V * l. a 

f* • tnVman Pubknh* 

f Sfwiwaf Hrn 01P 

MüM •• W*** 14 
•nr %* mMi tpjMfci 
• «Mi 
+9 * + ^1^4 mm n« im * 

Oit] M iNf.il Mik ei 

* M rt'*t OU .^ircê „$» 
mm tf* •• m .• mi 

f-••«• >4 IM 

h' «IfM •• 

"• 'ir 

t*»K'®4lM MlllJ*|MM * 9%M\ 

r luM» umi« |f rrM 
• I ^riiniir, $m ifnMf**i WU.r W»J 
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BANCO DE DADOS COM O VISUAL BASIC O Objeto Database: 

ACokçlo TABLEDEFt 

Um Objelo TAOLtDH 

_ 

Objeto FIELD Objeto Index 

figura 2 - Esquema da Organização do Banco de Dados 

UNIQUE - Se admite duplicidade de Chaves 
PRIMARY - Se é o índice principal da Tabela 

Baseados nestas informações, podemos escrever um 
programa que Mapeia o nosso Banco de Dados. Vamos ver 
a tela deste programa na Figura 3. 

Com este programa você poderá Mapear o seu Banco de 
Dados, examinando Tabelas, Campos e índices. Inicialmente 
previ apenas Bancos de Dados do tipo ACCESS, dBASE III 
e dBASE IV, mas você pode incluir outros formatos. No 
exemplo da figura 3 estou acessando um Banco de Dados 
dBASE III, por isto informo apenas o diretório do arquivo, mas 
no caso de Access deve-se informar o Path, o Nome e a 
extensão (MDB) do arquivo. 

Seu Funcionamento é bastante simples: 
1) Ao ser carregado o formulário, ele inicializa a lista de Tipos 

de Bancos de Dados. 

2) Quando se pressiona ENTER no campo para digitação do 
nome, ele abre o Banco de Dados e carrega na TEXTBOX 
"TEXT2" os nomes das Tabelas, Campos e índices. 

Atente para o detalhe de que esta carga em TEXT2 é um 

pouco lenta... por isto incluí instruções DOEVENTS nos 
loops, de modo a permitir a multitarefa do Windows. 

Infelizmente este programa é só para quem tem a versão 
3.0 do VISUAL BASIC. Basta digitar o texto a seguir em um 
arquivo e carregá-lo em formulário : 

âtM ||U/ M Ainiirvn 

TipnrfnBD 
|SE III; 

l5ÃS£ rv. 
o óm D«4oi AMmI« 

ri 
TABELA CAOCLI 
• CAMPO COOIGO Tipo : Duplo Tm : 6 
• CAMPO NOME Tipo : Cmmcim Jmm : 40 
• CAMPO ENDEREÇO Tipo C«ootoi Tm 
• CAMPO TFIFFONE Tipn : Cmmbkm Jmm 
• TAMPO HISTORICO Tipn MFMD Tm : 
• ÍNDICE moifàll Cm ; *€001130 

40 19 

figura 3 

VERSION 3.00 • 

Begin Form Forml 

Caption = "Lista Bancos de Dados" 

ClientHeight = 5415 

ClientLeft = 1050 

ClientTop = 1500 

ClientWidth = 7365 

Height = 6105 
Left = 990 

LinkTopic = “Forml" 

ScaleHeight = 5415 
ScaleWidth = 7365 

Top = • 870 
Width = 7485 

Begin ListBox Listl 
Height = 615 

Left = 2760 

Tablndex = 6 

Top = 240 
Width = 2295 

End 
Begin Data Datai 

Caption = “Datai" 
Connect M. II W 

DatabaseName = " ” 
Exclusive = 0 ‘False 

Height = 270 
Left = 600 
Options = 0 

ReadOnly = 0 ‘False 
RecordSource = 

Top = 5040 
Visible = 0 'False 

Width = 1140 

End 
Begin CommandButton Commandl 

Caption = “&Fim" 

Height = 495 

Left = 3120 
Tablndex = 4 

Top = 4800 

Width = 1215 
End 

Begin Frame Framel 

Caption = “Tabelas, Campos e índices 

Height = 3255 

Left = 360 
Tablndex = 2 

Top = 1320 
Width = 6615 

Begin TextBox Text2 
Height = 2775 
Left = 120 

MultiLine = -1 True 

ScrollBars = 2 Vertical 

Tablndex = 3 
Text = “Text2" 

% 

% 
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MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 
Placa dc modem interna para ser conectada cm qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fácil instalação e baimy 
consumo. Acompanha manual de instalação c operação, c disquete com programa de acesso do videotexto homologado 

pela Telcsp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PI PC/XT/AT E LAPTOP 
Portátil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recepção, transmisão 

c alimentação. Compatível com PC/XT/AT c portáteis. 

PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 
Placa para utlização dc TV em cores como monitor padrão CG A cm cores para PC/XT/AT. Conecta cm qualquer slot interno 

do PC. usa o sinal da controladora CGA c gera sinal com padrão PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 

ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 c vídeo composto para televisores que possuem essa entrada de monitor, 

c video cassete, ideal para criação de aberturas c encerramentos, edição dc gravações de video via computador, legenda. 

etc. 

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 
Distribuidor dc alimentação com 5 saídas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos individuais, chave geral, filtro 

eliminador de interferências e RF, filtro eliminador dc picos c surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, proteção 

contra descargas atmosféricas (raios) na rede elétrica. Possui fusível externo e chassi tipo slim (5 cm dc altura), dc tamanho 

idêntico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espaço e 

eliminação dos fios espalhados pelo chão. Disponível na cor bege. 

CENTRAL DE FORÇA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 
Idêntica ao modelo acima, inclusive dimensões, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 

ou watts), permite que a tensão de entrada caia até 95 Volts, mantendo a saida cxlabilizada em 110 Volls. Sistemas de 

compensação de voltagem via circuito magnético, o que proporciona compensação de voltagem com ausência dc picos de 

comutaçao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL__ 

DATAGAME ELETRÔNICA LTDA 
FONES: (011) 570-7471 e 574-8990 

REVENDAS 

A.B.C.D. 
ENTERPOINT 
CAMPINAS 
Suplitec 
RIO DE JANEIRO 
UNIVERSAL RJ 
MOGI DAS CRUZES 
MICRO FREQUENCY INF. 
SANTOS 
MICRO LÓGICA 

FONE: (011)443-2421 

FONE: (0192) 53-5533 

FONE: (021)577-5356 

FONE: (011)469-8929 

FONE: (0132) 22-7354 

SAO PAULO 
AUTRONIC 
BENI 
QUINTAL & ARAÚJO 
SELEDATA 
SINDAPIS 
SISTAL 
SYSMODEM 
TECNOCOMP 
MULTIMÍDIA 

FONE: 
FONE: 
FONE: 
FONE. 
FONE: 
FONE. 
FONE: 
FONE: 
FONE: 

(011) 
(011) 
(011) 
(011) 
(011) 
(011) 
(011) 
(011) 
(011) 

914 
570 
942 
530 
574 
542 
217 
941 
477 

4454 
1555 
8212 
1958 
0655 
3011 
4410 
•1746 
4740 



BANCO DE DADOS COM O VISUAL BASIC 

Top = 360 End Sub 

Width = 6375 

End Sub Textl_KeyPress (KeyAscii As Integer) 

End lf KeyAscii <> 13 Then 

Begin TextBox Textl Exit Sub 

Height = 285 End lf 

Left = 2760 lf Textl.Text = Then 

Tablndex = 0 Exit Sub 

Top = 960 End lf 

Width = 3975 On Error Resume Next 

End Screen.MousePointer = 11 . 

Begin Labei Label2 CR$ = Chr$(13) + Chr$(10) 

Caption = "Tipo do BD lf Listl.Text = "Access” Then 

Height = 255 Con$ = "’ { 

Left = 720 Else 

Tablndex = 5 Con$ = Listl.Text 

Top = 240 End lf 

Width = 1935 On Error Resume Next 

End Datal.Connect = Con$ 

Begin Labei Labell Datai. DatabaseName = Textl.Text 

Caption = "Banco de Dados Datal.Refresh 

Height = 255 lf Datal.Database Is Nothing Then 

Left = 720 MsgBox "Erro ao Abrir o Banco de Dados" 

Tablndex = 1 End 

Top = 960 End lf 

Width = 1815 

End '*** Listando as tabelas em Text2 *** 

Begin Menu ArqMenu 

Caption = "&Arquivo" Text2 = 

Begin Menu Arqlmp 

Caption = "&lmprimir Banco de Dados” For i = 0 To Datal.Database.TableDefs.Count -1 

End Text2 = Text2 + "TABELA " + 

Begin Menu ArqTer Datal.Database.TableDefs(i).Name + CR$ 

Caption = "&Terminar" For z = 0 To Datai. Database.TableDefs(i).Fields.Count - 

End 1 

End Select Case 

End Datai.Database.TableDefs(i).Relds(z).Type 

Sub Arqlmp_Click () Case 1 

Printer.Print Text2.Text Tipo$ = "Lgico" 

Printer.EndDoc Case 2 

End Sub Tipo$ = "Byte” || 

Case 3 

Sub ArqTef Click () Tipo$ = “Inteiro” 

End Case 4 

End Sub Tipo$ = "Longo" 

Case 5 

Sub Commandl_Click () Tipo$ = "Moeda" 

End Case 6 
End Sub Tipo$ = "Nmero" 

Case 7 

Sub Form_Load () Tipo$ = “Duplo" 

Listl.Clear Case 8 

Listl.Addltem "Access" Tipo$ = "Data” 

Listl.Addltem "dBASE III;" Case 9 

Listl.Addltem "dBASE IV;” Tipo$ = "Binrio" 

Listl.Selected(O) = True Case 10 

Text2.Text = Tipo$ = "Caracter” 

* 
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Case 11 
Tipo$ = "BLOB” 

Case 12 
Tipo$ = "MEMO" 

End Select 
Text2 = Text2 + “ - CAMPO “ + 

Datai. Database.TableDefs(i).Fields(z).Name 

Text2 = Text2 + “ Tipo : “ + Tipo$ 
Text2 = Text2 + “ Tam : " + 

Str$(Datal.Database.TableDefs(i).Fields(z).Size) + CR$ 

a = DoEvents() 

Next z 
For z = 0 To Datal.Database.TableDefs(i).lndexes.Count 

-1 

Text2 = Text2 + “ - ÍNDICE “ + 
Datai.Database.TableDefs(i).lndexes(z).Name + “ Campo: 
" + Datai.Database.TableDefs(i).lndexes(z).Relds + CR$ 

a = DoEvents() 

Next z 
Next i 

Screen.MousePointer = 0 
End Sub 

Se desejar imprimir a estrutura do Banco de Dados, basta 
acionar no menu ARQUIVO a opção IMPRIMIR BANCO DE 
DADOS. 

Você já deve ter notado que isto é o princípio de uma 

I ANO DE JANELAS 

Amigos, a seção JANELAS está completando 1 ano de 
existência. Neste período vimos muita coisa do ambiente 

Windows e, posso garantir, veremos muito mais daqui pra 
frente. Estamos com um espaço inexistente em outras 
publicações, pois aqui se fala do ponto de vista do programador 

de software. 
Sem me alongar muito, gostaria de agradecer a todos que 

colaboraram conosco, especialmente ao meu amigo Renato 
Degiovani pela oportunidade de desenvolver este trabalho. 

Termino dizendo que es ta seção é de vocês: programadores, 
projetistas, estudantes, hobystas e curiosos em geral. A 
intenção é abrir um espaço para discussão de ferramentas, 
técnicas e truques a respeito de programação Windows. 
Vamos variar as linguagens em uso, falando sobre Borland 

Pascal, C++, CA-Realizer e outras. 

ferramenta CASE, voltada para a área de administração de 

bancos de dados, não? 
Sugiro que, a título de melhoramentos, tentem usar o 

Controle DIALOGBOX para abrir os arquivos, ou usem os 
Controles de Diretório e File listing para isto. Na próxima 
edição mostraremos o que pode ser feito com a versão 
PROFESSIONAL, juntamente com um aplicativo-exemplo. 

Se você tiver alguma dúvida sobre o VISUAL BASIC ou 
sobre Windows mesmo, escreva para cá que teremos 

imenso prazer em responder. 

Um abraço. 

CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR é Analista de Sistemas 

Sênior. 

RAISFER B; 
BELO HORIZONTE-MG 

SPEED RACER 03/HD 

SHADOWCASTER 06/HD 

BLADE OF DESTINY 03/HD 

ROBOCOP 3 04/HD 

DARK SUN 05/HD 

PRIVATEER ♦ SPEECH PACK 09/HD 

CHESSMASTER 4000 WINDOWS 03/HD 

RETURN TO ZORK 12/HD 

COACHES CLUB FOOTBALL 03/HD 

INDYCAR RACINO 03/HD 

JURASSIC PARK 03/HD 

ACES OVER EUROPE 03/HO 

ALONE IN THE DARK II 05/HD 

LEISURE SUIT LARRY VI 06/HD 

WAYNE GRETZKY HOCKEY III 05/HD 

RAGS TO RICHES 07/HD 

ST AR WARS CHESS 14/HD 
JÁ O SEU PEDIDO! 

A V. XANGRI-IA, 75 - Cl25 - URA UNAS 
BELO HORIZONTE - MG 

CEP: 31.365-640 

PREÇO POR DISCO (INCLUSO) 

360 DD CR$ 390,00 

1.20 MD CR$ 650,00 
1.44 HDCRS 710,00 

OBS PREÇOS VAllDOS ATÉ 28/12/93 

X-WING • MISSION 01/HD 

TORNADO 03/HD 

STREET FIGHTER II 02/H D 

SILVERBALL PINBALL 01/HD 

TONY LA RUSSA BASEBALL II 06/HD 

GRAN MASTER CHESS SVGA 02/H D 

ULTIMA UNDERWORLD 2 05/HD 

CHESSMANIAC 5 BILLION 1 12/HD 

CARMEN SANDIEGO IN SPACE 04/HD 

SAN FRANCISCO SCEN FS 5.0 06/HD 

COBRA MISSION 05/HD 

STUNT ISLAND 06/HD 

SHADOWORLDS 02/H D 

EIGHT BALL DE LUXE 02/H D 

LASER SQUAD 02/H D 
ROME PATHWAY TO POWER 02/HD 

ERIC THE UNREADY 04/HD 

RINGWORLD 07/HD 

FREDDY PHARKA S FRONTIER 06/HD 

WAR IN THE GULF 01/HD 

THE LEGACY 07/HD 

SHADOW OF THE COMET 05/HD 

SYNDICATE 05/HD 

WING COMMANDER ACADEMY 03/HD 

CAESAR DE LUXE 02/HD 

AMBERSTAR 05/HD 

SVGA AIR WARRIOR 03/HD 

DARK SIDE OF XEEN 08/HD 

PROTOSTAR 04/HD 

BUZZ ALDRIN RACE IN TO SPACE 07/HD 

FLASHBACK 02/HD 

SHADOW OF YSERBIUS 09/HD 

ISHAR II MESSENGER OF DOOM 02/HD 

THE LOST VIKINGS 01/HD 

SIMFARM 02/HD 

ORIGIN SCREEN SAVER 03/HD 

EMPIRE DE LUXE 02/HD 

LEMMINGS TRIBES 02/HD 

FREE DC 05/HD 

AMAZON 08/HD 
RETURN OF THE PHANTON 05/HD 

HISTORYLINE 1914-1918 04/HD 

WAXWORKS 04/HD 

COMANCHE MISSION 03/HD 

BETRAYAL AT KRONDOR 07/HD 
MANIAC MANSION II 06/HD 

MICKEY FOLLOW THE READER 03/HD 

MIG 29 FOR FALCON 3 0 03/HD 

BATTLES OF DESTINY 01/HD 

FLIGHT SIMULATOR 5 0 02/HD 

AV8B HARRIER ASSAULT 02/HD 

STRONGHOLD KINGDOM SIMUL 02/HD 
LANDS OF LORE 08/HD 
SPACE HULK 04/HD 

PIRATES GOLD 06/HD 
E MUITO MAII PARA VOCÊ 1 



PROMOÇÕES ESPECIAIS r.--- 
Jogos e Aplicativos 51/4 DD (disco induso) CR$40o.oo Nas comPras acima de 15 discos e pagamento a vista 
Jogos 5 1/4 HD (daco mduso) ..CR$500 00 P®0U®* 
Aplicativos e jogos p/Windows 5 1/4 DD ..CR$400,00 DÍSCO DD.CR$ 380,00 
_ . . 5 1/4 HD.CRS500.00 DÍSCO HD.CR$ 470.00 

SUPER NOVIDADES USA 
Joges 5 1/4 HD (disco metuso)...CR$5O0 00 Pa9u®- 
Aplicativos e jogos p/Windows 5 1/4 DD ... CRS400 00 DiSCO DD.CR$ 38C 
_ _ 5 1/4 HD .CRS500,00 DÍSCO HD.CR$47C 
,a*a de Correio ..CRS900.00 -— - 

ÍE?9*0*6 000.00 pague em 2 veies, uma parcela no ato e outra para 15 dias 

FORMADE PAGAMENT0OSSOS PR°OUTOS TOR CARTA'TELEF0NE OU PESSOALMENTE. 

I9el DC U7SSS lÍZ^fí«DVtl^.^/*íid0'00 ,aça um depo,l’° na 5a9uln*e BRADE SCO AG 
e '*'655 6 € ^rne do LASER SOFT»/ARE Nâo 6SQU6Ç3 d© 3Cf8SC0Htàf 3 t3i3 d© corram! 

UGUE-NOS PARA MAIORES INFORMAÇÕES, E SOLICITE MTÍLOGO GRÁTIS 

JOGOS PARA PC/XT/AT 

JOGOS EM DD 

AVENTURA EAÇAO 
COO 00 NOME 
0004 02 àAARO 
0022 01 ALF! 
<*» 06 *Ll DOOS 
0024 02 ALTERIàOBIAST 
0678 02 ÍMAZM0P1RMAN 
0575 04 UUCNOPHOBU 
0513 02 AS7ERIX 
1370 01 AVOO NOC(COA) 
0568 03 BAll 
OW 05 BACK TO TX FUTURf 3 (W) 
0005 04 BATIA AN THE MOVE 
1052 01 BIOBIROSSPECIAL 
12» 06 BUA TIO 
13» 02 BURBBLI BUHE 
1355 03 BUFAI OBU (W) 
0647 01 C AO AVER lEOAVSA) 
■885 01 CAPTTAN COSMlC (VOA) 
0881 01 CARITAH WIN 
0067 01 CARITO TRUfHO 
0068 02 CASTIEVAMA 
1221 04 CHAMPION 08 KRVNN 
1284 01 CHARLff GHAPUM 
0740 02 C010RA00 
1374 01 COMMANOER KCENI 
1386 01 COMMANOER KnNl 
0536 OS CRAIE WâVE (VOA) 
11« 03 CARK SPVRE nr, 
06» 06 CAV® WOtP (WJ 
0788 02 DESESPERADO I 
1311 06 OKK TRACE lEOAVOAj 
1268 01 CONALOUCK 
0584 01 CONKVAONOICOA) 
3450 13 CRAOOKSIAIR 
0751 12 ORAOON SIAIR 2 
0686 04 CRAOON STMCK 
0581 02 DR.DOOM REVENQ 
0107 02 OUCK TALES 
07» 0i OUCK NUKEN 
0108 02 OURO OE MATAR 
1372 02 EIF (VOAW) 
0718 14 EUVIRAjVAA) 
0742 01 FUNSTON9 
0445 05 7RIENOISH PREOCTS 
0409 02 OAUNTIET 2 
0140 04 OHOSTBUSTERI 
1260 01 OOOOY 
1196 01 OREMLINS 2 (VOAW) 
0774 02 HOME Al ONE 
0140 02 HORA DO PCSAOflO 
1041 O HORROR Z0M8EV0A) 
T4 02 MOSTAQES (EOAVOAi 
3588 01 1HA OISNEV 
0175 02 NOIANA vONES 2 
3843 02 JAMES BONO 
ISO 04 KNKÍMT FORCE (W) 
3565 01 LICENCE TO K1L |COAj 
020 1 02 in ANO DEATH 
1012 03 MAQIC CANOff 
0213 01 MARIO BAOSS (VOA) 
0706 04 MECH WAWUOR 
0701 02 METAL MUTANT |WA 
0505 03 MICLEY BK) SURRMSf 
1307 01 MONPOLV 10 (EOAVttAJ 
1074 03 MOONWAIKIR 
1233 01 NEUROMANCER 
1323 04 NK3HTBREE0 
0234 01 OBLITERATOR 
0484 08 OtWEU 
3090 01 PACMAN 
0246 01 PAPER BOV 
0240 01 PHARAOSTUMB 
1102 02 PR! MSTORK 
0268 02 PRINCEOP PERSA 
3888 03 PUMSHEP 
3272 02 RAMB03 
3280 01 RO AO RUNNER 
3282 02 ROBOCOP ESPECIAL 
3288 02 ROQER RAêlT 
0811 01 S A ORAOON 
3»0 05 SECRET AOENT 
1316 02 SMBAC 
0304 01 SOUKOBAN 
0305 10 SPACE ACE 
1381 12 SPACE ACE 2 
0360 01 SUPER CONTRA 
DOM 08 TARTARUGAS NMJA 2 (VOA) 
0648 07 WM IN ATOR 1 
0846 06 THE SMtPSONS 2IVOAW) 
0388 01 THUO RUCOC 
0564 01 TOM IJERRY 
1440 03 X4IEN 2 (VOA) 
i»4 06 WRATH OP CCMON (VOA) 

ADVENTURES E RPG 
0089 03 B AROS TALE 
0668 05 BATTIE TECH 2 (VOAW) 
0713 08 BUCK ROQWSWQAW) 
0066 01 CARMENS EUÃOPE 
0B31 03 CARMCNSAN04EOOTMC 
i»0 01 CASTLE AOVNTURf 
3®3 (O CENTURION 
0155 00 COOENAMCICEMAN 
07BI 10 COlONEL SBEOUEST 
35» 07 CONAN 
0070 10 CONOUESTS CAMELOT |W) 
1170 02 ORAOON WAAS 
1450 08 DRAKKXN 
0460 05 EVE OF THE BEHOLDER 
0883 05 OaORUSH 
0«1 10 HERO S OUEST (WVQA) 
0474 14 MOIANA J ONE S CRUZ VQA) 
0607 02 KINO'S OF CMCAOO 

0810 02 KNQ‘S OUEST 2 
0186 08 KNOSOUEST4 
0186 02 lEISURE SUTLARRV 
108 2 00 LEISURE SUTLAARV 3 
0548 06 LOOM 
1205 05 LOROOFTHERMO 
0800 00 MANHUNTIRSAN 
FRANCfSCO(VQA) 
0841 02 MAMACMAN9K>N|EOAVOA) 
1018 02 MiXEO UW MOTHER OOOSE 
0508 02 PMATESOV3AEOA) 
1426 06 POUCEOUEST2 
1054 01 ROAOWAAS 2000 (COA) 
0826 03 SPACE OUEST 2 
1»1 02 STAR FUOHT 
0306 02 THE BOOK OP MOEBIUS 
1227 04 THE FOaSERRANO 
1345 02 THEKfYSOPMARAMON 
0516 00 THE SECRET MONKEVISl ANO 1 
1080 10 T)« OUEST (VOA) 
30» 01 TRANSILVAMA (CQA) 
0405 06 ULTIMA 5(V0AW) 
0410 02 VOVAOC AL CENTIR TERRA 

ESPACIAL 
3557 02 AFTER 6URNER 2 
1456 01 COMBAT ZAJUON 2 
0112 02 ECHElON 
0804 04 FUOHT BOMBER (VOA) 
(217 02 MENACE (EOAVOA) 
0860 01 NOVATRON 
1078 02 ORBITEM 
1377 81 SO L (COA) 
1180 01 SKVPOX 
0714 04 SLPHEEO 
125 0 01 SPACE GOMUANOER S 
0322 02 SRACE ROOUC 
1108 02 STAR CONTROL 
03» 01 STAR OEFENCE (VOA) 
1211 03 STARFLEET2 
1108 01 STAR OOOSE 
0330 06 STAR TRfCK V (VOA) 
0®5 04 STELLART 
0385 03 THEXTER2(VOAW) 
1270 02 XENON 

ERÓTICOS 
0014 01 AOULTOAMES 
0020 01 AJOS 
0054 01 BOCA 
0077 (1 CMC PORNO (COA) 
0865 01 EAST SUCKS WESV 
0787 01 EROTIC SHOW 
0830 01 MAJONE 
1300 02 NKKI (VOAW) 
0262 01 PORNO STORY 
C2M 01 SMULA1 
0786 01 TIL A ERÓTICA 

(VOA) 

CORRIDAS 
0585 01 4X4OPPROA0 
0501 04 BU ELUOT NASCAR 
0777 01 CARLOS SAW2 
1304 01 CISCO HEAT 
0124 01 P-4ÕPCRSUTSM 
0608 02 FERRARI FORMULA 1 
0134 02 FORO SlMUlSTOR 2 
0144 01 GPCRCWT (CQA) 
125 1 04 QRUNUMITEO iVQA 
0841 02 HARO DRIVNO 2 
0177 12 MCMANAROIIS500 
0600 05 MARIO ANORETTISRACE 
0231 01 NEWMOTOCteiEQP 
0244 02 OUTRUN 
0778 02 POLE PO8T10N 2 
0264 04 POVKRORRT 
0701 02 RALROAOTVCON 
1305 02 RALLV PARIS 0AKAR 
0278 02 RM SUZUKI 250 
0244 04 STREET ROO 2 
0350 04 STUHT DRIVE (VOA) 
0354 04 STUNTS (VOACOA) 
0361 01 SUPER HANOON 
1032 01 TIANSUZUKKVQA COA) 
0380 03 TEST ORJVE 3 (VOA) 
0861 02 TUNNELSOF AAMAOEOON 
0736 03 TURBO OUTRUN (VOA) 

SIMULADORES 
0002 02 688 ATTACK SUB 2 
0164 08 AriO TANK KLLER 2 (VOAW) 
1332 06 A-TRAJN (VOAW) 
0021 01 AM COMBAT SIMULATION 
1182 04 ATP 
0043 02 BATTIE HAWUS1842 
0045 04 BATTUOF BRITAM 
0061 01 BATTIE ZONE 
1063 05 BULE MAX (VOAW) 
0544 04 F-14 TOM CAT (VOAW) 
0115 01 MS STRIK EAQlE 
0116 02 MS STRIK EAOLE 2 
0111 C2 F-16 SMULAOOft 
0121 03 M9STEALTH FIOATER 
1416 02 F-»SMULATOR(VOA) 
0114 06 Ml7 A (VOAW) 
0127 01 FALCON 
0130 02 FUOHT 9UUIATOR 30 
0131 02 FUOHT SMUIATOR 4 0 
0866 02 QUN SWP 
0874 02 MIO S 
0561 02 SHCRMANIM 
1007 04 SM ANT (VOAW) 
1368 02 SM CITY (COA) 
1176 04 SIM CITY ANCENT (VOAW) 
0881 04 SM CITY FUTURE (VOAW) 
0571 04 SMEAATH (VOAW) 

0423 1 2 WMQCOMMANOER V3A, 
0554 02 WMOSOFFURE 

ESPORTES 
1101 01 13 TH FR AME 
1113 04 ABC BOXXMO VQAW 
00» 08 ABCMONCAY NK3HT 
0B70 01 ARCAOC VOlfYBOU 
0062 03 CALIFORNA OAMES 2 (VOA) 
0070 04 CAVERMAN VOA) 
0676 06 OREAMS TEAM VOA) 
0126 02 FACÍOFF 
0600 02 ORAVEVARCAOE 
027 01 HAIEN GLOBTRCTTCAS 
1338 06 HOLE M ONE (VOAW 
1360 02 MOOOR SPORTS 
11N 01 ITAIT90 
0184 02 KMO-5 OF TX BEACH 
0101 02 LAKERSXCELKS 
1216 06 LINKS VOA) 
0683 01 MAOiCJOtiaON 
1161 03 M AO>C MUR, OHNSONS 
1408 03 MANCXSTOlUNTEO 
1188 02 ONE M ONBE 
0302 01 SXATEROCK 
0324 02 SRCEC BAll 
0007 04 TENMSRROTOURVOA) 
1422 04 TX 3AME SUMMER EOIT 
0072 01 WiNC SURF VOA, 
l»0 02 WORD CHAMPION SOCCER 
0436 01 WORD & ASS COA) 
0441 02 WOLRO TROPH SOCCER 

RACIOCÍNIO 
1467 02 
0016 02 
1310 02 
9040 33 
1412 01 
905) 01 
1167 01 
1310 81 
1212 01 
1312 01 
1071 01 
1317 01 
9000 01 
3080 01 
»« 8) 
1470 81 
0102 01 
1413 01 
0108 03 
14» 02 
3898 01 
1355 01 
1322 01 
0705 01 
329 02 
0780 01 
1057 01 
0004 03 
1321 01 
0073 02 
1168 01 
0467 02 
1100 01 

221B IA*£R STREET 
AiPHAWAVES 
AAMACA 2525 
BATTIE CXSS2 
BLOCKACOLORS 
BLOCKOUT 
BRA.N CEAS II 
CXSSMASHR 2C00 
COHOT 
CXUMMSICOIEOA) 
! D NR ADE 
COOL CROC TWWS*C0AE3L 
CUMC TXC ta: toe 
CYRUSCXSS 
FACES TETMS VOA) 

JK) SAW FUZZLf :C3A) 
KC CASTIE 
LEMMM3SV3AW) 
IEMMM3S O (V3AW, 
L034CAL (VOA) 
NETRIS (VAGO 
PACHI9 (C3AV3A) 
PAQAMTEZO 
POPULOUS(C3A) 
POWER CXSS 
RAMPCUBR 
SAR30N4 
SOUTE 
SUPER TE TRJS (VGA) 
X-MAS LEMMMQS 
WELLTRIS 
2ARKOV 

LUTAS 
0034 01 BARBARIAN 
128 03 BRUCE LEE UVES(VGAW) 
0056 02 BUOOKAN 
008 01 8USHD0 
0075 01 CHAMPION SHPCARATER 
1151 01 OOUBlE ORAOON 2E3AV3A) 
1136 01 FRfOOY HARDEST MASHATA 
0145 02 30L0CN AXE (W) 
0183 01 KARATEK 
9389 02 lASTNOilA 
0193 03 lASTNMJA2 
0748 01 NMJA 3AJOCN 
0643 04 PANZAOUICK BOXXINO(E3AVOA) 
0274 02 RASTAN SAOA(COA) 
0666 02 RENEGADE VGAEOAj 
02» 02 STREET PUOHT 
0964 03 SWORO OP SAMURAI 
06» 03 TAK OOWN 
0419 04 WMO WALKER 

FLIPERAMA 
0040 01 ARXANOC 2 (COA) 
1414 01 ARKANOO PLUS 
L42L 01 BANK BASTIR 
0250 01 PINBALLCOLLECTION 

GUERRAS 
1405 01 ARlBONE RANGER 
0027 01 ART0FWAR 
1154 01 BATALHA NAVAL 
0078 01 COMMANOO 
0097 07 OMO WAPS (VQAW) 
1241 03 FUTURE WAR 
1418 09 HERÓIS OF LANCE 
0167 01 MKARIWARIORS 
0179 01 INFLTRATOR 
1410 01 METAL GE AR (CQAC3AH0) 
1133 02 NORTHI SOUTH 
0241 03 OPERATlON WOlFF (CQA) 
0253 01 PLATOON 
1446 01 RISK (CQA) 
10» 03 WIZAAOS WARS 

BILHAR/CARTAS 
0663 01 BILHAR» 
098 01 CANASTRA 

0062 01 OOMMO 
1403 01 OYNAMO 
»02 01 GAMOH 
0910 02 HOYICS2 
0211 02 MAH JONGG (EGA) 
1442 01 OTEL02 
0247 01 PC POLICE CHAllCNOE 
1375 02 SOUTAPl JOURXY lEGAVQAJ 
0349 07 STREEP POKER 3 (VOAW 
1249 01 TRUCO 
1264 01 TWO BIT POKER 

r JOGOS EM HD-1.2 

COO 00 NOME 

H0053 01 40 SPORT BOXXMO 
H0064 03 ACESOF PACIFIC (VOA W 
044)136 02 AlTEREOOESTWY(VQA) 
H0060 01 AM ARUO STREEP POKER 

(VOAW 
H0216 02 AMERICAN GLACiATOES 

(VQAW) 
H02» 01 ANCIENTSOEARTH WATCH 
H0196 05 B-17 FUOHT FORTRESS (VOAW 
H0080 01 BA.T VQAW) 
H0113 01 BABY JO OONO HOME (VHA) 
H00S2 01 BAO BLOOO (CQAEGA) 
HClffl 03 BkATTISLE VQAW 
H0131 05 CARMEN SAN OCQÓ OE LUXE 

VOAW 
H0171 02 CASTLE OFOR BRAM 

(EGA VQATAN) 
HN62 02 CXSSMASTER 3000 VQAW) 
H0106 01 COMMANOER KEN 4 VQAW) 
H0215 01 CONFUCT (CQAVQAi 
H0148 01 COUNTDOWN 
H0214 01 CRACK OOWN VGA) 
H020B 01 DUKE NUKEN 1 CQA) 
H8l* 82 DUX 
H8i» 81 EUTIM.US 
H8177 03 EIVWA2 
X816 84 EYE OFf BCHOLDCR 2 VOAW 
HC2SB 81 FACES CQA VGA TA» 
H0055 06 FALCON31 VQAW 
Kl 15 (1 FUOHT SM A A* GR 4 
H81S 81 FUOHTSMULAT»l 
H8lB 05 FXED C iVOAW) 
HOOBT (1 QALATK 
HOiH (1 QOCS 
H0054 81 QRCMMLMS 2 VQAW) 
H0064 03 QUN SHP »08 VOAW 
HCiBO 03 QUY SPY VQAW, 
H0i(0 04 XAOLNEFAPPCRBOT VOAW) 
H0909 07 XARTH OF CMNA (CQAW) 
H0210 02 HONOKONOMAS JONOPRO 

VOA M W 
HC2S 01 HOUSE OF WECXSS VOA 
H0175 02 HOLEYSVOL.il 
H0067 06 MOIANAJOXS« 
H9232 01 JETFUQHT2 
H0123 01 JUOFTXJUNOLIVQAW 
10003 03 JM PV.AYER VOAW) 
HM21 01 JOOOS PARAWMCOWS 
10002 08 KIN(TSOUEST VVOAW 
H0257 03 LEISURE SUTT LAMY • VQAW 
H0041 08 IflSURC3UTLAMY! VQAW 
H00M 01 IHX ATACK CHOPPER VQAW 
H0090 08 LIFE ANO DEATH 2 VQAW' 
H0087 81 MAOTVVOÃW) 
H0098 01 MEQAFORTXSS B42 
SMAATOR VQAW) 
H0091 03 MIQHT MAQIC 3 VQAW) 
H0183 01 MlCKfYSJIQSAM PJZL.I 

(CtVW) 
M00M 01 NUCLEAR WAR 
H019S 01 OMAR SXRiF BRCQE (VQA) 
H008B 01 OUTOFTHS WORLD 
H0095 01 PAPER BOV 2 VQAW) 
H0073 01 PITFIQHTER VGA W) 
H0152 03 PLATOON STRKESBACX 

VQAW 
H0022 05 POLICE OUEST 1 VQAW 
H0084 01 PRECATOR 2 
H0255 01 RASTAN VOAVQA) 
H0171 03 RED BARON 
H0CO1 07 ROBM HOOO (VOAWi 
H0l<3 01 ROIQER RABBIT 2 VQAW) 
H0038 01 SEUCAPADES 
H0036 06 SPACE OAUEST 4 VOAW 
H0127 01 SPEE0BAU2NW) 
Mh64 07 STAR TRECK XXV VQAW) 
H0051 01 STREEP POKER n«E 
H0049 02 SUPER PORNO OEM O VQAW) 
H0111 01 TARTARUGA NMJA 3 VQAW) 
8*0112 01 TENMS PRO TOUR 2 VQAW 
H0107 04 TX LEQENO OP KYRANOIA 

(VGA) 
H0256 04 TXSECXTOFTXMONKEY 

l& ANO VQAW) 
H0027 X TX SECRET OFTXMONKEY 

ISLANC 2 VQAW 
H0140 03 THE ROCKETIER VQAW) 
H018B 02 THE SMPSONS VS SPACE 

MUTANTS VQAW 
H0061 01 TX TERMINATOR 2 
H0090 81 TIU.CS OF DRA30NS (VQA) 
8*0114 (1 TlTUS TX FOX VQAW 
H0206 02 TONYLARRUSSAVQAW 
H0148 01 TRJSTANVOA) 
H02S 04 ULTMASUNOERWORD VQAW 
«0074 01 VETTE CQA VQA) 
H0117 01 VOLFEO (CQAIQA VTQA) 
L0001 08 W1NO COMMANOER 2 VQAW 
H9119 01 WXSTTIEMAMAVQA) 
H0184 01 WOLFPACK VGA) 
Ml 22 01 WOLLFESTEM30VQAW 

CX Q.D NOME 
H04S3 03 MAGJC CANDLE 3 
H0302 02 PIMBAU WINDOWS 
H0463 08 HETURN OF PHANTON 
HHHHH 01 ROBOCOO 
H0462 06 Wadowcoimt 
H0461 04 SPACE HULK 
H0362 02 SPACtAL FORCES 
H0487 04 WtNGCOMANOER 
ACAOEMY 
H0366 04 LEGENOSOFVALXR 
HHHHH 02 GAM) MASTER 
CHESS DELUXE 
H0300 01 CRAZY CARIII 
HO308 06 EPIC 
H0384 03 COMANCHE MISSÕES 
HHHHH 07 RA CE M SPACE 
HO380 01 ZXL 
H0387 07 BETRAYAL AT 

KROMJOR 
H0381 07 RMG WORD 
40456 06 PftATES GOLD 
H0456 02 MOEU MANSEll 
40456 06 MART1AN 

MEMORANDUM 
40361 01 PIIBALL DREAM 
40465 01 EQARXDS 
HHHHH 06 SYX3ICATE 
HHHHH 01 CROSS WXD 
H^HH 04 MSTORYLINE 1014 
HHHHH 01 WMWHEEl 
HHHHH 01 VEQASGAME 
HHHHH 03 NIYNE S WORLD 
40446 01 BR1X 
40460 01 HEXXAGOH 
HHHHH 01 BEATTHEHXSE 

H0462 01 100C IAGUAS 
H0320 01 40TOMS 
40286 01 ACESOíPACfKlM 
H0328 01 ACTKM SOCCER 

SPORT 
H0376 03 AR WARRIOR 
H0273 06 AiOfC M THE DARK 
H0236 06 AMAZON GUARDlANS 

OF EDEN 
H0278 04 ANC1EMT AROF WAR 

IN THE SKYES 
H0335 03 AJR BUCKS 
H0254 07 BATMANRETURNS 
H0288 06 BATTIE CHESS 8000 
H0304 01 BUMP S 
H0251 04 CAR & DRIVER 
H0380 04 CARMEN SANDEQO 

IN SPACE 
H0242 02 CARRERS AT WAR 
40338 01 CATAOJMBE 
H0348 10 CHALLENOEROFTHE 

F1VE REALMS 
H0333 12 CHESS MANIAC 5 

BALION AND 1 
40253 02 CtVLIZATlON 
40328 06 COBRA IMSSION 
40313 01 COMMANOER KEEN 5 
40314 01 COMMANOER KEEN6 
40237 03 CAMMANCHE 
40283 04 CRISESW THE 

CREMUN 
40275 03 CRUZADESOFTHE 

DARK SAVENT 
-3362 07 CURSE OF 

ENCHA NTIA 
40366 11 OARK LANOS 
H0164 09 DARK SEED 
40365 06 DAUGHEROFTHE 

SERPENTS 
40292 01 XUBLE DRAGON3 
40334 06 DRAGONSIAIRIV 
40282 04 N 
40336 04 ECO S OUEST 
40445 04 EL-RSH 
H0451 05 EYE OF BEHOLDER^ 
40233 06 F*15 STRIKE EAGLE D 
H0241 02 FALCON 3.0 
H0201 06 FASCtNATION 
40234 06 FIEVEL AN AMERICAN 

TAIL 
H0261 02 FIRST SAMURAI 
H0372 03 FLASH BA CK 
H0367 06 FREXY PARVAS 
H0355 06 FREDEFW POHLS 

GATEWAY 
10443 03 FRONT PAGE SPORTS 

FOOTBAU 
<0306 01 GALLEONSOFGLORY 
<0456 06 P1RATESGOID 
<0365 04 FIIGHTS SãMJTOR V 

H0361 07 RiNGWXO 
H0362 02 SPECIAL FORCES • 

MICRO PROSE 
10366 04 LEGENOSOFVALXR 
10383 03 UNUMTTEO 

AOVENTURE 
10364 03 COMANCHE MISSÕES 

H0280 01 GENTAVIA 661 
10243 02 GLOBAL XNQUEST 

THE OFFCIAL STRATEGY 
GUDE 

10441 03 XBLINSI 
10274 01 XBLINSI 
10297 03 GOLF FOR WINDOWS 
10245 03 GREAT NAVAL BATTLE 
10212 03 HARO BALL 3 
10354 02 XN SHIP 2000 

SCEKRY 
10229 03 HEAVEM A EARTH 
10366 06 HEIMDALL • THE 

ADVENTURE OF ONE 
BAO VIKING 

H0441 
H0274 
H0297 
H0245 
H0212 
H0354 

H0229 
H0366 

COO Qi). NOME 
H0379 01 HISTORU SEM FIM B 
H0450 02 HOME AL ONE 2 
H0346 03 HXK 
H0291 02 HUMANS 
H0368 07 MAGENS 
H0235 10 MCA 
H0273 03 ISLAND OF DR.BRAM 
H0278 03 JUMPJET 
H0284 03 KX 
H0248 09 KMG*S OUEST VI 
H0240 05 LAURA BOWI THE 
DAGGEROFAMONRA 
40330 02 LEMMMG*S H THE 

TRBES 
40344 01 LEMMMG*S R THE 

TRBES NO ORCO 
40306 04 LMKS366PRO 
40356 05 LOSTMLi. 
40302 02 LURE OF THE 

TEMPTRESS 
40375 06 MANIAC MANSIONI 
40252 09 MANT1S XF5700 EXPE- 

RBENTAL RGHTER 
40263 03 MANT1S SPEECH 
40276 09 MIQHT ANO MAGJC IV 
H0345 04 MIXEDUP FAIRY 

TAIES 
40319 02 OLIMPÍADAS 92 
40266 01 NCAABASKETEBALl 
40300 05 NOVA 9 
40360 01 PAOMAN 
40287 03 PATRIOT 
40236 01 PAOFICISLANO 
40315 01 PENTHOUSE JIG SAW 
40301 05 POPULOUSI 
40357 03 PORNO ANMADO 
40370 02 PORNO VGA ANMADO 
40377 05 PRMCE OF PERCUI 
40312 01 PRMCE EDITOR 
40449 01 PUSH OVER 
40236 06 OUEST FOR OIORYI 
40277 10 REX NEBULAP 
40346 02 RtSEOÍTX DRAGON 
4Q306 02 RISK FOR FENDO WS 
40316 01 RISK WOXS 
40352 01 ROGER ONLCOS 

SRACE OUT GAME PACX 
40444 03 ROME AD62 
40303 01 SARXN V 
40442 03 SECRET VttAPONS 
40446 03 SHAXW OF 

PRESIOENT 
40247 10 SHERLOCK HOLMES 
40310 01 SC GE 
40347 02 SIM UFE 
40271 05 SPACE QUE ST V 
40249 02 SPEAR OF DESTMY 
40253 01 SPECTRE 
40342 04 SPRMG BREAK, 

SPEEL CASTMG301 
40299 02 STAR LEGJONS 
40311 05 STREETFK3HTERI 
40331 06 STRME COMMANOER 
40238 06 STUNT ISLANO 
40316 01 SUMMER CHALENGER 
40307 01 SUPER SKYI 
40295 06 TASK FORCE 1942 
40343 05 TEUS PORNO 
40324 07 TERMNATOR 2029 
40231 03 TEGEL'S 

MERCENARCS 
40300 01 TE TRIS CLASS8C 
40340 02 THEATER OF WAR 
40208 07 THE ADVENTURE OF 

WILY REABSH 
40338 01 THE BLUES 

QRnTUCBÇ 
40369 01 THE CHALlENGER OF 

TXANOENTEMPBES 
40349 10 THE CHALLENGER OF 

THE FTVE REALMS 
40240 06 THE DAGGER OF 

AMONRA 
40268 06 THE MCREDBLE 

MACHINE 
40373 06 THELEGACYREALM 

OFTERROR 
40351 01 RLESOFTHE 

DRAGON 
40378 03 TORNADO 
40246 03 TWLJGHT 2000 
40270 06 ULTIMA UM3ER 

WORLD n 
40264 06 ULTIMA VIELGATE 
40326 04 ULTIMA VII 
H0363 07 ULTIMA VISERPENT 

ISLE 
40364 02 ULTRABOTS 
40454 01 UTXIA 
40244 01 V FOR VICTORY 
40264 02 VINGANCE OF 

EXCALIBUR 
H0447 04 WAXWORKS 
H0250 03 WORLD CIRCUIT 
40359 01 WORLD CBCWT 

UPGRADE 
40285 02 WING COMMANOER I 

OPERATK3NS1 
40283 02 WMG COMMANOER I 

OPERATIONS 2 
H0296 05 WEENTHE PROPHECY 
H0337 01 WXLO RESCUE 
40350 01 X-ROCK 
H0289 05 X-W1NG 
40377 01 X-W1NGMISSXS 
HHHH 12 RETURN TO ZORK 



atii 

APLICATIVOS PARA PC 

COO 00 NOMC 

A0641 01 
A0473 01 
A0448 01 
A0710 01 
A0522 01 
A0226 01 
A0300 01 
A0002 02 
A0004 01 
A0561 01 
A0464 02 
A0S23 01 
A0S32 01 
A0202 01 
A0567 01 
A0638 01 
A0006 01 
AO178 02 
A0008 01 
A0489 03 
A0403 01 
A0207 01 
A0220 01 
A0183 07 
A0012 01 
A0370 01 
A0474 01 
A0014 02 
A0721 02 
AO147 01 
A0431 01 
A0579 02 
A0S4S 01 
A0706 02 
A0655 01 
A0634 01 
A0286 01 
A0461 01 
A0560 01 
A0725 03 
A0402 01 
A0254 02 
A0524 01 
A0615 01 
A0708 01 
A00I8 02 
A039I 02 
A0020 02 
A0307 01 
A0168 01 
A0290 01 
A0962 01 
A0022 03 
A0278 01 
A0334 01 
A0226 01 
A0I56 01 
A04I6 01 
A0436 01 
A0690 02 
A0025 03 
A0484 02 
A0445 01 
A0447 01 
A0389 01 
A0446 01 
A0619 01 
A0562 02 
A0403 01 
A0404 01 
A0492 01 
A0521 01 
A0564 02 
A0729 01 
A0752 01 
A0249 01 
A0421 04 
A0486 01 
A0534 01 
A0569 01 
A0730 07 
A0688 01 
A0456 01 
A0687 01 
A0305 01 
A0I41 01 
A0314 01 
A0425 01 
A0686 01 
A0476 02 
A02I3 03 
A0384 01 
A0407 03 
A0373 01 
A0760 01 
A0035 01 
A0301 01 
A0382 01 
A0216 03 
A0384 01 
A0398 01 
A053I 01 
A0809 01 
A0631 01 
A0036 01 
A0037 01 
A0280 01 
A0429 01 
A0433 01 
A0038 01 
A0039 01 
A0040 01 
A0487 02 
A0260 01 
A0043 01 
A0022 01 
A0592 01 
A0227 02 
AO127 04 
A0430 01 
A0270 03 
A0348 01 
A06I7 01 
A0388 01 
A0496 01 
A0434 01 
A0449 02 
A0048 01 
A0321 02 

30 CONSTRUTIOM-Monla Igura» am 30 
30 IMAGERY-Cna Ra gaomalncas X 
800-11 DtSKETTES-Coaador d* copiM 
A86 ASSEMBLER-Faal » rando 
ABC FUNKEYS-En«na Ingl#» ctaom 
ABC TALKS-Apranda Ingié» 
AOM ESCOLAS-Smt p mcoIm 
AOVENTURE TOOIS KITS-Uogo» Advant 
AGENDA-Comptato «at aganda 
AGENDA-Comptato mi portuguoa 
AGRIC ULTURAl-Ptadm fazonda 
A LITE-Planta» d« calculo» 
AMKJO-Curao datoaa conaumidor 
AMVS FIRST PRIMIER-Uogos (VcntrçM 
AKVANGLE-Ertudo» doa tata\guio* 
APEX R2 O-Sal up Impraa Epaon 
ARTIST-Edilar GráRco fac4 uao 
ASEASYS-Ptawtaa atatomca 
ASTRAL-faz mapa» calc asKoioacoa port 
ASTRO-Fai anaiia aaboto c^toiio 
ASTROLOGY 94-Calc mapa» astrológicas 
ATLAS PC -Mapa mund grafica doa palaat 
AUDIO LOG-ConVol» aau» dtaco a Rtas 
AXS-Compiaio aiat oontabtadad» 
BANNER MANIA-P/alaborar faias cartaz 
BANNER 6 SIGN MAKER-Faz faias cartaz 
BARCO DE-Oazaoha a imprima cood bana 
BENCH MARK-Faz laat Hardwar» no micro 
BIBLE OUI2 PLUS-Apranda B**a cAoooa 
BlORRITlMO-Faz Btarnkrma compiata 
BOOK MINDER-Bco dadoa bvroa divara 
C COMPlLER-CopladorV c/documant 
C TOOL -ftbiiotoca p/turbo C 
Css TUTOR-Tutor da Imguagam C 
CADASTRO DE CLIEHTt-am PortuguaalShara) 
CADASTRO 1 0-Cadaato Cbaniaa(Sbara) 
CALCUIOS-Enana tngonomataa a atoabra 
CAIENDAR KEEPER-Faz caJandano da parada 
CARTONESE-Enama oa Cartona» 
CASE ACCONTINO-Qranda» a»t contábil 
CAT DiSC-Catalogador da diacoa 
CASH TRAC-Convota Bancarto 
CO MASTER-Contota coiaçèo COS 
CD STUDIOS-Muaicata ppiacas &om 
CELL SYSTEMS-Cna modato da aaacananto b*oi 
CMART PC-QrAaicoa com aatalabcoa 
CHASM-Curao da aaaambta 
CMECK IT-Faz taata da hardwar» no micro 
CHEMICAL MOLECUl AR-Figuras moiacutar X 
CHEX-Convoto da antada a aaida chaquas 
CHIRO-Bcoa dadoa ptotodeo» 
CHIRO RATIENT-Progr pARaonoalco médico 
CHI WRITER 3 0-Edtor tartoa c/fonta» 
CMPCALC-Tranal micro cakUadora 
COOO A PILOT-Ptanganhana daatacmoo 
COLLAGE-Faz dazanho» arba a» como «ad» 
COMPASS-PiAutomaçéo da aacntono 
COM POSE R-Supar aditor muaècal 
COM PU SHOW-Progr grálco p/daaanho 
CONCEPTS COMPuTlMG-GraRco p/daaanhar 
CONSTITUIÇO ELETRONMICA-Toda a conat BR 
CONTABILlOADE-Siat da Cont am Portuguoa 
CONTAS REC -Siat conta» r ac abar port 
CONTAS PAQAR-Siat conta» a pagar port 
CONTAS PAGAR/REC -Sia» conta» pagarAac 
CONTROLE BANCARIO-Siatda Compaaao portug 
CONTROLE DE ESTOQUE- am porlugua» 
CONTROLE DE VIDEO LOCADORA-tm porlugua» 
COOPER GRAPHICS #1-Figura aborda» molduras 
COOPER GRAPHICS «2-Figuras p/»<Mor»» gral 
COOPER GRAPHICS #6-4 figura» p/aditoraa gral 
COOPER GRAPHICS #9-* Igura» ptoditora» gral 
COSMICO CONTAB -Sist contabüdad» an portug 
CRtPTO-Prota( »aus arqutvoa am porlugua» 
CRIS-Traaiorma talas p'dippar 
CRYSTTAL-Gara modato» da matai» am X(aga vg^ 
CSHOW-Oamo gral c/totoa digitaiizadaaiaga voai 
CUSTO DE FATURAMENTO-P/ccnbotar 8rma portug 
DAP I 0 V56-Oaapratator da aanba» da togoa 
DAP 1 1 VI47-Daaprotator da sanhas da togo» 
DAM CAD-Potaçèo a animagèo da daaanhoa X 
DAVKA-Editor da torto» am hsbraico 
DBASE IIIROUTNES—* da 60 rotinas p/dbasalll 
DB TOOL S-farram anta# p/Dbasalll ma manu» 
DtET DlSK-impnm» abquataa c<diratono» 
DtSK CATALOGO-Organiza »au« disco» a progr» 
DtSK COMMAND-Racupara diacoa » mnchas 
DtSK DUPE-Supar copiador da diacoa 
DtSK TRACK-ConSota cotaçèo da disquaataa 
DOS EXTENStON-Ampka comando» oo MS-DOS 
DR GENIUS-amo aditor grèlkc 
DRAFT CHOICE-Progr pWanho» aabio CAD CAM 
DREAM-Podaroaa banco da dadoa 
DRIVECHK 6 ALIGN-Taata a alinham «n to da dnvaa 
DRUMMER MUSIC-Sicar aditor musicai(mouaa) 
DS BACKUP PLUS-P%ar bacfc up da wmchaatar 
EASY iNVENTORY-contoto da aatogua 
EDRAW—Parmrto daaanhar a tmprvn dN>gramA» 
EGA PAINT -Supor aditor grkftco (aga) 
ELECTRON-Soiudona aquaçAEaa alataca» 
ELETRO-Etatua orçamanto proéatoa ata» 
EMULADOR amuia amiga 500 (avga) 
EQUATOR-anaino da matamáfca a faca 
EXPREME-Raduz 75% Impraaaéo arq ASCII 
ETlOUETA-f az abquatas p/diaca» c/dirat 
EUREKA THE SOLVER-raaahra cauculoa matam4t 
EVALUATE-Raaotva aquacAo matamAlca» 
EXPLOSIV-Daacan»» p tala» am aipioaXEa» 
EXPRESS CHECK-Banco» dadoa, controla bancár. 
E2 FORM-Faz lormutènoa cornarcaua 
EZ MENU-Para críaçAop da manu 
FALA-SIntaazador da vozaa PC XT 
FAMILY HISTORY-Faz arvora oanaalogica 
FANCY LABEL-EAquata» pAn Ja dvata 
FAST GRAPHS-Editor grAAco 
FAST TYPE-Curao da dalfograAa 
FD REA0 A FO FORMAT-Aumanta capactd dtaco 
FIRST CHOISE-Editor da taxtoa bco dadoa 
FLASH CAROS-OicionAho mgia» c/7000 patav 
FLEX-Oaacanao pAaia» Ag gaomStncaa 
FLOW DRAW-Eator da Buxograma», mapa», tab 
FLUHOT KuS-Projalor da progr conda viru» 
FLUXO DE CAIXA-Em porlugua» 
FOLHA DE PAGAMENTO-Compiato «atama 
FOLHA DE PAGAMENTO-Em porlugua» 
FOLLM4ata dvata paaaoa A«ca/)uhd 
FONTASTlC-tmprima taxtoa c/ouVaa lonl 
FONTASY-Vanoa bpoa da latraa pAmpraa 
FONTED DISK-Ediwr caractaraa/vga/aga) 

«•lama 

A0432 01 
A0566 01 
A0132 01 
A0625 05 
A0S44 01 
A0709 01 
A0267 01 
A0574 01 
A005S 01 
A0378 01 
A07I0 02 
A0242 01 
A0283 01 
A0680 01 
A0060 01 
A0245 01 
A0236 01 
A0245 01 
A0645 01 
A0061 01 
A0308 01 
A0238 04 
A0273 02 
A0062 01 
A0S43 01 
A0504 01 
A0480 03 
A0244 01 
A0508 01 
A05II 01 
A0063 01 
A0639 01 
A0057 02 
A0755 01 
A0679 01 
A0067 01 
A015S 01 
A0656 01 
A0393 01 
A0066 01 
A0620 01 
A0069 01 
A0070 01 
A0713 03 
A0338 02 
A0251 03 
A0172 01 
A0071 01 
A0549 01 
A0716 01 
A0259 01 
A0428 01 
A0614 01 
A0595 01 
A06II 01 
A0609 01 
A0568 01 
A0516 01 
A0633 01 
A0I65 01 
A0632 01 
A0247 01 
A0651 04 
A04I7 01 
A0082 01 
A0467 01 
A0385 03 
A0083 02 
A05I2 01 
A0677 01 
A0134 03 
A0300 01 
A055I 05 
A0604 05 
A0288 02 
A0085 01 
A0122 05 
A0I42 01 
A0180 03 
A0170 02 
A0497 01 
A01S4 01 
A0359 01 
A0647 02 
A0S70 04 
A0509 01 
A0537 01 
A0293 01 
A0131 01 
A0326 02 
A0369 02 
A0087 01 
A0761 01 
A0302 01 
A01S0 02 
A0309 01 
A0089 03 
A0530 01 
A0410 02 
A0097 01 
A0331 01 
A0167 01 
A0475 01 
A0498 02 
A0514 01 
A02X 02 
A0650 08 
A031S 03 
A0S10 01 
A0546 01 
A0657 01 
A0S39 01 
A0756 03 
A0102 01 
A0547 02 
A0256 01 
A0105 01 
A0444 01 
A0224 01 
A0104 01 
A0190 01 
A0394 01 
A0601 01 
A0107 01 
A0535 01 
A0760 02 
A0108 01 
A0146 01 
A0646 01 
A0109 01 
A052S 05 

FOREK5N LANGUAGES-En«rva aapmno* ataméo 
FORMULA 1-Curto da algabra 
FORMASTER-Editor da tormulènoa 
FRACTITI DEMO-Supar talas grikcaapArga 
FRENCH-Ensma banca» 
FRENCH TUTOR-Curap d» bancaaSmcro 
FUNNELS-En«na matamAlca p/cnmça 
GST-Condota da vanda» a dama» 
GRAPH IN THE BOX-adNor grákco 
GRAPH IT-Faz grAfecoa camaroa» 
GRASP-Progr «Atoo cbacuraoa pradtar 
GUIA PAULSTA-Gum da hotaia. raataurwitm SP 
HEBREW QUIZ-Encna a hngua hsbrmca 
HIPER HELP 1 03-Natp pAnuános dppar 
HOROSCOPE-f az horoacopo 
HOME MANAGEMENT-ContabÉkdada paaaoN 
HOME VIDEO-f az abarturaa vidão caaaata 
iCHtNG-t ChtM 
IGNITION V 2 ©-Acaiara Yatoc do adero 
IMAGE 30-Podaroao Cad-Cm» 
IMAGE PRINT-Faz mçt AR» quaAdada 
INAVlStON-Supar Editor da taxto 
»NCONTRQL-S«t»ma pVaux no aacntono 
ITALIAN TUTOR-Enana itaàanc 
JAPANESE-Enarva japona» 
JULIA SETS-Garador da Ma» gral (voaMgal 
KWIKSTAT-anama aatat c /akcoa 
LABCOAT-pro» p/ anaAaaa cferac 
LABELS BEN :h MARX-miqi«| LABEIS BENCH UARK-addor da adquata» 
LABELS MASTER-adtor da aaguata» 
LABELS UNLIMTTED-adtor da adquata» y iam 
LAP LINK V 2.16-Agaçao anta dom microa 
LASER GRAPH-taz grakcoa cAmpraaaao • 
LETRISC-tpoa da lataa p/trab DOS 
LOCK-tava «mero c/sanha 
LOTO DOESOOBRADO-aortaio d» tolo cAmp 
LQ PRlNT-taz cabaçatho cAataa 
LSDK-taz asquataa cdvatonos 
MAGtC FINGERS-anaAsa da catgraka 
MAIL MONSTER-impnma abquatas 
MALA DIRETA V 8 0-mala dvata am port 
MALA DIRETA PROBRASE «atama da mMa dvata 
MEAL MATE-anama vator pot da afemantoa 
MEGA CAD-podaroao «atama da cad 
MENU CONSTRUCTtON-cna manos Ocoraa a sobr 
MICAL-axcalanta dag madeo 
MICRO GENE-caicuio ganateo 
MODEM-vanoa uN pbnodana 
MOON BEAM-progr. da aMoio^a 
MOUSE TOOLs-pprogratMaa da turbo paacN 

BEL-taz abquataa v/5tM 

A01I0 
A0209 
A0287 
A0133 
A0667 
A0541 
A0763 
A0II2 
A0114 
A0158 
A022I 
A0296 
A0699 
A0479 
A0610 
A0506 
A0696 
A0505 
A0503 
A0500 
A0502 
A0S01 
A0263 
A0556 
A0380 
A0465 
A0360 
A0690 
A0I21 
A0367 
A0643 
A0644 
A0765 

01 THE IftJSIC CONSTRUCnON-adkv muaicat 
04 THE NEW ROOM PRO-pMd^ao da ramaia at 
01 TOUCH TYPE TUTOR-eurao d» tíaJogisb» 
01 TRADUTOR-Mea aau propno dMonario 
05 TRUE COLORR-Mas digiuu.-ajaa (vga/aga 
01 TURBO CAD-adtor gralco 
01 TUTLES PRPíT-taz tocha» catondmoa, daaa 
01 TUTOR ALEMAO-anama atomao 
01 TUTOR LOTUS 1 2 3-anama lotua port 
02 TUTOR TURBO C-anmna Km. turbo C 
01 TYPtNG TUTOR-eurao da dattogrMa 
01 UMTS-laz convaraao da marKdaa 
07 UTtLíTY 123 -utbtmo pAolua 
01 VC BASIC-banco da dadoa cVKto caaaata 
01 VECTOR DEMO damo graàco ctoiuawaa (adi 
01 VGA CAD-cad cam ptoiomtor vaa 
01 VGA COPY 4 5-cqptador da dtaco q tcvmato 
01 VGA NAGEL ART-damonaKacao gralca 
01 VGA RAINT-arMor gráico p yga 
01 VGA RALLETE-ragula cora» monivga 
01 VGAPHOTOSfl-dmra totoa dkgiM voa 
01 VGA PHOTOS W-dnva Moa idgiM vga 
01 VtOEO CHEN-anamo d» quvmc vManoa alom 
01 VIOEO LlBRARV-conVto da toas caaaata VtOEO LlBRARY-conKto da Mas cassam 

VIOEO RENTAL SYSTEM-progr pMetoo locai 
VIOEO TAPE CONTROL-mi p ví)*o locador 
VU IMAGE uSètano p<gr4Kcoa gMMIKpcx 
XMOOEM uMRÉno pModam 
WOMAN PICTURES-Ioto» draAaàz mutmraa 
WORD PERFECT SO-anav» word 50 
WOR DTOWS-Kan«f Wordstar ptoord 
TOWSWORD-Kanal wortj pw 
WORLD 29-atas dgrtafczado 

PROGRAMAS PARA 
WINDOWS 

csprogrzmzic H na frwuí Jo mo ái*;:» Je 12i 

COO. QO. NOME 

MULTIMALA VI 2-nmato dvata am port 
MUSJCAL-34 muacas íamos aplacas sem 
MUSICAL BOOKS-pro7 da pmbva Ptaumea 
MUStetAN I-Odnor mvmc* (arfttvw) 
NEVER LOCK-daaprotatar da muRoaiogoa 
NORTH CAO 30-daaanha amoaKa otfMoa am X 

NST-otaaoadMor da progr mumca« 
ON SJO-para sapraaaao da rodapaa 
OPTiKS-vnpnma qualquar arq ad graAccs 
ORACLE-anama tarot a ichrvg 
ORBJT-aducaKvo com tudo sbtanataa (aga 
ORtGAMt-anama tozar anvnai» papai (baíwc) 
ORGAO ELETRONlCO-avnuU orga taaawsco 
RARTICICLE SlMULATlON-um orbdas «at cal 
PASCOAL TOOLS-uMK pipaacM 
PASCAL TUTOR-anana luto a^aacal 
PC BEAT-Kan»forma PC numa batana 
PC BREEZE 11-cna placas da dreurto vnpraaao 
PC CALC-podaroaa ptandha da cakuloa 
PC DEAL-comptoto astcontabtadad» 
PC DENTAL-conKoéa saua paoanta» (w) 
PC GLOBE 4 O-mapa mundi 6M pana» 
PC HELP-anama a usar DOS 
PC ILUSTRATOR-adita gralco» ctotaaoa rao 
PC KEY DRAW-daaKtap pubMt 
PC MUSlCIAN-cna • loca musica 
PC OVERLOAD-admmKaçao da condamrsoa 
PC PAYROLL-4ot\fa da pagam an lo 
PC POLILOT-aorta» da aanasAotoa ate 
PC PROFESSOR-progr am ba«c 
PC SCHEMATIC-p enar asquama atotaco 
PC SYSTEMS PROGRAMMtNG-uai oaacMat G-uN pascal a 

PC ZlPP acatar aau mero ao mav 
PERSONAL TAROT-mtarprata carta» a aipbca 
PtANOMAN adtor muacai oparaturaa 
P1CTURE LABEL-ena » adita grakcoa 
P1CTUAE THtS-para daaanhoa prokaawna»» 
PlRQUETTE tatai com layout» paraonakz 
PtZZAS-caplura qualquar tala » vapnma 
PKZIPP V.1 93-nova varaao d» compactador 
PORTRAC-conKoto da vmaaKmanioa 
POWER SHEETES-upar planBva da caicMoa am 
PROtNT CONTROLL-panwta aatoc amqv Mas 
PRINTE MAGiO-4az cartazae tachav ctaand 
PRINT PARTNER-programa asm ao fhtnlMaatat 
PRINT SHOP GRAPHICS-» da 200 kguras 
PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar Vacormtab 
PROBABILIT STATIST-progr mat attaSsacas 
PROCON FORTUNE-aaVoíoj* num ar parti ale 
PROFESSiONAL CAD-CAM-taz caie a paçaa rol 
PROFESSOR DE INGLES-anama rn^aa 
PROPHET-progr da caicutoa aaKoi 
PROOESKJN-cad-cam profatoa grakcoa 
PUBLtSH ÍT-aditor d» (ornai compiato 
O-MOOEM-programa Wacom pmotor 
ROLEX-toca o/ modato» da raiog<* 
SCHOOL MOON-adktor gral. p/enanças 
SOiR-aKibui cora» arq cont oxtanaao (aga) 
SENA 91 -aorta» da mgoa ptoana am port 
SENA 4200 V 5 0-toz aortawa.oomb vnpnma 
SIMPLE LABELS-p»«a aiaboraçao da »aquataa 
SIMPIE LABELS-taZ abquatas lodos Iam 
SID WRlTER-vnpnm» doe lado 
SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE 
SISTEMA PADRAO CONTÁBIL 
SKY GLOBE-taz mapas das »aKaia» conat 
SMART WORK-toz mapa» cvowtoa ataKoracoa 
SPANISH VERB-anav» da aapWiol 
SQUEZE PRJNT-anpnm» am b0 ou 160 ooiunas 
STEREO SHELL-oaMo PC Tooi» 
STOCKINVENT ORY-conVoi» da aatoqua 
SUPER LOTO MASTER-aorta» da loto 
SUPER MARIO PRlNT-oaBo PrM Mastar 
TABELA PERtOOtCA-tudo s/ai amontoa qutoucoa 
TAROT-tarot 
RAMDiSK V 2 0-avaulador da Winchaatai 
THE ART STUDIO-adUa maftooa 
THE ELECTRCAL OBS-anganhwa atotoca (w) 

W0I43 01 
A0SB6 01 
A0585 01 
H0060 01 
A0581 01 
A0583 01 
H0118 01 
W0123 01 
W0124 01 
W00L6 01 
W0142 01 
W0118 01 
H0075 01 
JI263 01 
H0106 01 
W0I07 01 
WQ907 01 
WOII1 01 
WOltO 01 

W0179 01 
W00I8 01 
W0109 01 
W0042 01 
W0205 01 
WOOOI 01 
W0200 01 
W0002 01 

W001I 0 
W00I2 
WOOI4 
W0071 
W0073 
W0068 
W0070 
W0032 0 
A0568 0 
W0074 0 
W0056 0 
A0589 0 
HW209 0 
W0187 0 
W0003 0 
W0204 0 
W000S 0 
W0006 0 
W0007 0 
W0008 0 
W0201 0 
W0009 0 
WOOIO 0 
W0022 0 
M0076 0 
A0567 0 
A0582 0 
W0045 0 
W0024 0 
W0030 0 
W0013 0 
W0202 0 
W0206 0 
W0032 0 
J1351 0 
J1347 0 
W0069 0 
W0004 0 
W0I41 0 
W0062 0 
W0I02 0 
W0098 0 
HW 169 0 
W0017 0 
W0127 0 
W0049 0 
H0077 03 
W0062 0 
W0092 0 
H0081 0 
W0155 0 
HW203 0 
W0137 0 
W006I 0 
HW 171 0 
A0584 0 
HW 172 0 

123 LEARN-progr ptonancM 
200 ÍCONES FOR WINDOWs-200 loonaa coiortd 
100 ÍCONES FOR WINDOWS-conaa p^odaa ara 
AFTER DARK-uM pfcraaarvar monitor 
AL MAN AC FOR WlNDOWS-aganda ptomdom 
APORIA FOR WINDOWS-Program a ShM Ptomd 
BATTLE CHESS-fogo da xadrat pAwmdowa 
BB VlEW-carraga tala» iorm bmpAbbrttoWt 
BiORRYTHM-toz taomKno qualquar paaaoa 
BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX 
BLOCKS-fogo do mamona 

CALENOAR MAKER-taz cMandtaio ptovndowa 
CHECKERS-aogo d» dama» 
CHESS MAS>Eh 3000-auoar moo da xadrat CHESS MASTEh XXX>-supar mo da aadras 
CiPHER FOR WMDOWS-fõgo raooomo amtakganaa 

H iCÉC Mrii 
CONCENTRATlON-fOoo do mamem 
CURAÇAO-fogo aaaloSm» EarW 
DALEhS-tooo ' v>.-jnr. a aaVaaWva 
DiRECTO^V INFORMATION-bomac» ntorm dvatono 
DíSK COPY «t-copiador utaa rapMo 
DSOUND 2 O-adrter muacai [>ptoca som 
EUEMENT 3-tabata pawnortca 
ENCRYPT rr-cnptogtatodor do programa» 
FAIA BABY-tolaa do baby 
FENCE-fogo do raoocváo 

FtSH-datxa lundo da tala exaura» 
FtSH 3-tala grakca c^auaa 
FOREIGNER-oaractaraa aapacMa 
FRACTAL RMNT-aupar aditor d» KacMa 
FRED*S FRACTAtS-Kactars maraHtooaoa 
QUITAR SCALES ANO MOOES-am da gurtarraa 
1CON DRAWER-addor da iconaa vKac 
•CON MASTER-adtor da iconas 
•CON MOVIE-aconaa aramado» 
JEWEL THtEF-fogo aaKato^a a habftdad» 
MAGIC CURSOR-muda daaanho do ouraor 
MAGICAS NO WIN DOWS-utÉM»» a mgoa 
MASTER TRACKS PRO-aaupar adrtor mutacal 
METAPLAY-artta arq c axt WMF 
MONTOOLS-vttormaçoaa ata toa 

MORTAGE CALC-oama ptandha 
MONTAIN FRACTAL-daaanhoa «a #0 
MOVIE-iazx copwa da arqunoa 
MUSIC FOR W INDOWS-m u»cat para 

N/s FILE F1CER- computador a daacompactador 
NO MORE DOS-ooioca morna proa DOS 
ON TIME-comptato «atama d» agsnda 
PAIT SHOP FOR WINDOWS-arttor grakcc 
PARENT FOR W1NOOWS-4az wvora ganaMogM 
PERXCMC TABLE tabaia panodtaa ctatom g^jtrrwcos 
PICTURE ABG-fogo p*cn«^a 

RESGAUGE-iomac» % na mamona do micro 
ROXO-acarta saco da colar qu» apvaca na lata 
SOKPAMT-pmta a adita Igura» 
SLOT MACnME-jooo caca niquai 
SIM CITY FOR WMbÒW^-varaao tomoao »go 
TETRIS FOR WINDOWS-tamoao lataa 
TERMINATOR-tota do Una a aamptara 
THE MOON TOOC-FORNECE INFORM LUA 
TRY4A-vano» ulktanoa 
WAR GAME-fogo atauorra do godo 
WAR HEADS-baaaado no IkaM» Command Atan 
WCLOCK-tomaca data oompl no canto da tata 
W1NBACH ticàta rvavagaçao ptaándowa 
WIN BASE-podaroao banco do dadoa 
WIN BEGiN-ena arq da abartvas 
WIN POKER-fogo da pokar 
WIN WAVE-mume» p wndow» 31 placa» som 
WIN ZlP-varsao do PKZIPP 
WINDOWS MUSIC PLAYER-muma» pronta» 
WINDOWS UTKlTlES-uahtanoa ptaano.-ws 
WINDOWS SCAN-tomoao wtawu» 
WIN POKER-»go do vHtoopokar 
WM VELOPE-laz taquata» a carta» 
WORLD TlME-hora» am vanoa ptaZM 
YOUR WAY-aupai aganda atabonica 

Z1P MANAGER-oompactador» daacompactador 
ZONE ONE-fogo da rariodrao a mtaAgancta 



PROGRAMA Mantenha suas contas na linha 

Roupa Nova 

Sérgio Antônio Furia 

Muito se tem falado na ausência de programas em 
BASIC, que achamos, ainda é uma linguagem útil. Certos 
programas não se beneficiam do uso de linguagens mais 
poderosas ou sofisticadas. 

Um exemplo é o programa que apresentamos, publicado 
originalmente na revista NOVA ELETRÔNICA de Novembro 
de 1982, para micros da linha SINCLAIR, existentes na 
época (NZ-8000, TK-82, etc.). 

Trata-se de um programa para controle de contas 
bancárias. Com um pouco de trabalho, aproveitamos os 
parâmetros originais, desenvolvendo o programa para 
uso com computadores da linha PC. 

Nesse desenvolvimento, alteramos as condições de 
armazenamento dos dados, bem como acrescentamos a 
possibilidade de emissão de extrato, parcial ou completo. 
0 uso do programa é bem simples. De início, ele solicita 
a informação quanto à criação de arquivo novo, ou sua 
busca em disco. Neste último caso, onde está localizado 
• drive "A” ou "B\ 

No caso de busca em um dos drives, são apresentados 
os arquivos existentes naquele drive, para seleção. Após 
a seleção, o programa apresenta um MENU, para a 
manipulação do arquivo. 

A entrada de dados (tecla E) é feita com a data, 
seguida do histórico do lançamento. É importante a 

uniformidade da data, ou seja, nos dias ou meses 
menores que 10, deve-se colocar um zero antes. 

Isto é necessário, uma vez que, na hora de imprimir 
ou arquivar, o programa coloca as entradas em ordem 
cronológica. Por essa razão, não é necessária maior 
preocupação quando da introdução dos dados, com 
relação à cronologia. 

A seguir, é perguntado se é Crédito (depósito) ou 
Débito (saque). 0 programa efetua o lançamento e a 
contabilização necessária. No caso de alteração (tecla 
A), de um lançamento, move-se a tela por meio das teclas 

para cima ou para baixo, até alinhar com o cursor. Refaz- 
se o lançamento conforme o mesmo procedimento de 
entrada de dados. 0 novo lançamento subtitue o anterior, 
inclusive acertando a contabilização. 

A tecla Page Up faz a tela subir vinte linhas. Da mesma 
forma, a tecla Page Down faz a tela descer vinte linhas. 

30 MICRO SISTEMAS 

Micro: IBM PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: GWBasic 

Requisitos: Nenhum 

A gravação dos dados (tecla G), é feita após a 
ordenação cronológica das entradas, deixando a opção 
de uso de drive. Caso seja selecionado o mesmo drive de 
onde foi obtido o arquivo, o arquivo atualizado substituirá 

o existente. 
0 arquivo é gravado com a extensão .BAN. A impressão 

(tecla P) é feita mediante a escolha das datas iniciais e 

finais, podendo ser parcial (um determinado més), ou 
total. Na impressão é também apresentado o saldo 
parcial, lançamento a lançamento, com respectivo sinal, 

para avaliação de eventual saldo negativo. 
A tecla D fornece o número de linhas que estão 

disponíveis (em relação à linha do cursor), para 

lançamentos adicionais. Previmos um total de 500, 

suficientes para um ano, em média. 
A tecla ESC permite a reinicialização do programa, ou 

seja, pode-se buscar outra conta a manipular, ou a 

criação de nova conta. 
Finalmente, a tecla END permite a saida do programa, 

com retorno ao BASIC. Essa saida é feita com o comando 
NEW, o que cancela o programa. Opcionalmente, pode-se 
substituir o NEW por END, quando o computador retorna 
ao BASIC, mantendo o programa na memória. Se 
colocarmos SYSTEM, o computador retorna ao DOS. A 
modificação deve ser feita na linha 240. 

[■j SÉRGIO ANTÔNIO BELFORT FURIA é usuário de micros 
S NZ-8000, TK 85, MSX, AT 286 e 386. 

BANCO. BAS 
1 ' SAVE" BANPC. BAS " 
2 'Versão original de RENATO DEGIOVANI 
3 'Publicada em NOVA ELETRONICA/Nov.82 
4 'Versão para PC por: S. A. B. Furia 
5 'Agosto 1993 
6 ' 

7 SCREEN 0:KEY OFF;COLOR 15,0:WIDTH 40 
10 DIM 
A$(502),B$(502),C#(502),D$(502),V$(502),T$(14):A$(1)=" 
INICIO DO ARQUIVO" :A$ (502) ="FIM DO 
ARQUIVO":T$="0.00":T#»0:GOSÜB 640 
20 CLS:FOR K=2 TO 502:IF D$(K)="" THEN 40 
30 NEXT K:GOTO 90 
40 K*K-20:GOSUB 610 

I 



50 CLS:FOR I=K TO K+19:IF I<1 OR I>502 THEN 350 GOSÜB 600:LOCATE 21,1:PRINT"DIGITE O 
260 VALOR: "; :LINE INPÜT Ü$:IF U$=*" OR 
60 IF 1-1 OR 1=502 THEN PRINT TAB((40- VAL(U$)*0 THEN 350 
LEN(A$(I)))/2 — X);:COLOR 0,15:PRINT" "A$(I)" 360 IF LEN(U$)<3 THEN ü$=" "+U$ 
•-COLOR 15,0:GOTO 80 370 IF MID$(U$,LEN(U$)-1,1)="." THEN 
70 PRINT" U$=U$+"0B 
"A${I)TAB(26)USING"###########.##"jVAL(V$(I));:IF 380 IF MID$(U$,LEN(U$)-2, !)<>"." THEN 

D$(I)="-" THEN PRINT"-”;ELSE PRINT 
80 NEXT I:LOCATE 20,1:COLOR 
0,15:PRINT">":COLOR 15,0:LOCATE 
21,4:PRINT"SALDO 
ATUAL"TAB(26)USING"###########.##- 
";VAL(T$); 
90 K$=INKEY$:IF K$="" THEN 90 
100 IF QQ«1 THEN CLS:QQ=0 
110 IF LEN(K$)=2 THEN 200 
120 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=77 THEN 20 
130 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=65 THEN 520 
140 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=69 THEN 270 
150 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=68 THEN 590 
160 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=71 THEN 530 
170 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=80 THEN 900 
180 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=27 THEN RUN 
190 GOTO 250 
200 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=72 THEN K=K-1 
210 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=80 THEN K=K+1 
220 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=73 THEN K=K-18 
230 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=81 THEN K=K+18 
240 IF ASC(RIGHT$(K$,1))=79 THEN CLS:NEW 
250 GOTO 50 
260 PRINT:GOTO 80 
270 FOR 1=2 TO 501:IF D$(I)="" THEN 290 
280 NEXT I 
290 GOSUB 600:LOCATE 21,1:PRINT"DIGITE A 
DATA E O HISTORICO":IF I<2 OR I>501 THEN 
560 
300 LINE INPUT U$sIF U$="" THEN 50 
310 IF LEN(U$)>23 THEN SOUND 800,12:GOTO 
290 ELSE A$(I)=U$ 
320 GOSUB 600:LOCATE 21,1:PRINT"DIGITE: C 
CREDITO D-DEBITO ">:U$=INPÜT$(1):IF 
NOT(U$="C" OR U$="C" OR U$="D" OR ü$="d") 
THEN 320 
330 IF U$="C" OR U$="C" THEN D$(I)="+" 
340 IF U$="D" OR U$="d" THEN D$(I)="-" 

U$=U$+".00B 
390 IF LEN(U$)>14 THEN 350 
400 FOR J=LEN(U$) TO 14:U$=" "+U$:NEXT 
J:V$(I)=U$:K*I-19:IF ASC(K$)=77 THEN 420 
410 T#=0:FOR 1=2 TO 501 
420 IF D$(I)="+" THEN T#»T#+VAL(V$(I)) 
430 IF D$(I)="-" THEN T#=T#-VAL(V$(I)) 
440 IF D$(I)=” " THEN 470 
450 T#=(INT((T#*100)+.5))/100:IF ASC(K$)=77 

THEN 470 
460 NEXT I 
470 T$=STR$(T#):FOR Z=1 TO LEN(T$):IF 
T$(Z)»"." THEN 490 
480 NEXT Z:T$=T$+".00" 
490 IF LEN(T$)-1=Z THEN T$=T$+"0" 
500 T$=RIGHT$(T$,LEN(T$)+2):IF LEN(T$)>16 
THEN T$="EEEEEEEEEEE" 
510 FOR Z=LEN(T$) TO 14:T$=" "+T$:NEXT 
Z:GOTO 50 
520 1=1-1:GOTO 290 
530 GOSUB 600:GOSUB 810:GOSUB 600:LOCATE 
21,7:PRINT"PRESSIONE ENTER PARA 
GRAVAR,":PRINT TAB(7)"OU OUTRA TECLA PARA 
DESISTIR":U$=INPUT$(1):IF ASC(U$)<>13 THEN 
50 
540 GOSUB 600:LOCATE 21,9:PRINT"INDIQUE O 
DRIVE (A OU B)":Q$=INPUT$(1) :IF Q$o"A" AND 
Q$o"a" AND Q$o"B" AND Q$o"b" THEN GOSUB 
600:LOCATE 21,12:PRINT"DRIVE 
INCORRETO":GOSUB 730:GOSUB 600:GOTO 540 
550 Q$=Q$+":":OPEN Q$+Z$+".BAN" FOR OUTPUT 
AS #1:PRINT #1,1:FOR Z=1 TO I:PRINT 
#1,A$(Z) :PRXNT#1, D$(Z) :PR3NT#1,V$(Z) :NEXT:PRINT# 1,T$: 
CLOSE:GOTO 20 
560 GOSUB 600:LOCATE 21,4:COLOR 
0,15:PRINT"ARQUIVO LOTADO, PRESSIONE 
ENTER":COLOR 15,0:K=483:GOTO 90 
570 FOR 1=2 TO 501:IF D$(I)="" THEN 590 

IMFORMÁTICA 

Ai 386 SX33 

CURSO D£ CUPPft (10 AULAS): ÜS$ 3 
mmwomuàiím 

6 NÍlMtROS POR AftNÁS US$ 10 

Soòatt nosso catálogo de sota para PC e 
ganhe um brmde Osco cheio com 
programas rwwpicfdi por USS 1.00 V 

NTA 
Catxa Postal 6015 

60451-970 - Fortaleza - CE 

CLUBE DO 

WINDOWS 
Os melhores programas para seu Windows 
todos os msass na sua casa. Ocas a tru¬ 
ques eaduaivos para envenenar seus apHce- 
tfvos. Para associar-se agora mesmo 
mande um cheque nominal a Nadta Souza 
no valor de 2 dólares ( comercial) e receba 
em tempo reoorde um disquete super 
oompactado oom incrfveis programas pare 
Windows e todas •• Informaçóes 
co"1 o**rnenteres 

LIVROS DE INFORMÁTICA 

Das melhores editoras, 
para todos os nivels. 

COBOL 1 tSBASE * CLIPPER * 
WORDSTAR • WINDOWS ' 
PAGEMAKER * VISCALC * 
WORDPERFECT * dBASE PLUS *. 
PUBUSHING * C 'ASSEN8LY * 
PASCAL • NOVEL NETWARE * 
MSX'APPLE ' IBM ‘ ORACLE‘US 
DOS ' NORTON UTILITIES ' PC 
DOS • HARVARD GRAPHICS • 

ej a t i • • « • i e a 

VENTURA ê muitos outroa 

Vendas c/ cartão de 
crédito e reembolso 

UVROTRONICAS 
(do Grupo Editorial Antenna) 

RIO: R. Mal. Fkxiano. 
143 s/loja 
Fone:(021)223-2442 

SP: R. Vitóna 379/383 
Fone:(011)221-0683 

(2MB>1Drfve-WfLWM+Gab WUCGA1 

Drv^Gàb Min Torree Mor CGA) 

' Impressoras (todas) 
• Monitor ee 
• Gabinetes/ Cabos p/lmpreseoras 
• Formuláftoa/ Disquetes/ Comutador 
• E *abilizadores/No. Breaks 
• FAX Moctem/Mouee/Jovstick 
• Filro de Linha/Maaaa 
• Outras ConfiQ. 

FACSIMILE 
* Miaos MSX limUÜ 

• Drives/Monitores 
* Moderrtf nterlace^egaram 
, * Modem Videotexto 

TUDO PARA INFORMÁTICA 
LIGUE JA 

FONE: (011)861-2173 

MICROS PC XT/AT 

üj 
mmi Oriv^Gab Min TorraaMoa CGA) 

' Impressoras (todas) 
• Monitor ee 
• Gabinetes/ Cabos p/lmpreseoras 
• Formulários/ Disquetes/ Comutador 
• E stabiteadorea/No. Breaks 
• FAX Moctem/Mouee/Jovstick 
• Filro de Linha/Mees» 
• Outras ConfiQ. 

FACSIMILE 
• Miaos MSX limUÜ 

• Drives/Monitores 
* Moderrtf nterlace^egaram 
, * Modem Videotexto 

TUDO PARA INFORMÁTICA 
LIGUE JA 

FONE: (011)861-2173 

MANUAIS EM 
PORTUGUÊS 

Video, Câmeras, Agendas, 
Computadores, Fax, 

Telefone s/fio, e etc. Temos 
diversos prontos e 

TRADUZIMOS artigos de 
revistas e livros. 

Av. Marechal Florlano, 143 
Sobreloja • Cep. 20080-005 
Tel.:,(021) 263-8840 - Rio 



ROUPA NOVA 

560 NEXT I:GOTO 560 
590 L$-STR$(502-1):L$=RIGHT$(L$,LBN(L$)- 
1)sGOSUB 600:LOCATE 21,6:PRINT"RESTAM 
“,•!COLOR 0,15SPRINT L$;:COLOR 15,0:PRINT" 
LINHAS DB ARQUIVO":GOSUB 730sGOTO 50 
600 LOCATB 21,1:PRINT STRING$(80," ");:RE- 
TURN 

610 CLS;LOCATE 1,3:PRINT"CONTROLE DA CONTA 
BANCARIA - "Z$:LOCATE 
4,14 s PRINT"COMANDOS:•:LOCATE 6,6:PRINT"E 
- ENTRADA DE DADOS"TAB(6)"A - ALTERACAO 
DE DADOS"TAB(4)"P. UP - SOBB UMA 
PAGINA"TAB(6)CHR$(24)" - SOBE UMA 
LINHA'TAB(3) 
620 PRINT"P. DOWN - DESCE UMA 
PAGINA-TAB(6)CHR$(25)" - DESCE UMA 
LINHA'SPRINT TAB(6)'G - GRAVACAO DE 
DADOS-TAB(6)"P - IMPRESSÃO DA 
LISTA"TAB(6)"D - LINHAS 
DISPONIVEIS"TAB(6)"M - VOLTA AO 
MENU-TAB(5)'BSC - REINICIA O PROGRAMA" 
630 PRINT TAB(5)"END - SAI DO 
PROGRAMA":LOCATE 19,l:PRINT'EXEMPLOS DE 
INTRODUÇÃO DE DATA: 30/05/93*;sPRINT 
TAB(29)"OU 03/11/93";sLOCATE 
22,12:PRINT'ACIONE UMA TECLA":QQ»1:RETURN 
90 

640 CLS:LOCATE 4,16:PRINT"OPCOES"sLOCATE 
9,5:PRINT"1 - INICIAR UM CONTROLE DB 
CONTA":LOCATE 12,5:PRINT"2 - CONSULTAR OU 
ATUALIZAR CONTA":PRINT 
TAB(9)"EXISTENTE":U$»INPUT$(1):IF U$<"1" OR 
U$>"2* THEN 640 BLSE ON VAL(U$) GOTO 
650,740 
650 LOCATE 17,3:PRINT'DIGITE O NOME DO 
ARQUIVO > ";:LINE INPUT Z$:IF LBN(Z$)>6 
THEN GOSUB 720sLOCATE 17,6:PRINT"USE 8 
CARACTERES, NO MÁXIMO":GOSUB 730:GOSUB 
720:GOTO 650 
660 FOR 1-1 TO LBN(Z$):IF 
ASC(MID$(Z$,I,1))<48 THEN 710 
670 IF ASC(MID$(Z$,I,1))>57 AND 
ASC(MID$(Z$,I,1))<65 THEN 710 
680 IF ASC(MID$(Z$,I,1))>90 AND 
ASC(MID$(Z$,I,1))<97 THEN 710 
690 IF ASC(MID$(Z$,I,1))>122 THEN 710 
700 NEXT I:RETURN 
710 GOSUB 720:LOCATE 17,4:PRINT"NAO E 
CORRETO USAR O NOME ";:COLOR 0,15:PRINT 
Z$;:COLOR 15,0:PRINT" l!":GOSUB 730:GOSUB 
720:GOTO 650 
720 LOCATE 17,1:PRINT SPACE$(40);:RETURN 
730 FOR TT»1 TO 15000:NEXT:RETURN 
740 LOCATB 17,9:PRINT"INDIQUE O DRIVE (A OU 
B)":Q$=INPUT$(1) :IF Q$o"A" AND Q$o*a" AND 
Q$o"B" AND Q$o"b" THEN GOSUB 720sLOCATE 
17,12:PRINT"DRIVE INCORRETO":GOSUB 

730:GOSUB 720:GOTO 740 
750 Q$»Q$+":*:CLS:LOCATE 1,7:PRINT"CONTAS 
DISPONÍVEIS NO DISCO "Q$:ON ERROR GOTO 
780SPRINT:FILES Q$+"*.BAN":PRINT 
760 PRINT TAB(7)"SELECIONE O ARQUIVO 
DBSEJADO":PRINT TAB(7)"NAO COLOQUE A 
EXTENSÃO .BAN":PRINT:PRINT:LINE INPUT "> 
*;Z$ 
770 OPEN Q$+Z$+".BAN" FOR INPUT AS #1:INPUT 
#1,I:FOR Z*1 TO I:INPUT #1,A$(Z):INPUT 
#1,D$(Z):INPUT #1,V$(Z):NEXT:INPUT 
#1,T$:T#»VAL(T$):CLOSE:GOTO 20 
780 IF ERR-53 THEN GOSUB 800sLOCATE 
1,l:PRINT"NAO EXISTE ARQUIVO DE CONTAS 
NESTE DISCO":GOSUB 730:GOTO 640 
790 IF ERR-71 THEN GOSUB 800sLOCATE 
1,7:PRINT"0 DRIVE "Q$" NAO ESTA 
OPERANTE":GOSUB 730:GOTO 640 
800 LOCATE 1,1:PRINT SPACE$(40);:RETURN 
810 LOCATE 21,7:PRINT"AGUARDE - ORDENANDO 
OS DADOS":RR»1:FOR Z«2 TO 502:IF (A$(Z))«"" 
THEN 830 
820 

B$ (Z)=MI D$(A$(Z),7,2)+MI D$(A$(Z),4,2)+MID$(A$(Z) 
,1,2) :RRa>RR+l 
830 NEXT Z:S-1 
840 S=S*2:IF S<=RR THEN 840 
850 S«INT(S/2):IF S»0 THEN RETURN 
860 FOR Z»2 TO RR-S-1:Y-Z 
870 W=Y+S:IF B$(Y)<=B$(W) THEN 890 
880 SNAP B$(Y),B${W):SWAF A$(Y),A$(W):SWAP 
D$(Y),D$(W):SWAP V$(Y),V$(W):Y-Y-S:IF Y>0 
THEN 870 
890 NEXT Z:GOTO 850 
900 FOR U=2 TO I:C#(U)«C#(U- 
1)+VAL(D$(U)+V$(U)):NEXT:GOSUB 600:GOSUB 
810:M$="INICIAL: "sGOSUB 960 
910 FOR U=2 TO I:IF B$(U)<DD$ THEN NEXT 
920 PI=U:M$="FINAL: "sGOSUB 960 
930 FOR U-2 TO I:IF B$(U)<DD$ THEN NEXT 
940 LPRINT 
TAB(12)Z$TAB(43)"MOVIMENTO"TAB(63)"SALDO": 
LPRINT:PF=U:FOR U=PI TO PF:LPRINT 
TAB(12)A$ (U)TAB(38) USING"###########,.##";VAL(V$(U)) 
;«IF D$(U)THEN LPRINT D$(U); ELSE 
LPRINT" "; 
950 LPRINT USING"###########,.##- 
";C#(U):NEXT UsGOTO 50 
960 GOSUB 600sLOCATE 21,2:PRINT"INTRODUZA A 
DATA "M$;:LINE INPUT DI$:IF DI$-"' THEN 
RETURN 50 ELSE 
DD$=MID$(DI$,7,2)+MID$(Dl$,4,2)+MID$(DI$,1,2) 
970 IF DD$<B$(2) OR DD$>B$(I-1) THEN GOSUB 
600sLOCATE 21,13:COLOR 0,15:PRINT" DATA 
INCORRETA "sGOSUB 730:COLOR 15,0:GOTO 960 
980 RETURN 

□ 

• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA 
• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

LIVRARIA 

CIÊNCIA NOVA 

• COMPLETA LINHA [ 
• DISQUETES 
• FORMULÁRIOS 
• ETIQUETAS 
• PORTA-DISQUETES 
• CAPAS 

• ESTABILIZADOR 
• FILTRO DE LINHA 
• CAIXA COMUTADORA ETC... 

•i* 

Av. Presidente VarQas, 542/301 - Tel.: (021) 233-4045 



CLASSIC SOFT 
RUA JOÃO CORDEIRO. 495 - FREGUESIA DO 

TEL/FAX (011) 875-4644 
O Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 

FAÇA 8EU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. 
FORMAS DE PAGAMENTO: 
A) SEDEX à cobrar, vocè ió pagará quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 
(Lembramos que os serviços dos correios sio caríssimos) 
B) CHEQUE NOMINAL À CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o 
pedido por cheque nominal pois vocè recebe seu pedido em casa 
C) DEPÓSITO BANCÁRIO: Unibanco • ag. 137 • conta 113 444-4 em nome de Classic Soft 
Bradesco • ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depósito junto ao pedido. 
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) perádos até 18 discos.CRS 900,00 (Preço somente para pagamento em 

Vçheque ou depósito bancãno) 

(PROMOÇÕES PC 

(Validade 15.01.94) 
10 Jogoe ou aplic. ganhe um grátie d dieco. 
50 Jogoa ou aplic. ganha 10 grátia d diaco 

DISCO 5 1/4 HD a GRAV....CR$ 550,00 
DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV.CRS 420,00 
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 

^metade no ato, metade para IS dias após. 

JOGOS P/PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 550,00 - DISCO DD CR$ 420,00 C/ GRAVAÇAO 
C 00.: Q/D NOME 

1*599 IHD 1000 MIGLIAS (vga) 
H623 IHD MISSOE S ACE S Of PACIFIC 
MS?0 1H0 ACTKX SPORT SOCCER (vga) 
'«10 3H0 AIR BUCK (vga) 
«634 IHD BRK (vga) 
U590 4HD CARMÍN SANOCOO M SPACE(vga) 
«54? IHD CHALLENOE OFANCfNT EMPIRES 
«518 10HD CHAL1ENGE OF FIVE REALMS (vga) 
«639 12HD CHESSM4NIAC5BIU0N 1 (306) 
«513 5HD COBRA MSSION (vga) 
«650 3HD COMANCHE MlSSON 
«633 IHD COM4ANDERKEEN M DREAMS 

t»9») 
«567 7HD CURSE OF ENCHANTiA(vga) 
«556 6H0 DAT Of THE TENTACLE (vga) 
«505 5HD DRAGON* LA« ll(cgavga) 
«636 4H0 EL FiSH (vga) 
«601 6H0 EPC (vga) 
«613 4HD EYE OF BE HOLDER 3 (vga) 
«5?9 3H0 FLASH BACK vga' 
«638 4HD FllGHT SawuLATORSO (vga) 
«591 6HD FREDOYPHARKASfvga) 
«596 3HD HAROiER JUMP JET (306Vga) 
«579 6H0 HEMCALL (vga) 
«645 IHD HFXXAGON (vga) 
«541 IHD historia Sf W1M ? (vga) 
«600 2H0 HOMF Al ONE 2 (vga) 
«589 XO HOOK (vga) 
«546 10HD NCA(vgadM) 
«61? IHD JLL OOES UNOERGROUNO (vga) 
«585 3HD JOROAN ti FllGHT (306Vga) 
«6?1 4H0 LE GE NDS OF VALOUR (vga) 
«611 IHD lENMWGS 2 TRCES ClRCUS 
«608 3H0 MA QIC CANDiE II (vga) 
«645 6H0 WARÍ lAN Mf MORANDUM (vga) 
«610 XD NlGEl MAN SE u (vga) 
«607 5H0 NOVA 9 (vga) 
«63? 1H0 PiMRA’ L DREAMS(vga) 
«631 6HD PIRATESOOLD(vgaO06) 1 
«6? 7 IHD PUSH OVER(vga) 
«643 5H0 nETURNOFTHE PHATON(vga) 1 
«6?4 7HD RiNGWORtD(vga) 
«619 1H0 RO0OCOO (vga) 
«635 3HD ROUE (vga) 
«644 5HD SHADCW COME T (vga) 
«565 2H0 SIEGF (vga) 
HM4 2H0 SIM LIFE (vga) 
«64? 4HD SPACE HULK (vga) 
«6?Q 2H0 SPECIAL FORCES (vga) 
«59? 4HD SPELLCASTNGM1 (cgavga) 
«56? 2H0 STREET FKJHTER 2 MOLES (vga) | 
«6?0 3H0 TEGE L'S WERCENARlES (vga) 
«491 7H0 TERMMATOR 2029 (vga) 1 
«543 2H0 THE CATACOMB ABVSS (vga) 
«50? IHD THF MCREOKIE MACHNE (vga) 
«6?S 6HD THEIEGACY (306tga) i 
H6?6 3H0 TORNADO (306tga) 
«500 5HD ULTIMA IMOERWOflOl (vga) 
«533 2HD ULTRABOTS (vga) 
«564 IHD UTOPIA (vga) 
«649 1H0 x Win j lassr* 
«536 5HD WPENTHEPROPHECY(vga) 
«630 4HD WING CuMMANOERACAOEMY 

(vga) 
«53? IHD WNTER CHALLENOE (vga) 
«648 IHD WORD CRCUIT UPGRADE 
«647 IHD 7001 (vga) 

AOVENTURESE RPG 
"4?0 5HD ALONE N THE MFW (vga) 
«?57 0HO AMA70N (vga) 
«131 5H0 CARME NSANDE GO OELUXE (vga) 
J066 100 CAHMEN SANDCGO EUROPE (cga) 
J031 300 CARMENSANDEQOTME (cgvga) 
J9?4 100 CARMEN SANDCGO N USA (cga) 
«354 11 MO 0ARKLAN0S(vga) 
«104 9MD OARK SEEO (vga) 
1460 800 DRAKKHEN (egaVga**) 
«379 4HD DUNE N (vga) 
H?40 5HD FIVEL (vga) 
«4? 7 IHD GALLEONS OF GLORV (vga) 
«45? 3HD GOBLiWStvga) 
«?97 1H0 HOUSE OF HORRORS (vga) 
«067 6HD MDIANA JONES ATLANTS (vga) 
«4?3 3HD KG6 (vga) 
«30? 9HD KlNGS QUFST VI (vga) 
J196 200 LEBURE SUIT LARRY t (cga) 
«?99 XO LE6URE SUIT LARRV1 (vga) 

COO Q/D NOME: 

1092 000 LEBURE SUIT LARRY 3(cgaVga) 
H041 0HD LEBURE SUIT LARRY 5 (vga) 

! J201 200 LIFE AND DEATH (cga) 
«474 3HD MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
«340 5HD MARIO M6 SMG (vga) 
H370 9H0 MIGHT AND MAGC 4 (vga) 
J510 000 MONKEY Sl AN01 (vga) 
H027 0HD MONKEY BLANO 2 (vga) 
H407 6H0 POUCE QUEST 1 VGA 
«292 5H0 QUEST FOR GLORY 3 (vga) 
H313 10HO SHERLOCK HOLMES (vga) 
J026 300 SPACE CUEST 2 (cgavga) 
J316 600 SPACE QUEST 3 (cgavga**) 
H035 6«D SPACE QUEST 4 (vga) 
M365 5H0 SPACE QUEST 5 (vga) 
«413 2H0 STARLEGlONSprga) 
H274 6«D STUNTSLANDfvga) 
Hl 07 4H0 THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
J929 100 TRANSI VANIA (cga) 
«405 2HD VENQANCE OF EXCALBUR (vga) 

i AÇÃO E AVENTURÍil 
J513 200 ASTER1X (cgatgavga) 
«009 IHD BAT (vga) 
H337 7H0 BATVAN RETURNS(vga) 
.035 400 BATMAN THE MOVÍ (cgaVga) 
11440 IHD BUMPYS (agaVga) 
J047 100 CADAVER (vga) i 
J167 IDO CAPlTAO TRUENO (cga) 
X60 2DD CASTLE VANIA (cgatga) 
1470 100 COMAN(pacmanVga) 
1204 100 CHARLIE CHAPLN(cga) 
1476 200 COMMANC(RKEEN6(#ga) 
1311 600 OOt TRACE (vga) 
J107 200 DUCK TALES (cgatga) 
Hl 55 SHD FREE OC (vga) 
J742 100 FLNTSTONES (ogavga) 
Hl 16 IHD GO OS (306 Vga) I 
J149 200 HORA 00 PESADELO (cgatga) 
1041 300 HORROR 70MBCS (vga) 
J151 100 HOSTAGES (cga) 1 
J500 100 1HA DISNEY (cga) 
J174 100 NDIANA JONES (cgatga) 
J175 200 MDIANA JONES 2 (cgatga**) 
H290 IHD XE 6 MAC (306Vga) 
«449 2HD LURE Of THE TEMPRESS (vga) 
J213 100 MARIO BROSS (vga) 
HO00 IHD OUT OF TH S WORLD (vga) j 
J246 IDO PAPER BOY (cga) 
H095 IHD PAPERBOY2 (vga) 
1302 200 PRE HISTORIC (agaVga) 
J943 300 PREDATOR 2 (cgavga) 
J268 200 PRNCE OF PÉRSIA (cgavga) 
«460 IHD PRNCE PÉRSIA E0(T0R(cgaVga) 
«469 5HD PRNCE OF PÉRSIA 2(vga) 
J272 200 RAMBO 3 (cga) 
«426 IHD RiSKWOODS(vga) 
J280 100 ROAO RUNNER (cgatga) 
J201 100 ROBOCOP (cga) 
J202 200 ROBOCOP SPECIAL (cga) 
Hl 43 5HD ROGERRABiTT2(vgi} 
«44? 2HD ROGERWlCO (vga) 
J3C5 IODO SPACE ACE (cgavga) 
1391 1200 SPACE ACE 2 (cgavga) 
«326 2HD SPEAR Of DESTNY (vga) 
J070 200 SPCER MAN (cgavga) 
H14C 3HD THEROCKTEER(vga) 
J672 400 THE SlMPSONS (vga) 
J946 600 The SIMPSON-S2 (vga) 
Hl 03 IHO THE SMPSONSv* SPACE MUTANT 
«061 IHD THETERMMAT0R2(vga) 
J975 IDO TICO E TECO (cgatga) 1 
J564 100 TOM 4 JERRY (cgatga) 
1294 600 WRATHOFOEMON (vga) 
«12? IHD WOLFFNSTEM 3 D (vga) 
J771 300 X MEN (cgavga) 

CORRIDA OE CARROS, 
««•••a»* CjAUM • a a «ata MOTOS... #_aa ej a aa»a#eeeaaa*aaaaeaae««ea •••**•*■ 

J505 100 4i4 OFF ROAO RACNG (cgatg) 
1111 100 ACTlON FlGHTER (cgaegalan) 
XI7 100 AFRICAN RALLY (cga) 
«323 4H0 CARI DRIVER(306Vga) 
1304 100 CISCO HEAT (cgavga) 
X91 200 DAYSOFTHUNDER (cgavga) 
J124 100 F 40 (cga) 
X09 200 FERRARiF 1 (egaVga) 
1303 100 FIRE ANO FORGET (cga) 
J133 100 FORO SMULATOR (cga) 

C00.:Q/D NOME 

J134 20D FORO SMULATOR 2 (cga) 
J144 IDO GRAN PROC CIRCUIT (cga) 
1251 400 GRAN PRK UNLMITED (vga) 
J563 100 HARO DRIVNG (egaVga) 
J841 200 HARO DRIVNG 2 (cgavgalov) 
J177 200 ISOIANAPOLIS 500 (cgaArpa) 
J744 200 OUÍ RUN (cgaVgah*) 
1305 200 PARIS BAKAR (cgatgaN*) 
J254 40D POWER DRIFT (cgavga) 
JS70 200 HM SUZUKI (cgatga) 
J34I 300 STREET ROO (cgaVgafcir) 
J344 40 0 STREET ROO2(cgafrgaftar) 
J354 400 STUNTS(cgaVgaht) 
.061 100 SUPER HANG ON (cgatga) 
J362 200 SUPEROFFROAD(cgavga) 
J077 1 00 TEST DRIVE 1 (cgavgahai) 
J379 4 00 TEST DRIVE 2 (cgatgavga) 
J36<r 300 TEST DRIVE 3 (vga) 
J739 100 TURBO OUTRUN(cga) 
J736 300 TURBO OUT RUN (vga) 
HC74 1HD VETTE (agaArga) 
H334 3HD WORLD CIRCUIT (306tga) 

X10 200 AFTER BURNNER (egatgaha) 
J747 200 BLOODYMC»NEY(vga) 
J740 200 BLUEANGELS (cgavga) 
J114 100 ELITE (cga) 
Hl 26 IHD aiTE PlUS (vga) 
X04 400 FlGHTER BCM6ER (cgavga) 
«007 1H0 GALACTIC (vga) 
1190 .100 STAR GOOSE (cga) 
J329 IDO STAR TRECK (cga) 
J330 500 STAR TRECK V (vga) 
Hl 64 7H0 STAR TREOC XXV (vga) 
J394 IDO THEXDER (cga) 
.669 300 XENON l (cgavga) 
J412 IDO XONiX (cga) 
H329 5H0 XWMGSTARWARS(306tga) 
L002 0HD WMG COMMANOERl (vga) 
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X02 200 600 ATTACK SUB 2 (cgavga) 
X04 400 A10 TANKKLLER (cgatga) 
X64 000 A10 TANKKILER 2 (agaVga) 
1332 600 A TRAN (vga) 
J704 200 ABRAMS BATTLE TANK (egaVga) 
X30 100 ACES OFACES(cga) 
«004 3HD ACES OF THE PACfC (vga) 
1102 4DD ATP (cgatgavga) 
Hl 96 5H0 B17 FIYING FORTRESS (vga) 
X43 200 BATTLE HAWKS1942 (cgavga) 
X4S 400 BATTLE OFBRITAN (cgavga) 
H20O 3H0 COMANCHE (306Vga) 
X14 XD F-117 A (vga) 
«256 IHD Fl17ATURORlAL(vga) 
J644 400 F14 TCMCAT (cgavga) 
J115 100 F 1SSTRKE EAGLE1 (cga) 
J116 200 F15 STRKE EAGLE 2 (cgavga) 
H267 6HD F 15 STRICK EAGLE 3 (vgaO06) 
J110 200 F16 CCNBAT PIOT (cga**) 
J121 300 F19 (cgatgavga**) 
1421 20D 1 
J127 100 FALCON (cga] 
«055 5H0 FALCCN 3 0 (vga) 
«265 2H0 FALCON 3 0 MlSSCN 
1435 600 FllGHT OfMTRUDER (cgavga) 
J130 200 FIOHT SMULATOR 3 O(egaVg) 
J131 20D FLKjHT SIUULATOR 4 0 (cga/ag; 
Hl 15 1H0 FllGHT SiM 4 tananct 
X66 200 GUNSHP (cgatga) 
«064 3HD GUN SHIP2000 (vga) 
«395 2H0 GUNSHIP2CG0 MlSSON 
«096 IHD ME GA FORTRESS (vga) 
X74 200 MIG 29 (cgavga) 
J745 1DD MIRAMAR (cga) 
J781 300 RAl ROAO TYCON (cgavga) 
Hl 73 ?HD REDBARON(vga) 
1413 000 SECRET WEAPCMSLW (vga) 
1007 400 SIM ANT (vgahar) 
1350 200 SM CITY (cga) 
J297 200 SiM CITY (vga) 
J001 4DD SiM CITY FUTURE (vga) 
1176 400 SIM CITY GRAPH ANC€NT (vga) 
J571 400 SM EARTH (vga) 
«417 IHD SPECTRE (vga) 
1C26 300 STRKE ACES (v^) , 
J306 1DD THE HUNT OCTOBER(cga) 

COO :Q/O NOME 

Hl 94 1HD WOIF PACK (cgavga) 

• • a • 

• • • * 

1191 100 10THFRAME (b*ic*)(ega) 
«053 1H0 4DSP0RTSB0XNG(vga] 
1113 400 ABC BOXXING (vga) 
X79 100 ARCA BE VOLÍYBALL (cga) 
1174 200 BLAOES OF SktL (cgavga) 
1355 300 BUFALLOBILI (cgavga) 
X62 XO CALIFÓRNIA GAMES 1 (cgavga) 
X76 SOO OAEAM TEAM (vga) 
1404 100 EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) 
J559 100 FERNAN MARTN(egal^aiquat) 
«21? 3H0 HARO BAU. 3 (vga) 
1330 SOO HOLE N ONE (gt>t)(cgavga) 
X76 200 NTE RNATIONAL SOCCE R (cgavg) 
1100 100 (TALiA 90 (cgatga) 

' J104 200 KMGS OF THE BEAO (egaVga) 
J191 2DD LAKERS i CElTlCS (cgatga) 
1205 500 LMKS (vga) 
«490 4H0 LMKS 306 (306arga) 
J?05 XO LOW BLCW (BOiq (ogavga) 
«399 1H0 NCAA BASKETBALL (vga) 
H455 2HD 0LMPiADAS92(vga) 
H415 IHD SUPER SKY li (vga) 
J5?5 XO TAKE OOWN (MalwaHegB) 
JM7 400 TENNSPROTOUR (cgatga) 
Hl 12 1H0 TENNS PTO TOUR 2 (tga) 
1200 XO WOHB CHAMPON SOCCER (vga) 
J130 XO WOR.DCUP SOCCER (cga) 
J437 100 WORLD GAMES (cga) 
J440 100 WORLD TOURGOLF (cga) 

aaaaeaatt 
JOGOS ERÓTICOS 

X14 100 AOULT GAMES (cga) 
X23 100 AiDS (cga) 
X54 IDO BOCA (cga) 
X77 IDO CME PORNO (cga 
«456 3H0 (X V(EWER(vga) ! 
J965 100 EAST SüCKSWEST (vga) 
xo: 100 MAXME (cga) 
1300 xo NKKI (vga) 
1432 100 PORN01 (cga) 
1434 100 POFMO CARTOONS (cga) 
J262 100 PORNO STORY (cga) 
«096 1H0 SEX CAPPAD (vga) 
«049 2HD SUPER PORNO DEMO (vga) 
J706 100 TELA ERÓTICA (cga) 

1405 1DD AIRBONE RANGER (cgatga) 
1154 1DD BATALHA NAVAL (cga) 
J059 2DD CABAL (cgatga) 
H21S 1H0 CONFUCT (cgatga) 
H214 1 HD CRACK DOWN (cgavga^ar) 
1272 200 GfiEENBERET (PCXTfcga) 
J167 100 KARiWARRlORS(cga) 
1410 100 METAL GEAR (cgatga*'*) 
J241 300 OPERAT0N WOlF(ega) 
H266 1HD PACIFCISLAND (cgavga) 
H402 3H0 PATRIOT (vga) 
J360 100 SUPER CONTRA (cga) 
H435 6H0 TASK FORCE >942 (vga) 
H445 3HD TWLIGHT 2000 (vga) 

X26 100 ARKAN002(cga) 
J940 100 ARKANOC 2 (agavga) 
1362 100 BANANO 10 (vga) 
J209 100 UACACAM BUMF£R (cga) 
J214 IDO WASTERBLASTER(ogaPCXT) 
J597 100 NlGHT MSSiíN (cga) 
J250 100 PWBAli COLLECTION (PC XT) 
J257 100 POP CORN (cga) 
H140 1H0 TR6TAN (386Vga) a a a • ♦ a 

v.v • • • • 
• • 

Éè «AèAAi 

H06C IHD AMARLO SUM POKER (vga) 
J663 IDO 81HAR 30 (cgavga^ar) 
JB16 100 BLACK GANMON (cgaVga) 
J959 100 CANASTRA (cga) 
J962 100 DOMNO (cgatga) 
1265 100 ORAW POKER (cga) 
1477 IDO JINMYWHITESSNOOKER (vga) 
J247 1 00 PC POOLSCHALIENGE (cga) 

a a a 
ate a a a a a • 

cc :Q/D NOME: 

1348 XO POKER CHNES (cgatga) 
1030 10D POa X (cgatga) 
J349 100 STRIP POKER (cga) 
1155 700 STRlP POKER 3 (vga) 
1266 100 STRIP POKER EM PORTUGUÊS 
1249 100 TRUCO (cga/aga) 
1423 IDO VIDEO POKER (cgatga) 

iViViVm leaetaitaitaeai ■»••••• •• 
■ V . 1 • I • « * • I • V » • t • • f • • • • • t 4 • • t • ».*.*.*.* 

JOGOS PARA WINDOWS 
«574 xo AIR TRAFFC CONTROLER (306) 
Hl 10 1H0 BATTLE CHESS FOR WNDCWS 
W« 155 1 1H0 BATTLE SAT (batalha nará) 
Hl CS IHD CHESS MASTER 3000 FOR WN 
1203 100 DAMAS FOR WWDOWS 
WH?29 2H0 GAME PACKIV 
«021 IHD JOGOS FOR WINDOWS 
«303 2H0 MONOPOLY OELUXE (306) 
«641 2HD PMBAl.L WNDCWS (306) 
«45 7 IHD POKER FOR WINDOWS 
WC3C 100 PU77LE 
«443 2HD R»SK FOfiWNBOWS (306) 
1351 XO SIM CITY FOR WINDOWS 
WC67 100 TAKE ONE 
1347 1DD TETRB FOR WINDOWS 
W«?3 IHD WMSHARK (peta) 
WH203 IHD WMWHELl 
WH172 IHD /ONE ONE 

R ACIOCiNiO E 
17 ITELIGÊNCIA 

1363 XO ANMETE D MEMORY (vga) 
m IDO ATOMK (vga) 
X30 XO BATTLE CHESS (egaVga) 
«305 0HO BATTLE CHESS 4000 (vga.tvga) 

1 X74 100 CHESS IMSTER2G0 (ega) 
«062 XO CHESS MASTER »00 (vga) 

I «311 XD ClVXITATlON (vga) 
1302 100 COLUMMS (cga) 
X09 1DD CYRUS XADREZ X (cgavga) 
1403 100 DYNAMO (DAMAS) (egaVga) 
J125 100 FACES (egaha) 
JB40 XO FACES TE TRIS (vga) 
J190 XO LEMMNGS 1 (vga) 
«460 XO LEMMiNGS 2 TRH.ES (vga) 
1101 XO LIVNGJO SAW (vga) 
J099 100 10GICAL (vga) 
Hl 93 1H0 MICKEY JKi SAW (cgavga) 
J220 1DD MONOPOLY (cga) 
1307 100 MONOPOLY 2 O(agatga) 
J939 100 PACMAN (cga^CXT) 
1219 100 PACMAN (agatgi) 
W410 5HD POPUtOUS l (vga) 
«416 1H0 SARQON V (vga) 
J303 100 TETRB (cga) 
«435 IHD TETTRISCLASSC (vga) 
«393 XD THE HUMANS (vgatvga) 
«433 XO THEATRE OFWAR 
1160 100 X MASLENMNGS (vga) 
1109 IDO 2ARKOV (ia*«r egaVga) 

LUTAS, ARTES MARCIAIS i 
• • • • a‘a a a 

E PANCADARIA II 
• ••••■•« 

X34 100 BARBARIAM (cgaragaha) 
1250 XO BRUCE LEE LIVES (cgatga) 
J03C XD ORAGCNNNJA (cgatga) 
J104 XO D0U8LE DRAGON (cgaAar) 
J1C6 100 DOU0LE DRAGON II (ega) 
1151 xo OOUBLE DRAGON 1 (agavga) 
«451 1H0 OOUBLE DRAGON II (vga) 
«320 IHD FIRST SAMURAi (vga) 
J145 XD GOLOEN AXE (egaVgaMar) 
J183 1DD KARATEKA (cga) 
J746 100 NNJA GAOEN (cgatga) 
1331 100 NttJA RABBIT (cgavga) 
J644 400 PAN7A KCK BOXXING (vga) 
HO 73 IHD PTT FlGHTER (vga) 
J274 XO RASTAN SAGA (cga) 
JS66 XO RE NEGA OE (agatga) 
J295 XO SHNO» (cgavga) 
JS1S xo STREET FlGHTER MAN (cgavga) 
X 30 xo STREET FKXTER (cgatga) 
«461 SHD STREET FlGHTER il (vga) 
J367 40D TARTARUGAS NiNJA (cgatga) 
X90 XO TARTARUGAS NNJt 2 (vga) 
Hl 11 IHD TARTARUGAS NNJA 3 (vga) 
J401 400 TONGUEOFFATMAN (cgavga) 
Hl 19 IHD WRETLE MANIA (vga) 

ATENDEMOS SEU PEDIDO ATÉ ÀS 21 HORAS POR TELEFONE 



ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 

CLASSIC SOFT 
TEL/FAX (011)875-4644 

ATENÇAO 
ATENDEMOS SEU PEDIDO 

POR TELEFONE ATÉ ÀS 
21 HORAS 

DISCO HD 
DISCO DD 
CORREIO 

CR$ 550,00 
CR$ 420,00 
CR$ 900,00 

C00_0/D NOK/DESCBIÇÁO COD. C/D NOME/DESCRIÇAO COO 0/0 NOME/DESCniÇAC 

100 ANSIPAINT • idltor grafico. u»a fabala aac. 
100 CHARTS UNLIMITED • Infagra grVico» a faxto. 
100 FINGER MAPS 1.01 * adita rrapa» eoir dado» a Infomraçõa» 
100 FINGER PAINT 2 0- adifor gradeo facll uao. ofirro. 
100 FINGER VGA • procaaiador da Irragani. pinta a anirra 
200 FLCW ORAW 22 * adifor da fluxo grarra». rrapaa . novoff 
100 HI-RES RAIMBCW • adltor grafico, (oga) 
lOD LECNAROG lega) • adltor grafico c confruçk da ilida» 
100 MAC PASTE 2.10 • adtor grafico, ofirro. 
100 PAINTERS APPRENTICE • fácil uao. fvrvronta p pintar 
IMO PAINT BCX • adltor grafico 
1DD PARTYDCT*gvadcr da dasanho» aitlitlco» 
100 PC APT 4.0 (oga) • adltor grafico da fadl uao. 

100 CHART • prograrra para anganharla alatrlca 
1H0 EASE CASE 1.17 • softvvvt da anganharla 
1DD NET WCRK • criaçAo a anVisa da dreuifo» aiatronlco» 
IMO PSPICE • alrrulador da circuito alatwnleo. 
100 RESISTCR CCLCRlaga)- gula da raaiator. calculoi arr Chrrt 

W0252 100 A0CVEI BEYCUND • adnrlniatra Inforrraçôa» patsoais 
W0239 100 ANIMATE FOR WINOCWS - Irragan» anirradai 
W0238 (00 ASTRCNCMY CLCCK • hora» aitronòrrlcas a rrundiát. 
WH253 1H0 ASTRCNCMY LAB • gara avanto» aatronôrrloo* tlrrultànao» 
W0270 100 BANG BANG • |ogo da aatrarlgia para 2 Jogadoras. 
W0237 100 BIZWIZ- calculadora flnancalra 
WH230 IMO BMP CCLECTICN 1 • pacota da talai BMP. 
WH23I IMO BMP CCLECTICN 2 • irai» tala» 
W0268 IDD BCO FCR WINOCWS • Jogo do raclodnlo corr pVavra» 
W0254 100 BCX PICT* calcula a fraquêncla da ra»potta do fVanto 
W0255 100 BUILOER-cria leona» pva docurronto» 
WH264 lOD CAO VANTAGE - podaroto cad pva *lndc«» 
W0236 100 ChCMICAL FCR WINOCWS * rrodolo da rrolèculas arr 3d. 
AMB20 IMO EXPLCSIV WINDCWSDCS • fonta» graficai p/ monitor 
W0240 100 FINANCIER PLUS- organiza orçarrontos. flnandarrantos... 
W0256 lOD FAACTAL PAINT • prograrra Intwivo p projato» gráficos 
W0269 IDO GAME CCLECTICN 1 • três Jogo» da raciocínio tipo tatrii 
W0235 IDO OlF 2 BMP • convarta talai GIF para BMP. 
W0234 100 MP CALCULATCR • calculadora MP para «Indowa. 
WH2S8 IMO INCCNTACT • computo administrador da contaro». 
WH265 2MD INSIOE CCREL ORAW • vário» utilltàno» para Windows. 

W0233 IDD IC TEST FC WINOCWS • fasta d» Cl. 
W0259 IDD LASER TAME ■ utilitário para Irrprassoro» I lasar 
W0260 100 MATAGRAFV2 4 • gara curvai nratarrartcai. 
W0262 100 METRIC CCNVERTER* oonvariorda rradldai rrètrlcai. 
WH261 IMO MICRC LINK • pacota da corruNcaçlo para rrodarr. 
W0263 IDO MCNEY SMITH • controla taus falda» da choqua 
W0232 100 MY CATS • gato qua fica caçando o curaor. 
W024S 100 PAINTSMCPPRC^corivarta.axIba.altiraalnrprltriliragani 
W0251 lOD RCCK FCRO • adttor profissional da cartôas 
W02S0 100 SYNC IT • faz trantfvánda do arquivo» anfra rrlcros. 
W0267 100 TETRIS30FRACTAL*larrl»arrtrèsdlrraniõa». 
W0249 IDO TCUCM TYPE TUTCR • traina tua datilografia axcalanta 
W0244 100 XWCRID CLCCK • horas da todo» o» pai ta» do rrundo 
W0247 lOD WMCCP fT UP • rraidrrlza a» funçôat da aorr dontro do «ind 
WM248 IMO WIN ABC • introdução ao corrpurador pva criança» 
W0242 200 WIN GRAB • pva inrprinrlr andaraçot arr anvalopai 
WM246 IMO WINFIN - doza programas para anVisa financalra 
WM24I IMO WNSPELL * tatta da ortografia 

100 AC HUNTER • alta quVidada rVvanta a taiafona». 
100 AORESS MANAQER - rraia dlrv* taiafona» andaracoi 
100 AMCRTIZATICN • faz caiciiot financairo» a ittírrativa» 
100 BUSINESS ANALYSIS• progrvra financairo a astatiiflco 
100 CLIENT NCTE FILE • manipula Inforrrsçáôai sobra dianta» 
100 CCNSTRUCT1CN EST • attirra rratarlal a cuiro p/ conatruçlo 
IMO CCNTACT PLUS - aganda da taiafona» a compromissos 
100 EASYOIAL3.6* prograrraparausocorr rrodarr». 
IMO EZ FCRVS EXECUTIVE • adltor da forrrulvios 
IMO EZ FCRM FIRST 1.1 • rrastra pva crlaçlo da fortrularloi 
IMO EZ FCRVS LITE 1.5 • adlor da fortrularlo» 
IMO FAST BUCKS • controla as finanças da casa 
100 FINANCE ANALIZER 2.0 • calcula airpraVlrrot. dapositot... 
100 FINO AREA CCOE • procura codlgo» da taiafona» no» EUA 
200 FCNE 61 • fomoct praco» da chvradas intarnactonal» 
iDO FCNE BCCK 3.0 • organiza »ua aganda talafonic* 
IMO FCRM GENERATCR • adltor da tatfo d caracrvat gráficos 
ICC LABELMAGIC 3.01 *»dtor da aftquata» grafica» 
100 LCANCALC* catctAorransairraniapag»* da arrprattlrro» 
100 PC AREA CCOE 3 0 • procura vaa» das ddadas do» EUA 
100 PC BC 2.1-praco aspado arr contratos a trabalho». 
200 PC ESTMATCR • tiSáora 'aba aa da vaco» 
300 PC MAL 2.12* maia drat* acalanto 
IMO PWCNE 2 20 • aganda talafonica o narra» a andvacc» 
100 PMCNE MAN-aganda da andaraco» ataiMona» 
200 REGIT42-trantforrraiau pc arr vracaiu ra^stradora 
300 STCCK CKARTiNG 311 • controla da astoqua a marcadoras 
100 TMEMAGNlFICENTAOOlNG-oonvsrtasaupcarrcakUadora 

A0B9I 100 ANYANGLE 2.65 «aturdo do» triângulo», nova varsaol 
AM893 IMO CADET • adtor d» taxto p uso cem AUTC CAO. 
AM892 IMO CURVE OIGITIZER • vanvll adltor grafico 
A0890 100 OICCGC 3.0 • gva coordanadas gaorratrlca» arr 20. 
A0889 IDD ORAFT CMCICE 1.51 * nova varsao do otlrro cad 
AM8I8 2M0 ENVISICN PU6LISMER (VGA) * daktop publlshing aieaior.r» 
AM894 IMO MYPER SLIDE • aprasanta a cria ilida», um talasAUTCCAO 
A089S 100 LAYCUT • criação da dasanho» a famamantas pf rranutançlo 
A0888 100 MEGA DRAW 4.0 * farrarranta p' dasanho» a animaçôa» 
AM831 IMO PC ORAFT CAO 3.6 • podaroto cad 
A0BB4 400 PC KEY ORAW 3.76a • vanvll siitarra grVtco novdl 
A0883 100 PRINT CAO 1.14- amulador da ploftar para cad 
A083S 100 RECURSIVE REALV 30 • sisrama p criv fracfai» 
A0882 100 CUEST V3.I • adltor grafíoo arr 3d. otlrro. 

100 6ETTER EYESIGMT • tudo sobra os olhos a taus rruseulot. 
I0D 6ISIM • Irrita aco ilttamas nvurai». 
100 CMEM PACK • corrplata tabala pariodíca 
lOD CHEMICAL 4.2 • cria molda» da rrolaculat 3d. nova vartao. 
100 CMEMVIEW • animação molacuiar arr 30. 
100 ELECTRON • tudo tobra alatrons a alvricidada 
lOD ELEVENT STUOY AIO • tudo tobra os alarrantos químicos 
100 FAMLV TREE • afatua calculo» ganatlcos. 
100 FLAGS • band»<ras da todo» o» paJtas • astadoi. 
IMO GEC CLCCK (vga) • vias drgrfVizado 
100 MAZAOCUS CHEMICAL * anVisa da corrpattbiiidada quirrtea. 
lOO LEARN TC SING * ansina o Vfabarc usado paio rrudo» 
100 LCTUS LEARNING • ansina a usar»planilha lótus 123. 
I0D NATICNS CF WCRLO - astaristicas gaograflea» do panas 
lOD PC CALIB • calibra concantraçk da substancas químicas 
100 PC FASTYPE (oga) • ofirro eurio da dviiograha 
IMO THE MEART • tudo sobra o coraçlo hurrano 
100 VACATICN PLANNRE • inforrraçBa» a rrapas dos EUA a Canada 
100 WA TCR • simulação da pradadoras a pratas 

AM927 IMO AOVENTURE TCCL KIT • pva crlv advanturas. 
A0926 100 ALPMABET GAMES - alfabato pva crianças, pra-atoola 
A0925 100 AMAND LETTER LCTTC • Jogo p crianças, cora» a latras 
A0924 lOD ANIMAL MATM • apranda a contar, torrar subtrair... 
A0922 100 ANIMAL CUEST (vga)-Jogo para crianças, axcalantal. 
AM923 IMO ANIMATED ALPMABET(agVvga)- otlrro p/ aprandv Inglat. 
AM826 IMO ANIMATED MATM (aga) • apranda a contar corr figuras. 
AM928 IMO ANIMATED SHAPESlagavga)* p idanriflcaçlo da figuras 
AM929 IMO ANIMATED WCROS(oga'vga)-apranda Inglat V figuras a tons 
A0842 100 BERTS OINCSSAURCS • cria palsagan» a voca pinta. 
A0936 IDO BCAT BCX • ofirro Jogo pva crianças 
A0932 100 BRAINSCAPE * advantura arr Inglat. 
A0933 IDD BRANOCN $ LUNCMBCX • progr p/ Introdução ao taclado. 
A0844 100 CATCMEM (vga) • oárro Jogo pva crianças. 
A0934 100 CHILDREfíS GRAPHICS • para dasanhar a contv. 
A0813 100 CLCCK ANO MCUSE • apranda a vv horas. 
A0815 100 CCIN IN T>€ BCX *|ogo para crianças, sorra 
A0921 100 CRAZY SMUFFLE • otlrro Jogo da nr vrorla 
A0827 100 EGA CCLCR BCCK - ralas e/dasanhot p* crianças pintaram 
A093S 100 EGA MCUSE PAINT (EGA) • 29 figuras p plntv 
AO805 1 00 FUMCLS 6 BUCKETS • Jogo corr oontat rrvamvleas 
AH931 IMO JCftíS ANIMATED • divanac para crianças 
A0828 IDD KID PAINT (aga) • talas para crianças pntvarr. 
AH930 IMO THE ANIMATEO MEMCRY (aga vga* • Jogo da mamoria 
A0839 100 WCRO GALLERY • apranda Inglat corr dasanhot. 
A0814 100 WCRO PRCCESSNG FCR KIOS • adltor da taxto p crianças 
AH840 IMO WCRO RESCUE - Jogo da açko. monta palavras 
A0841 IMO WUNOER BCCK (vga) • Jogo pva crianças p dasanhot. 

<00 ALBUN MASTER • varsahl cvalogadcr da alburr 
100 BCCK LIBRARIAN • catalogador da livros profissional. 
IMO 6UCK FILE • otlrro prograrra p colaclonadorti 
IDD CASSETE MASTER • cvaloga fitas P funçdat da Irrprastao 
IMO CASSET0 • sisrama pva earalogv fitas K*7. 
100 CCIN FILE • sisrama da Invantarlo p cciaçôa» da rroadas 
100 CCLLECT1 • vartVil sitfarra banco da dado» 
100 FCR ANTICUE DCC • pcvalogv antigos a raro» docutrarvos 
100 FCR CCMIC BCCK • prograrra pva eoiadonadoras da livros, 
100 FCR GLN CCLLECTCRS- pvacolacionadora» da armas 
100 INTEUCAT • catalogador da ditquatas, 
IMO MCVIES• banco da dado» pvaflirras 

100 DCS CLCCK • cceei noras no carro tupartor do vldao 
100 GRAPfáC WCW SKP 6.1 • oorrvarsor daquaiquv tal* 
100 MJSiC TRANSCRPTICN - adltor da rruticas por partituras 
100 PS MENU* ona ar «a pearragar prograrra» da «rinchattv 
IDO WZ#204* raeanta do farrosocorrpactador 
(00 SlfEROdK CCPY 3 0* duplicador da fliscc» torrrva 

IMS ALT • farrarantas pva aurrantv a afidanda do micro 
IMO MULTAfECiA 1 • aprasantaçk corrblnando grVico» o sons 
•C MULT1MI0IAWCRKSHCP-criatua»apratantaçda» A0843 100 BARTENOER t.l *200 racaitas da babidas acoqatais. 

A0961 100 6ICRMYTMM • gara lista da Morritirro rrans* 
AC920 IDO COMPUTER BAKER • 99 racalfas p fomo. 6*noo da dadci 
AH9I5 IMO OIET AID • plano da data corrputadortzad* banoo dados. 
A09S0 IDO OIET TEST • controla da pato 
A0919 100 EDNASS CCCK BCCK • conrplato tivarra pva racvtas 
A0940 100 EKG • Intvatsanta aprasantaçk anvolvando corpo hurrano 
A0939 (00 EMS • facnicas da arrargancla rradica 
A0917 100 FAST FCCOS • lista nutricional P taus valoras protalcot 
A0938 IDO FLCWERREMEDYPRCGRAM-ansino sobra as floras. 
A0916 100 GCURMET RECIPES • 66 dlfaranta» racaltat arr forrrato TXT 
A0946 100 HEAOACME FREE • Informaçâõas ralafivas a dor da cabaca 
AM918 IMO HEALTH AIDE • oriantaçk nutricional 
A0913 100 HCME BARTENOERS GUDE • rocoifa» da babidas a drlnk» 
A094S 100 INSULIN • prog p' ajudar na ragulagarr da Insulina usada 
AO 944 10D KINETICS* ajuda o rradlco no controlada dota» a droga» 
A0949 100 NCN-MEDICAL • tacnicas p tuparv sofrirranto a doras. 
A0948 100 NURSE WCRKS 2.0 • tviat da anfarrragvr p utilitvlot 
A0947 IDD PRESCRIPTICN ASSISTANT • prascrlçlo da ariquvas. 
AM943 IMO SLIMMER * raduçk da pato p/ nlval da colattvol alto. 
AM9S3 IMO THE ALTERNATIVE HEALTH* wlos assunto» sobra sauda. 
A0942 IDO THE STRESS TEST • datarrrlna sau nMal da strast. 
A0941 100 WMYYCUSMCKE-avalia a raiva procadlrranto da furrv 
AM937 IHO YCUR NUTRIT1CNIST • nutrlçk. analisa a planajarranto 

AH858 1H0 ACE ASTRCNCMY • tudo tobra o slstarra tolv 
A0869 IDD ASTRCCLK ■ raioglo ajfrcnomico 
A0860 100 ASTRCL 96 • calcula o zodaco. poslçAo dos planatu... 
A0861 100 ASTRCMICAL EPKEMERIS • fornaca rrapa» astrononrlco». 
A08S7 100 CCSMCS 8 07 • sirrulaçáo avrononrlc* astllo panatvio 
A0866 200 DEEP SPACE 30 • produz rrapa astalv. 
A0854 100 EARTH WATCM • axiblçáo da grafico» da tarra a lua 
A08S3 100 GRAVITY SIMULATCR * sinrUa gravidada antra os planatat 
A08S2 100 AJPITCR SATELUTE SIM. • sirrulaçAo a axiblçáo da |úpltu 
A0850 100 LAUNCMER* InforrraçOat sobra orbitas, 
AMB51 IMO MISSlCN TC MARS • todas Inforrraçfla» tobra marta. 
A0849 100 MCCNS CF JUPlTER • posiçóa» da Jup4tar a suas luas. 
A0B48 100 NAVAGAT1CN JUPITCR • pograrra p navagaçk marinha. 
A0847 <00 PLANETS • uttlfarto P InforrraçAoa sobra os panatas 
A0846 100 SLCCN SKY • axlba rrapa calattlal a poslçAo dos planaras 
A0845 100 SKY BASE 2000-cria rrapas a Irragans do efeu 
A0836 IDD SKY OLCBE 3 0 • faz trapas das astralas a constalaçfiat 

A0912 IDO 256 ORAW (vga) • adtor grafico, axcalanta. 
AM911 1H0 ANATHER PRCGRAM (vga) • anlrraçfiat. adiçAo a sorr 

A088I 100 A-FILTER - calculo p rasistor a valora» p filtro» 
A088O 100 CCCCGC'prograrapvaanganharlaclv1l 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 

A0996 100 CLIPART 1 A 2 • 20 talas pcc 
AM993 IMO CUTE KIOS • pacota da talas PCX 
A0999 300 HCFFMAN • pooota da talas pcx. 
AM812 IMO IMAGE PRC • adtor da talas gK. pcx. rga. prf 
A1003 IMO LCGCS • cllp arr» corr logotipos populvas 
A1002 100 KCSTICK • dip art no formato pcx 
A0994 100 PCX ART 1 • talas no forrrvo pcx. 
A099S 100 PCX ART 2 • mais falas pcx. 
A0997 100 PCX ART 3 • mais falas pcx. 
A0998 100 PCX ART 4 • mais tala» pcx. 
A1005 IMO PCX GRAPHICS 1 - talas pcx. 
A1006 IMO PCX GRAPHICS 2 • talas pcx 
AI007 100 PCX GRAPHICS Maias pea 
A1004 IMO PCX GRAPHICS FASMK - banoo da talas pcx 
AI008 IMO STATE MAPS • ta as pcx da asradct dos EUA 
AI009 IMO VANITY PCX - taiaa pe> aebra vadada 
A1010 300 VlEKABER - dtp arr» *0>0uatados 

M0668 IMO CCSMCS AOVENTURE (agWga) - Jogo da aç*o. 

M0667 IfC EXECUTICNERS (vga) • tupar briga da rua 
MC659 IMO MJGG II (aga) • advantura grVico 
M0666 IMO HUGCIII (aga) • advantura grVico 
M0664 IMO KEN S LABRYINTM (vga) * jogo da açáo astiio nolfalntaín 
M0565 IMO KILC BLASTER (vga) • açk atpadal corr navas. 
M0657 IMO MAJCR STRYKER (aga) • Jogo da nsva atpacIV.thooting-up 
M0656 IMO MEGATRCN * Jogo da labirinto 
M0662 1H0 CVER KILL • corrbata atpaciV corr navas. 
MC 561 IMO PATRiCT CCMMANO (vga) • jogo tspadV igual ao atlantlt 
M066C IHO STELLAR OEFFENCE • »upar Jogo atpaciV corr navas 
MC663 1H0 THE DUNGECNS CF DURlAM(vga) • advantura rradavV 
M065I 6HO WING CCMMANO ER 3 (vga) • tupar tlrruiaçk atpaciV 

A 



ATENÇÃO 
ATENDEMOS SEU PEDIDO 

POR TELEFONE ATÉ AS 
21 HORAS 

CLASSIC SOFT 
TEL/FAX (011 (875-464' 

TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS • REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 
COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRÁTIS 

PREÇOS C/ GRAVAÇAO 
DISCO HD CR$ 550,00 
DISCO DD. CR$ 420,00 
CORREIO CRS 000,00 

,\v.v.\v.y.\v.y 
. ••• • mzwx 

vx-rvx-t-xy:- 
v.vXv.V • • 

APLICATIVOS DE DOMÍNIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 
COO Qfl) NOME/DESCRIÇÀC 

PROGRAMAS PARA WINDOWS 
W02I7 100 
WOIOI 100 
H00I0 IH0 
W0016 100 
WH2I0 1H0 
W0227 100 
WM228 IMO 
W0012 100 
W0033 100 
W0220 100 
W0187 100 
W0093 lOD 
W0020 100 
WOO03 400 
W0216 100 
W02I5 100 
WH 149 2H0 
WH221 3 HO 
WHI73 IMO 
M0081 3M0 
W022S 100 
W0219 100 
M0077 3MO 
WH226 IMO 
W0224 100 

30 MANDELBROT 3 0 • cria desenhos arr frai dimensões 
AORESS MANAGER • aganda da andarKO*. telefones... 
AFTER OARK • utilitários p> praiarvacao do monitor 
BIT FAX • manda a racaba mensagens via fax. 
COOK • otimc banco da dadoa para racalrai 
OBF BROWSER • adita arquivos OBF 
DECOR • otlmo adiror da ícones 
FISH • deixa o fundo da tala com paliai. 
ICC N MAGIC • aditor proflseloni da íconai 
LA THE CAO FOR WINDOWS • cad 3d para wlndo*». 
MASTER TRACKS PRO • aditor rrmicai para *lndo*s. 
PASCALL FOR WINDOWS • linguagem da programacao 
PC PROJECT 3.0 - para fazar projatoi grafico* arr 3-d 
POWER TOOLS • variai farrarranraa para Windows. 
RELOGIO • raiogio digital com dara 
SMOOT! YOUR SCREEN • captura talai no *lndo*s. 
TRUE TYPE FONTE • coiatanaa da tentai 
TRUE TYPE FONT 2 • 150 fonrai diferentes True Type 
TWIN TAL X 2.0 • utilitário para uao cotr modem. 
WINDOWS UTILITIES • varioi urtitanoi para vindo* 
WINPOST • fomaca horai. data banco da dadoi.. 
WIN OVT 4 71 • arrula tarmlni (rrodarr) 
WIN WAVE • afaitoi lonoroí para «rindo* (placa lorr) 
WORO 2.0 • 100 forrrulartot corrardaíi para aord 2.0. 
WPEOIT • edhor da textos 

PROGRAMAS EM 
AO390 100 AOM ESCOLAS EACA -sistema pva escolas e academias 
A0561 100 AGENOA • aganda corrplata corr rranual arr portuguai. 
A0004 IDO AGENOA • agenda de compromissos 
A0532 100 AMIGO lega) • codígo da dafaia do consumidor 
AOOOB 10D ASTRAL (zodpc)• faz caJculoi a rrapai aitrologlcoi. 
A0655 100 CADASTRO OE CLIENTES • cadastro da clientes. 
A0025 300 CONSTITUIÇÃO ELETRÓNICA • conttltulcao braallalra da 89 
A0484 200 CONTABILIDADE-sliama de contablldade 
A0447 100 CONTAS A PAGAR 8 2- contai apagv.(Compaseo) 
AC309 100 CONTAS A PAGAR/RECEBER-contas a pagar aracabar 
A0764 100 CONTAS A RECEBER 8 2- contas a racabar (Compasso) 
A0763 100 CONTROLE BANCARIO-controle suas finanças (Compasso) 
AO779 100 CONTROLE DE ESTOQUE 8 2-orimocontresioque.|Compusc) 
A0564 200 COSMICO CONTABILIDADE-slitarra da eontabiWada 
A0729 100 CRIPTO-criptografador de programas 
A0486 100 CUSTO A FATURAMENTO-tudo pva controlv sua firma 
A0S69 100 OAP 1.1 V147- tira as sanhas da (ogo*. 
A0786 100 OISK INDEX • cataiogadcr da dlsquies 
A078S 100 ELETRO - incuta orcarranto da projatos elirleos. 
A0787 IDO EXTOK 2 09 - controla da astoqua fisico a fmancairo 
A0766 100 FICHÁRIO ELETRÓNICO * banco da dados, agenda . 
A0762 100 FLUXO OE CAIXA 8 2 • slitarra da fluxo da caixa (Compasso) 
A0496 100 FOLHA OE PAGAMENTO • slitarra da folhada pagamanto. 
AC 366 IDO FOLHA DE PAGAMENTO-outro otlrro telha da pagamanto 
A0242 100 GUIA PAULISTA • guiada hotals. lazar. rastaurantas ... 
A0781 300 INFO 2000 • introdução a inforrrvica 
A0656 IDO LDSK • faz etiquetas pf disco oom dlratorlo 
AO067 100 LOTO OESDOBRAOO • faz aortalo da loto podando Imprimir. 
A0766 100 MALA 0IRETA8.2 • supv mala dlrata. (Compasso) 
A0069 100 MALA DIRETA PRO BASE-sliama de mia dlrata 
A0780 100 MANUAL DOS SISTEMAS-manualdosslVamasdaCompasK 
AC428 IDO MULT1MALA I 2 - slstama da mala dlrata 
A0497 100 PC POLILOT • aortalo da loto a lotaria esportiva 
A0520 100 PRONTO • fichário alironlco 
A0099 100 SAMI • fantastica aganda da compromissos. 
AOS39 tbo SENA 91 • aortalo da |ogoi pva sana. 
A0646 300 SE NA 4200 - faz sortalos • comblnacoas da sana. 
AM801 IMO SIS CONTROLE BANCARIO-conttolebancvlo 
AH902 IMO SIS. CONTROLE FINANCEIRO-controle financeiro 
A0767 100 SISTEMA CONTÁBIL -slstama da oontabilidada Intagrado. 
AO105 100 SISTEMA CONTROLE ESTOOUE • controla da estoque 
AO777 100 SISTEMA IMOBILIÁRIA • slstama pira Imobllartai 
A0444 1 00 SISTEMA PAORAO CONTÁBIL • slstama da contablldada. 
A0575 100 SUPER LOTO MASTER -somalo da loto 
A0788 100 TBAV 6 004 • anft-vtrus am pomuguas. 
AO 113 100 TUTOR OOS 4.01-tudo sobra o dos 4.01. 
AO 114 IDO TUTOR LOTUS 123- apranda a uriltr va famosa planilha 
AC770 1 00 WNE - aditor da taxtos am pomuguas. 

- x J»1 PROGRAMAS MUSICAIS 
A04I6 100 COMPOSER • aditor musical por partituras 
A0760 100 ORUMMER MUSICAL (mousa)-para fazv musicas 
AH799 7M0 MOO MUSICAS* 130 musicas mod ocupam 13 MbdaxMrvchst. 
A0799 IDO MOD PLAY PRO -toca musicas * mod. PC Speackv.Sfl. ADLIB 
A0611 IDO MUSICIAN 1 • aditor musical com partituras (placa som) 
A0082 100 ORGAO ELETRÓNICO (pfrxt) • simula orgao alatronico 
AOS 12 100 PC BE AT • transterma sau pc am uma bataria. 
A0I42 IDO PC MUSICIAN • cria a toqua musicas 
A0293 IDO PIANOMAN-aditor musical. Imprima partituras 
A0799 IDO SOUNO SYSTEM 1.1 (VGA)-toca musicas'.mod SlmulaumCO. 
ACHO 100 THE MUSIC CONSTRUCTION SET • adita musicas por partituras 
A0797 100 VISUAL PLAYER (voa) • toca musicas MCO. 
A0649 100 WHACKER TRACKER (vga) • aditor musical 

PROGRAMAS OÁFICOS/CAD 
AOOO l 100 1001 (coa) • aditor grafico da facil urllzacao 

A0473 IDO 30 IMAGERY lega) • cria figuras gacmatrlcas am 3-d 

COO Q/O NOME/DESCRIÇÃO 

AOOO5 100 AQUARELA (cgvmouse) • adífcr grafico, vários recursos. 
A0193 600 CARTOONERS (mouse)-pva fazer anlmacao grafica 
A0334 100 COGO A PILOT (coa) • pva anganharia a dasanho tacnico. 
A0730 7 00 OAM CAD (aga vgv) • pva criacao a anlmacao da daianhoe. 
AO6S0 900 EGA PACK • pacota com programas gráficos. |ogoe. cad... 
A0213 300 EGA PAINT (agaVga) • supv aditor grafico 
A062S 500 FRACTITI DEMO (voa)-talasgrafleas. 
A0710 200 GRASP-programa grafico com otlmosracursos. 
A0236 100 HOME VIOEO (coa) • para fazar aberturas am vidão cassata 
A0061 100 IMAGE 30 (cga) • podvoso cad 
AC713 300 MEGA CAO (ao*vga) • poderoso sliama da cad am 3-d. 
A0569 100 NORTHCAD 30 (coa)-desenhaoblarosam3-d. 
AC632 100 0PT1KS • imprima qualquer arquivo a edta 
A0630 100 PAINT SHOP A WALL MAC • converta, alara a Imprima figuras 
A047S 100 PROFESSIONAL CAM CAO-faz calciAosda pacas rotVívas. 
A0633 200 SUPER MARIO PRINT-faz faixas. cMandartos. cartazes... 
AC8C3 100 SVGA IMAGE (vgvevga) • adita talas GIF 
NO640 11MO TELAS GIF (voa) • 200 talas orafleas no formato GIF. 
AO541 100 TURBO CAD (coa)- edlorgrafico. 
AC650 100 TURTLESPRINT-fazfaixas.calandarosadasanhes 
AC506 200 VGA CAO (vga) - sistema poderoso da cad 
AC741 900 VGA GAMES A DEMOS-vários jogos, uílltarics. damos 
AO503 100 VGA PAINT (vo«)-adltororaf)co pva vga. 
AO750 IODO VGA SAMPLER PACK • cad. tetos. |ogos. tflltartos p vga 

COO 0(0 NQME/DESCRIÇAO 

A0267 100 
A0062 100 
A0543 100 
A0417 100 
A0604 500 
A0154 IDO 
A0499 200 
A0190 100 
A0109 100 
A064S 100 
A0519 IDO 

FUNNELS • anslno da matamatlca pva chancas 
ITALIAN TUTOR • ensina Italiano 
JAPANESE • ensina o Idioma japonas 
ORIGAMI (Basica) • ensina a fazar animais da papal. 
PC GLOBE 4.0 (cgivga) • mapa mundi com todos os paisas 
PC PROFESSOR • ensina programv am bule 
PROFESSOR DE INGLÊS • anslno da Inglês (Inglês) 
SPANISH VER • anslno espanhol 
TABELA PERICOICA • tudo sobre os elementos químicos. 
WORLD 29 • atlas digitalizado 
WORLD ATLAS • mostro as horu am vários paisas. 

LINGUAG 

ÜÜTÁRIOS P1MPRE55AO 
A0379 100 BANNER A SINGMAKER-fu faliu e bandeiras 
A077I 30D BLACK MAGIC-aditor da tutos 
A0022 300 CHI WRITER 3 02 • aditor da textos com acanruacao 
AO606 100 DAVKA • aditor da taxtos am hebraico. 
AC644 100 OIR LAB • Imprimi etiquetas V disquete & dlratorlo 
A063I 100 ESPREME-reduz em 75N o tamanho do texto na Impressão 
AO 132 IDO FORMASTER-aditor da formulários. 
A02S9 IDD MR LABEL • faz stiquatu am varlos tamanhos. 
A0131 100 PICTURE LABEL • cria stiquatu Vvlu fontes a desenhos 
A0089 300 PRINT MAGIC • faz cartazes, falxu. calandvlos „. 
A0457 200 SIMPLELABELSIII • laz eiiquetu em todos os tamanhos 
A0209 400 THE NEWS ROOM PRO-pva elaboracao de jornais 
AC602 100 VIOEO OISPLAY EOITOR • aditor da taxtos 
A0131 100 WCMAN PICTURES • foto* da garçras > Impressão 

BANCO DE DADQS 
A0177 100 AUOIO 2 • controla da fitu a dixos musicais 
AC431 100 BOOK MINOER- banco da dades para kvros dhrvsct 
AC513 100 BCOKBASE-banoo da dadet onda vocadahna es campos 
AC524 100 CO MASTER • controle sua colacu da CO*s 
AC441 100 OATA BASE • gvenda daoos da pessoa Rstcv. 
A0472 100 DATA PLUS • complaro gerador oa banoo da dados 
A0141 100 OISK CATALOGO -organza seus dlsccse programas 
A0127 400 RASH CAROS-diòonanoa INGLÊS INGLÊS 7000 piavru 
A0440 IDO MAG BASE • banco da dados pva evatogar revistas. 
A0716 IDO TEXTBOOK INVENTORY • bco da dados pf biblioteca clrcJv 
A0133 100 TRADUTOR -facasauproprio dWonario 
AC350 200 WAM PUM • pva desenvolvimento da banco da dados. 
A0697 100 WPDATA 8 DOCUMENT-bvtco da dados a mala dlrata 

PLANILHAS 
AOS23 100 ALITE • otlma planilha da cálculos. 
A0170 200 ASEASYS • planilha elironlea. 
AO577 100 FREECALC • poderosa planllta da caüculos. 
AO641 100 INSTACALL-planilha da cálculos. 
A0134 3 00 PC CALC • poderosa planilha da cálculos. 
A0675 IDO PIVOT • Imprima planilha do lotus. 
A0150 200 POWER SHEETS-planilha da cálculos em 3d. 
AC 364 IDO OUBCAL- planilha da cálculos 
A0699 700 UT1LITY 123 • inumvos utiltarios pva lotus 123 

ASTROLOGIA E ASTRONOMIA 
AM904 IMO ASTRO MART • faz calculo do mapa astral, 
A0493 100 ASTROLOGY 94 - calculo mapas utrologtcos. 
AO 147 100 BIORRITIMO • faz biorritlmo complaro 
A0724 100 BY THE NUMBERS-gera relatorlo complete das pessoas 
A0723 100 BYORHYTHM • faz um completo Nomitimo 
A0487 200 FAMILY HISTORY-fu a tua arvora genealógica. 
A0060 100 HOROSCOPE 1.0-faz horoscopos 
A0145 100 ICHING - faca o sau Ichlng 
AO 144 100 LCTTO FERVER* fu o perfil da passos 
AC549 100 MOON BEAM • programa da urmlogii 
AO247 100 ORACLE • analna a usv tarot a Ichlng 
A065I 400 ORBITS (egavga)- tudo sobre os planaras do slstama tolv 
AOS 14 100 PROPHET- programa da cálculos urroiogleoe. 
AO240 100 SKY CLOCK-programada utrologla a utronomla 
AC224 100 SKY GLOBE- lu mapu du astralu a constelacoes 
A0146 100 TAROT-tvot. 
AO403 100 THE ASTROLOGER-fomaca um parflipiicolofllco THE ASTROLOGER • fomaca um perfil pslcologlct 

TUTORIAIS E EDUCATIVOS 
A0522 100 ABC FUNKEYS- ensina o aJfabato Inglês 
A0226 100 ABC TALK • apranda a falarlnglee. Incrtvall 
A0207 100 ATLAS PC-mapa mundi. 
A0720 100 BALLONS-jogo pva crlancu oom palavru. 
A072I 200 BIBLE QUIZ PLUS • apranda a bíblia ti jogos da pvguntas 
A0706 2D0 C ♦♦ TUTOR -tutor da linguagem c. 
A0391 200 CHASM-curso da usemblv 
A0690 200 CONCEPTSCOMPUTING-anslno básico da compuracao 
AO544 100 FRENCH-ensina o Idioma franca*. 

A0719 
A001I 
AO 354 
A0579 
A0545 
A0643 
A0456 
A0469 
A0737 
A0697 
A0357 
A0551 
AO730 
AC 32 3 
A0682 
AO601 
AC 5 80 
A0335 
A07I6 
AC 325 
AC 356 
A0276 
AC412 

A0463 
A0103 
A0769 
A072S 
A02S4 
A0137 
A0693 
AC 4 34 
A0574 
A0245 
A0596 
A07I7 
A0639 
AC38C 
A0465 

A0770 
A0694 
A0635 
A0693 
A0694 
A0739 
A0679 
AO 774 
AO670 
A0676 
A0775 
A076I 
A060C 
A0612 
A0657 
A0674 
AO 601 
AC68S 
AC6SÍ 

A0706 
A0692 
AC699 
A072I 
AC 622 
A0712 
AO 800 
A0S77 
A055I 
A0016 
A0673 
AO 603 
A0672 

100 A86 ASSEMBLER • assambier rápido a facil pr manipiiv 
IDO AVMAC Z 80 • l.nguagam assamblv. 
100 BASIC LINE • uflltarto pva programacao am bule 
200 C COMPILER-compilador C com documentacao 
IDO C TOOL- biblioteca pva turbo c. 
100 CRIS • trnasforma talas pva dlppv 
100 DBASE IIIR0T1NES • mais da 60 rotlnu p DBasa 3. 
IDO DBPROG-farramantuparaOBasaS. 
100 DBSCAN • visualiza o conteúdo da arqulws DBF 
100 DBTOOLS-mis farramanru para DBase 3. 
100 OISAM-pva programadoras qua usam gw-buic 
100 OLITE • la. edha a modifica arquivos am dbua 
100 DML 8 XREF- 87 rotlnu para turbo pasci 
IDO FORGE VERSION • utilitário da tia p Obua 3. 
100 FUNKY TOOLS BOX • programu com fontes pva bule 
100 GFA BASIC • linguagem bule 
IDO HIPER HELP 103 • hip pva usuários dlppv 
100 LSTQRflURBC • utilitários pva turbo puci. 
100 MOUSE TOOLS • pva programadoras am turbo pasci. 
100 PROGRAMER UTILITIES • cria tslu p/dbass 2 a dbase3 
100 T-REF • utilitários pva turbo pasci 
IDD TEMESCAL - pva planajv desenvolvimento da solhava 
200 UNISCREEN • gvador da talas pva todoas linguagens 

CÜMERCIAIS/ESCRITOBIQS. 
2DD AGRICULTURAL • pva admlnlstracao da fuandas 
700 AXS • completo sistema da contablldada 
IDD BUDGET MAN • gva relaforlo oom despesas do mas. 
300 CASE ACC0UNT1NG • grande sliama da contablldada. 
200 CASH TRACK • controla bancarto a da Investimentos 
200 CHECKIT OUT • acompanha movimento bancarto. chaques.. 
100 ESIE • aganda. lacrivla bloco da notu.. 
100 FOLLI • mia ifrva física jurtdic a 
100 GIST • controla do vendas a clientes. 
100 HCME MANAGEMENT • contabilidade pessoal 
100 NIFT A MOE • organiza compromissos estilo aganda 
100 PERSONAL SECRETARY • poderoso is cadutro da clientes 
100 SIOE KICKTRAVEL- supv aganda eletionlea 
100 VIDEO RENTAL SYSTEM • programa pva video locadoras 
100 VIOEO TAPE CONTROL • sliama para video locadoras 

UTILITÁRIOS PARA OOS 
100 BOOT SYS-conflgva seu boot por menus 
IDO BRAINSTORM 2.0 • oolvanea da utilitários. 
400 CALMER • vários utiltarios. estilo norton Utilities 

100 CHANGEIT • modfflca arqulws. 
100 OOS HELP-ensina os comandos do dos 3.2. 
200 FLASH PAC C LIBRARY - melhora a velocidade da programas 
IDO LOCK- trava o micro com sonhas 
100 Ml LOG • protega sau micro com sonhas 
100 ORG • dofragmemadorde disoos 
100 PC MAGAZINE LABS • testes logicos p/ «rincheiv 
200 PC SYSTEM MANAGER • complaro shail pva dos 
100 PKZIP 1.93- nova ws» do orimo conrpactador 
100 POLI COPY • fs multlplu coplu do dlsoos. 
100 POWER BAT-funcoas para criacao da arquivos “BAT. 
100 SOIR- atribui cores aos arquivos. 
100 SF COPY • comando copy com muito mais recursos. 
100 STEREO SHELL • astlb pctools 
100 TURBO BAT • transforma arqutos 6AT am CCM. 
1Q0 VGA COPY-copiador da disco oom termvacao 

GERAL 
100 CELL SYSTEM • cria modelos do crescimento Wologlco 
100 CHIRO PATIENT * programa pva dlagnoiico medico 
100 CORETEST • testa o computador, toda parta da hardftvo 
100 CO ST CALCULATOR • calculo da custos para projetos. 
IDO FAST TYPE • emo da datilografia 
IDD KINETICS-pvaapUcKoasamfvTracoiogla. 
100 NEVER LOCK APRIL 93 • rvlra senhas do vários jogos, 
100 PC BREEZEII • cria placu da circuito Impresso 
500 PC OENTAL • controla seus pviantas 
IDD SCAN A CLEAN 9 14 V102-antivírus 
100 TABELA HEURÍSTICA • elabora fruas pva marketing. 
100 TEMPLEX • apresenta gabvlto 
100 TTD • datilografia. 
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PLACAS 

Como Instalar novos dispositivos 
OITI S6U PC - Parte Final 
Dando continuidade ao artigo iniciado na edição anterior 

exemplificaremos a instalação de alguns dispositivos muito usados: 

MOUSE, MODEM, SCANNER e placa SOUND BLASTER. 

Laércio Vasconcelos 

INSTALAÇÃO DE MOUSE 

Para aqueles que não conhecem, o MOUSE é mostrado 
na figura 6. É usado para facilitar a operação do computador, 
no selecionamento de menus e em programas gráficos. 

Existem dois tipos de MOUSE, de acordo com o modo 
como são conectados ao computador: 

“SERIAL MOUSE" - É aquele que é conectado diretamente 
em uma interface serial já existente no computador (COMI, 
COM2, C0M3 ou C0M4). 

"BUS MOUSE” - É aquele que, ao ser comprado, vem 
acompanhado de uma placa controladora. Essa placa 
controladora possui na verdade uma interface serial que 
pode ser configurada para operar como COMI, C0M2, 
COM3 e C0M4. 

Para instalar o MOUSE SERIAL, deve ser decidido qual 
interface serial será usada. A maioria dos computadores XT 

e AT possuem duas interfaces seriais, normalmente 
configuradas como COMI e COM2. Programas como o 
CHECKIT mostram um relatório com a configuração do 
sistema, indicando entre outras coisas, quais as interfaces 
seriais existentes. Tanto faz escolher a COMI ou a COM2. 
É também necessário usar o MOUSE DRIVER, que é um 
programa fornecido em um disquete que acompanha o 
MOUSE. Este programa é ativado através do arquivo 
CONF1G.SYS ou AUTOEXEC.BAT. No manual que acompanha 
o MOUSE existem instruções a respeito da instalação deste 
programa. Uma vez instalado a nível de hardware (conectado 

em uma das interfaces seriais) e a nível de software (ativado 
o seu MOUSE DRIVER) os programas já poderão fazer uso 

do MOUSE. Programas de diagnóstico como o CHECKIT têm 
uma opção para testar o MOUSE. Muitas vezes, no próprio 

disquete que acompanha o MOUSE existe um programa que 
realiza esse teste, que é baseado em checar se os 
movimentos e se a ativação dos botões são enviados 
corretamente para o computador. 

0 BUS MOUSE traz uma complicação adicional. Como 
vimos, esse tipo de MOUSE possui uma interface serial 
extra, e deve ser configurada para operar como COMI, 

C0M2, C0M3 ou C0M4. Se um computador já possui COMI 
e C0M2, a placa do MOUSE deve ser configurada para 
operar como C0M3 ou C0M4. Parece tudo muito simples, 
mas muitas vezes existem complicações. O MOUSE necessita 
usar interrupções, e vimos que a distribuição do uso de 
interrupções pelas portas seriais é o seguinte: 

IRQ3: Usado pela C0M2 e pela C0M4 
IRQ4: Usado pela COMI e pela COM3 

Se um computador já possui COMI e COM2, o BUS 
MOUSE pode ser configurado, por exemplo, como COM3. 
Isso implica que IRQ4 estará em uso pelo MOUSE e em 
conseqüência a COMI não poderá utilizar interrupções. Da 
mesma foima, se a placa do MOUSE é configurada para 

operar como C0M4 estará em uso a IRQ3 e a interface serial 
C0M2 não poderá usar interrupções. Dispositivos como 
PLOTTERS e impressoras seriais podem operar sem 
interrupções, deixando as IRQ's livres para a placa do 
MOUSE. 
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Algumas vezes, ao instalar um BUS MOUSE como COM3 
ou COM4, mesmo assim continua ocorrendo conflito com a 
COMI e C0M2. Isso se deve ao fato de algumas placas não 
utilizarem circuitos de interrupção rigorosamente no padrão 
IBM, o que acaba por resultar em conflitos de interrupções. 
Já foram obervados casos em que a COMI opera sem gerar 
interrupções mas impede o uso da IRQ4 pela C0M3. Quando 
isso acontece, só existe uma solução, que é desabilitar uma 
das interfaces seriais já existentes no computador (COMI 
ou C0M2) e instalar a placa do MOUSE de modo a ocupar 
seu endereço, ou seja, configurando a placa com o endereço 
daquela que foi desabilitada. As interfaces seriais ficam 

localizadas nas placas IDEPLUS e IOSA (no AT) ou na MULT1- 
1/0 (no XT). É claro que quando o usuário não possui os 
manuais de suas placas, essa desabilitaçâo não pode ser 
realizada, e pode se tomar impossível a instalação do 
MOUSE. Portudo isso, o uso do MOUSE SERIALé muito mais 
aconselhável, pois basta conectá-lo em uma das seriais já 
existentes no computador e não ocorrerão problemas de 

conflito. 
0 primeiro modelo de MOUSE a ser amplamente usado 

nos PCs foi o MICROSOFT MOUSE, que opera com apenas 
dois botões. Todos os fabricantes de MOUSE mantêm a 

compatibilidade com o MOUSE da Microsoft, ou seja, 
operam no “Microsoft Mode". Além disso, praticamente 
todos eles também operam no chamado "Mouse System 

Mode", no qual são usados os trés botões. 
A maioria dos softwares está preparada para operar 

com um MOUSE do tipo MICROSOFT. Alguns softwares 
detectam automaticamente em que modo o MOUSE está 
operando e o utilizam. Outros softwares perguntam ao 
usuário, durante a instalação, em qual dos dois modos 
o MOUSE irá operar. Ao adquirir um MOUSE, o usuário 
recebe um disquete com o MOUSE DRIVER, que deve ser 
ativado no CONFIG.SYS ou no AUTOEXEC.BAT. 
Normalmente esse MOUSE DRIVER pode fazer com que 
o MOUSE opere nos dois modos. Em certos modelos de 
MOUSE existe um pequeno botão lateral através do qual 
o usuário seleciona a operação no MICROSOFT MODE ou 

no MOUSE SYSTEM MODE. 
Um outro dado importante sobre o MOUSE é a sua 

resolução. A resolução é a relação entre a amplitude do 
movimento físico do MOUSE sobre a mesa e o movimento 
lógico do seu cursor na tela. Por exemplo, um MOUSE com 
100 dpi (DPI = Dots Per Inch = Pontos por polegada) 
necessita que seja feito um movimento muito amplo para 
percorrer toda a tela. Já em um MOUSE com 800 dpi, é 
necessário movero MOUSE menos de 2 centímetros para 

percorrer toda a tela. Normalmente um MOUSE de 800 
dpi pode operartambém com resoluções menores, como 
400, 200 e 100 dpi. Em alguns casos essa resolução é 
definida na linha de comando de chamada do MOUSE 
DRIVER, no arquivo CONFIG.SYS ou AUTOEXEC.BAT. 
Certos modelos de MOUSE possuem um pequeno botão 
através do qual o usuário pode alterar a resolução de 
acordo com o que achar mais conveniente. 

Ao executar o MOUSE DRIVER, uma outra informação que 

deve ser fornecida é o número da porta serial na qual está 

conectado. Como vimos, o MOUSE pode ser ligado na 
COMI, C0M2, C0M3ou C0M4. Alguns softwares peimitem 

que seja usada apenas a COMI ou C0M2. Alguns assumem 
por DEFAULT que está sendo usada a COMI, e o usuário tem 
que especificar a porta apenas caso esteja usando a C0M2. 
0 MOUSE que utilizo é acompanhado de um MOUSE DRIVER 
de nome MIMOUSE.COM, e pode serexecutado, por exemplo, 

da seguinte forma: 
MIMOUSE /2 /D 

0 parâmetro “/2" indica o uso da C0M2 e o parâmetro 
“/D” indica que deve ser usada a resolução de 580 dpi. Você 
deve consultar o manual do seu MOUSE para que seu 
programa seja executado com os parâmetros corretos. 

INSTALAÇÃO DA PLACA DE MODEM 

0 MODEM (significa MODULADOR-DEMODULADOR) é um 
dispositivo através do qual o computador pode transmitir ou 
receber dados por uma linha telefónica. Dessa forma o 
computador pode ser conectado a um outro computador 
distante para troca de dados, ou a um BBS (Bulletin Board 
System), que normalmente contém um banco de programas 

que podem ser lidos pelo usuários, ou a um sistema de 
videotexto. De acordo com a forma de instalação, os 

MODEMS podem ser divididos em duas categorias: 

MODEM EXTERNO: É um aparelho independente do 
computador, com caixa e fonte de alimentação próprios. 

Possui dois cabos de dados: um para ser conectado em uma 

interface serial do computador e o outro para ser ligado na 

linha telefônica. 

MODEM INTERNO: É uma placa que deve ser conectada em 

um SLOT do computador. Contém uma interface serial 

própria e todos os circuitos existentes em um MODEM 
externo. Possui um único cabo para conectar à linha 

telefônica. 

0 MODEM interno tem a vantagem de não ocupar espaço 
como ocupa o externo. Seu custo é um pouco menor, já que 
não necessita de fonte e nem de caixa (gabinete). Esse tipo 

de MODEM é normalmente chamado de “placa de MODEM". 
Muitos dos MODEMS atuais, sejam eles internos ou externos, 
são também capazes de fazer o computador operar como um 
FAX. Essas placas são chamadas de MODEM/FAX. Existem 
placas capazes de transmiti r apenas, outras são capazes de 
transmitir e receber FAX. Portanto, podemos dividir os 

MODEMS em três categorias: 

MODEM 
MODEM / SEND FAX 
MODEM / SEND-RECEIVE FAX 

A rigor um MODEM comum (interno ou externo) pode 

apenas transmitir e receber dados digitais, mas não pode 
operar como FAX. De tudo isso surgem duas grandes 

perguntas: 
a) Qual é o melhor tipo de MODEM: externo ou interno? 
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b) Qual é o tipo mais indicado: MODEM, MODEM/SEND 
FAX ou MODEM/SEND-RECEIVE FAX? 

A placa de MODEM (ou MODEM INTERNO) tem a vantagem 
de apresentar um custo menor (cerca de 40 dólares a 
menos) e de não ocupar um espaço a mais na mesa do 
computador, como ocupa o MODEM externo. Por outro lado, 
sua instalação é um pouco mais difícil que a do MODEM 
EXTERNO. 0 MODEM EXTERNO tem a vantagem 
adicional de poder ser usado em qualquer computador que 
possua uma porta serial, enquanto o interno é menos 
flexível. Um MODEM interno para PC não pode ser usado por 
computadores PS/2, AMIGA ou MACINTOSH. Para um 
usuário de PC, XT ou AT, isso não é nenhum problema. 
Atualmente os MODEMS INTERNOS são os mais vendidos. 

A segunda pergunta merece um pouco mais de cuidado. 
Quase todos os MODEMS atuais operam em modo FAX e 

custam praticamente o mesmo preço que um MODEM que 
não opera como FAX. Quanto a decidir entre SEND FAX e 
SEND-RECEIVE FAX, é outra questão importante. Se o 

pequeno preço a mais não for problema, pode-se optar por 
um modelo SEND-RECEIVE FAX. É claro que usar o computador 

para transmitir FAX é muito útil. 0 usuário edita um texto para 
ser transmitido. 0 texto é transformado em imagem e 

transmitido pelo software que acompanha o MODEM/FAX. 
Para transmitir um documento já pronto, como uma carta 

escrita a mão, ou uma figura, ou uma página de alguma 
publicação, será necessário usar um SCANNER paradigitalizar 

o documento para que possa ser transmitido. Para quem 
realiza muitas transmissões desse tipo, pode ser mais 
interessante adquirir um aparelho de FAX normal e esquecer 
o uso do computador para essa tarefa. Para transmitir textos 
editados pelo computador, um MODEM/FAX é excelente. Ao 

usar o computador para receber FAX, a situação é bem 
diferente. Paraque seja possível receber um FAX ocomputador 
deve estar ligado e com o software de recepção instalado. 
Para usar comercialmente, o computador deve estar 
permanentemente ligado. É muito desagradável para um 
cliente tentar enviar um FAX e não conseguir porque o 
computador que o recebe está desligado. Seria necessário 
deixar o computador ligado 24 horas por dia, sem direito a 
RESET nem CONTROL-AIT-DEL. Uma máquina de FAX comum 
custa menos que um computador e é muito mais operacional. 

Um outro fator importante é a taxa de transmissão. Os 
MODEMS mais baratos operam com uma velocidade de 
2400 bps (bits por segundo). Existem MODEMS mais caros, 
capazes de operar com velocidades como 9600 ou 14400 

bps. Não importa qual seja o tipo, a instalação é a mesma. 

A seguir estão alguns exemplos de preços: 

2400 bps $ 60 
9600 bps $ 150 
14400 bps $ 200 

A instalação de um MODEM externo é menos dolorosa 
que a de um interno. Basta conectá-lo em uma porta serial 

já existente no computador (figura 7). Por exemplo, se um 

computador possui as portas COMI e C0M2 e existe um 

MOUSE conectado na COMI, o MODEM externo deve ser 
ligado na C0M2. Um cuidado maior deve sertomado quando 

existem outras portas seriais além da COMI e C0M2, ou 
seja, C0M3 e C0M4. Deve ser lembrado que as portas 
COMI e C0M3 usam a interrupção IRQ4, enquanto as portas 

COM2 e C0M4 usam a IRQ3. Como o MODEM e o MOUSE 
usam interrupções, a instalação deve ser feita sem que 
ocorram conflitos. Por exemplo, não é permitido usar a 
COMI e C0M3 para o MODEM e para o MOUSE, ou vice- 

versa, pois ambos estariam usando a IRQ4, e 
nenhum dos dois funcionaria. Se o MOUSE está 
conectado na COMI, o MODEM deve ser conectado 
na C0M2 ou C0M4. Se o MOUSE está conectado na 
C0M2, o MODEM deve ser conectado na COMI ou 

C0M3. 
Tanto o MODEM interno como o externo requerem uma 

ligação com a linha telefónica. Essa conexão é feita por um 
cabo que tem em cada extremidade um conector RJ-11C, 
que é usado por aparelhos telefónicos nos Estados Unidos. 
Uma extremidade é conectada no MODEM e a outra na linha 

telefónica. No Brasil esse tipo de conector é também usado 
por secretárias eletrónicas, telefones importados e por 

estações fixas para telefones sem fio. Será necessário 

adquirir um adaptador do padrão amencano para o padrão 
TELEBRÁS. Esses adaptadores são encontrados em casas 
especializadas em material eletrónico ou até mesmo em 
camelôs. 0 adaptador pode ser ligado na tomada telefónica 

já existente na parede e possui duas saídas: uma para um 
telefone nacional (onde deve ficar conectado o telefone já 
existente) e outra para um telefone importado, onde deve ser 

conectado o cabo que é ligado ao MODEM. 
A instalação de um MODEM interno requerniais cuidados, 

pois possui uma porta serial que deve ser configurada como 
COMI, C0M2, C0M3 ou C0M4, de modo a não entrar em 
conflito com as portas sen ais já existentes no computador 
e nem com as interrupções geradas pelo MOUSE. A primeira 

coisa a fazer é checar quais são as portas seriais já 
existentes no computador. A maioria dos ATs coloca na tela, 
durante o BOOT, um relatório com a configuração do sistema 
onde são indicados os endereços das portas seriais. Esses 
endereços estão diretamente relacionados com as portas 

da seguinte forma: 

COMI.3F8 

COM 2.2F8 

COM 3.3E8 

C0M4.2E8 
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Também é necessário verificar se é possível alterar ou 
desabilitar as interfaces seriaisjá instaladas no computador. 
Essas interfaces estão presentes na placa MULTI-I/O do XT 
e nas placas IOSA e IDEPLUS do AT. Caso o usuário possua 
o manual dessas placas, será possível alterar a configuração 

das portas seriais já existentes, através de uma mudança 
de endereços ou mesmo por desabilitação, com o objetivo 
de facilitar a instalação da porta serial da placa de MODEM. 
Caso o usuário não possua esses manuais, a instalação 
ainda é possível, mas será feita com menos flexibilidade, 
pois é a placa de MODEM que deverá se adaptar em relação 
às seriais já existentes, que serão "imexíveis" devido à 

ausência dos manuais. 
A seguir verifica-se em que porta serial o MOUSE está 

conectado, e analisa-se a viabilidade de conectar o MOUSE 

na outra porta, caso seja necessário. 
De posse do manual da placa de MODEM, devem ser 

procurados os straps que definem se sua porta serial deve 
ser usada como COMI, C0M2, C0M3 ou C0M4. A escolha 
deve ser feita respeitando duas regras: 

a) Se o MOUSE está instalado na COM 1 ou C0M3, a placa 
de MODEM não poderá usar esses endereços. 
Poderá ser configurada como C0M2 ou C0M4. 

b) Se o MOUSE está instalado na COM2 ou C0M4, a placa 
de MODEM não poderá usar esses endereços. Poderá 

ser configurada como COMI ou C0M3. 
c) Além das duas regras acima, a porta serial da placa de 

MODEM deve ser configurada com um endereço que 

ainda não exista no sistema. Por exemplo, se um 
computador já possui as portas seriais COMI e C0M2, 
a placa de MODEM só poderá ser configurada como 

COM3 ou C0M4. 

Vejamos alguns exemplos de instalação: 
1) O computador possui duas portas seriais: COMI e 

COM2.0 MOUSE está ligado na COMI. Então, a única 
forma de respeitar as trés regras acima é instalando a 

placa de MODEM como C0M4. 
2) 0 computador possui duas portas seriais: COMI e 

COM2.0 MOUSE está ligado na C0M2. A única opção 
válida é instalar a placa de MODEM como C0M3. 

3) 0 computador possui uma única porta serial COMI, 

onde está ligado o MOUSE. Então a placa de MODEM 
pode ser configurada como C0M2 ou como C0M4. 

Algumas vêzes podem ocorrer problemas, mesmo 
quando são respeitadas as regras acima. Por exemplo, 
no caso 1 indicado acima, é possível que o MODEM 
continue sem funcionar. Deve então sertentado desabilitar 
a C0M2 já existente e tentar fazer a placa de MODEM 
operar como C0M2. É possível que outras placas (Ex: 
SOUND BLASTER, interface de SCANNER) estejam 

entrando em conflito de interrupções com a placa de 
MODEM. Por exemplo, se a placa de SCANNER está 
usando a IRQ4, não será possível usar interrupções na 

COMI nem na C0M3, ou seja, não poderá ser ligado um 
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MOUSE nem configurar a placa de MODEM para usar uma 
dessas portas. 

A soluçào seria fazer com que a placa conflitante use 
outra interrupção, como a IRQ5 ou IRQ7, desde que estejam 
disponíveis. A chance de ocorrerem dificuldades de instalação 
é muito grande em um computador que usa diversas placas, 
pois existirão menos IRQ’s livres. Uma boa política nesses 
casos é retirar todas as placas de expansão, deixando 
apenas a placa de vídeo, a que controla drives e a placa de 
MODEM. Também pode ser retirado o MOUSE. Coloca-se o 
MODEM para funcionar e depois tenta-se reinstalar as 
outras placas, uma por vez, para descobrir qual delas está 
causando conflito. É importantíssimo que o usuário saiba 
exatamente quais são as interrupções, endereços de 1/0, 
de memóna e canais de DMA usados por cada placa. 

A placa de MODEM não possui memória e não usa DMA, 
portanto sua instalação consiste apenas em definir endereços 
de 1/0 (COMI, C0M2, C0M3 e C0M4) e as interrupções 
(IRQ3 para C0M2 e C0M4, IRQ4 para COMI e C0M3). Em 
computadores com placa I0SA, é interessante retirá-la para 
tentar fazer a placa de MODEM funcionar. Para quem possui 
o manual, não é necessário retirar a placa, basta desabilitar 
suas portas seriais. Em sistemas com a placa IDEPLUS, não 
será possível retirá-la, pois é necessária para controlar 
drives e Winchester. Nesse caso pode-se desa-bilitar as 
seriais da IDEPLUS. Para aqueles que não possuem o 
manual, este caminho não é possível. 

Muitas vezes a simples desabilitaçào da C0M2 resolve 
o problema da instalação da placa de MODEM. Nesse caso, 
o MOUSE ficaria conectado na COMI e a placa de MODEM 
operando como C0M2. Quando o usuário não possui o 
manual da placa que contém a C0M2, pode tentar descobrir 

experimentalmente qual é o strap que a desabilita. 
Durante o BOOT, em muitos ATs é mostrada a configuração 

do sistema, onde são apresentados os endereços das 

portas seriais. Em computadores que não mostram esse 
relatório, podem ser usados programas como o CHECKIT ou 
o NORTON SYSINFO para verificar as portas seriais existentes. 
Na placa onde fica localizada a C0M2 serão encontrados 
vários straps. Um deles serve para desabilitar a C0M2. 
Anota-se a configuração inicial da placa, e tenta-se alterar o 
pnmeiro deles, instala-se a placa no computador, liga-se e 
verifica-se se a C0M2 (endereço 2F8) desapareceu da 
configuração do sistema. Se desapareceu, o trabalho está 
terminado. A placa de MODEM pode agora ser conectada no 
sistema e configurada como C0M2. Se a C0M2 não 
desapareceu, desliga-se o computador, retira-se novamente 
a placa, coloca-se o strap que foi alterado na sua posição 
original e tenta-se alterar um outro strap, até conseguir 
desativar a C0M2. É um trabalho muito grande, e quem 
possui os manuais de suas placas não precisa passar por 
este sofrimento. 

Nas explicações apresentadas acima, falamos várias 
vezes em se a placa de MODEM funcionar...". Como 
restamos se a placa de MODEM está funcionando 

t 

corretamente? Será necessário fazer esse teste através do 

software de comunicação de dados que acompanha a placa. 

Os MODEMS são acompanhados de programas de 
comunicação como PROCOMM, TELEMATE, BITCOM e 
diversos outros. Testar se o MODEM funciona consiste em 
configurar e testar o software de comunicação de dados. 
Esses programas necessitam de uma configuração inicial ou 
SETUP para que sejam usados. Nessa configuração devem 
ser fornecidas as seguintes informações: 

a) Porta serial em uso: COMI, C0M2, C0M3 ou C0M4. 
Essa informação deve ser fornecida de acordo com a 
forma como a placa está configurada. 

b) Taxa de transmissão. São apresentadas diversas 
opções, como 300,600,1200,2400,4800,9600bps 
ou ainda valores maiores. Em uma placa de 2400 bps, 
deve ser obviamente fornecida a opção 2400. 
Velocidades menores podem ser usadas, mas não 
maiores que aquelas que a placa permite. 

c) Paridade: Podem ser usadas as opções O (ODD=ímpar), 
E (EVEN=par) ou N (NONE=nenhuma). A princípio deve 
ser usado N. Os programas de comunicação de dados 
usam outras técnicas mais elaboradas que a paridade 
para detectar erros, e a pandade na transmissão fica 

desativada. 

d) Número de bits. Normalmente são apresentadas as 
opções 7 e 8. Deve-se usar o valor 8. 

e) Número de stop bits. São fornecidas as opções 1 e 2. 
Qualquer um dos valores pode ser usado. 
Quando é usado 1 stop bit a transmissão 
fica um pouco mais rápida, mas se ocorrerem muitos 
erros durante a transmissão deve ser usados 2 stop 
bits. 

f) TONE/PULSE. Muitos usuários não conseguem realizar 
a instalação por essa pequena sutileza. Nos Estados 

Unidos os telefones realizam a discagem através de 
tons, enquanto no Brasil a discagem é feita por pulsos. 
Os programas de comunicação de dados normalmente 

assumem por DEFAULT que a discagem será feita por 
TONS. 0 usuário deve alterar para que a discagem seja 
feita por PULSOS. Algumas vezes esta opção está 

escondida no meio de um menu de configuração 
complexo. Procure nos menus de configuração uma 
opção chamada "DIAL PREFIX”, que pode normalmente 
possuir o valor "ATDT" (tons) e altere-o para "ATDP” 
(pulsos). 

Uma vez fornecidas essas infoimações, ative no seu 
programa de comunicação a opção "DIAL” (discagem). Um 
número de telefone deverá ser fornecido. Se você ouvir no 
aparelho telefônico o som característico de uma discagem, 
significa que a placa de MODEM está funcionando. Você 
poderá conectar o seu computador com um BBS. Aqui estão 
os telefones de alguns deles: 

CONTACT (021)286-1857, 286-3516 
HOTUNE (021)537-1603 

ONEWAY (021)280-2718 
BACKDOOR (021)2644321 

CLASSIC (011)842-3551, 844-5107 

ECODIGIT (011)572-5666, 5760105 
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Faldtudo pode ser encontrddo em 

todo Brasil, em umd livraria, 

pdpcldrid ou lojd de informáticd 

perto de você. 

* Se o seu problema for com inglês português, o Falatudo já 
tem incorporados 170.000 vocábulos nesses idiomas 

* Falatudo converte um texto feito em seu próprio editor ou 
importado de outro programa. A conversão funciona frase a 
frase, abrindo janelas de opções para palavras com mais de 
um sentido 

* Falatudo tem 10.000 expressões idiomáticas em inglês com 
traduções para português 

* Podem ser acrescentados novos vocábulos em todos os 6 
idiomas 

* Através do módulo residente, você faz consultas sem sair de 
outros programas 

* Durante a edição e conversão de textos, você pode tirar 
dúvidas nas gramáticas das línguas portuguesa e inglesa, que 
contam com mais de 300 temas, inclusive modelos de cartas e 
letras de música, tudo com exemplos e traduções 

* Falatudo funciona em computadores da linha PC (XT, 286, 
386,486) com disco rígido 

* Falatudo é um programa educacional extremamente útil para 
estudantes, secretárias e todos os profissionais liberais. 

Veja o que diz a revista exame informática nov/93 - pág.106: 

"UM ASSISTENTE POLIGLOTA 
Saber escrever em várias línguas é uma das principais tarefas 
de executivos e secretárias hoje em dia. Para aqueles que 
estão conscientes dessa necessidade mas que não dispõem 
de tempo ou vontade de investir em demorados cursos de 
línguas....foi lançado o Falatudo." 

Distribuidor São PauJo: ICS SoftShow (011) 851-0089 
Distribuidor Paraná: Guerreiros & Guerreiros (041) 223-1711 

Sua empresa também pode ser uma revenda do Falatudo em sua localidade 

PAC - Programas Alternativos para Computador 
Rua XV de novembro, 174 • Niterói • RJ - CEP 24020-120 

TEL/FAX (021) 
717-3021 
719-3432 



COMO INSTALAR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC 

Ao ligar para um BBS, seu computador estará conectado 

a um outro computador. Você terá que informar seu nome 

e senha. Como seu nome não será reconhecido, será feito 

automaticamente um cadastramento e você passará a ser 

um usuário não-pagante. Se desejar pode pagar uma 

mensalidade de baixo valor, entre 5 e 10 dólares e terá 

acesso a todos os recursos do BBS, como por exemplo, seu 

banco de programas. 

Uma outra forma rápida de testar se a placa MODEM/FAX 

está funcionando é transmitindo um FAX. Você deverá 

configurar o programa de FAX que acompanha a placa, da 

mesma forma como foi explicado acima. Use um editor de 

textos simples para digitar uma mensagem qualquer e 

transmita um FAX para um número conhecido. 0 telefone 

emitirá sons de discagem, o que já é um indício de que a 

placa está funcionando. Será mostrada uma mensagem 

como "REMOTE FAX IS ANSWERING ” e o FAX será transmitido. 

INSTALAÇÃO DE SCANNER 

0 SCANNER é um dispositivo que digitaliza imagens de 

documentos, fotos e até SLIDES, transformando-as em 

arquivos gráficos que podem ser processados, editados, 

transmitidos ou impressos posteriormente. Existem vários 

tipos de SCANNERS, para várias aplicações. Existem 

modelos monocromáticos, os que operam com tons de 

cinza (GRAY SCALE) e os coloridos. Existem os modelos 

manuais (HAND SCANNER) e os modelos de mesa 

(FLATBED). Outros são próprios para digitalização de 

SLIDES, outros são câmeras especiais que operam como 

câmeras fotográficas, mas ao invés de gerar um filme 

negativo, transmitem a imagem da ‘'foto" para o 

computador. A figura 8 mostra um HAND SCANNER e a 

figura 9 mostra um FLATBED SCANNER. 

Não importa qual seja o tipo de SCANNER, sua 

instalação consiste basicamente em configurar uma 

placa controladora. Existem alguns raros tipos de SCAN¬ 

NER que são conectados na interface serial, outros são 

conectados na interface paralela, mas a maioria deles 

possui uma placa controladora própria. Desses SCAN¬ 

NERS, muitos usam uma controladora SCSI, mas a 

maioria deles usa uma controladora própria, diferente 

das controladoras de outros fabricantes. Para instalar 

essa placa controladora será necessário, através de 

straps, definir os seguintes recursos: 

a) Um endereço de 1/0 

b) Um canal de DMA 

c) Uma interrupção 

Para que esse estrapeamento seja feito corretamente, 

deve ser realizado de forma que não entre em conflito com 

os endereços de 1/0, canais de DMA e interrupções já em 

uso. Já mostramos neste artigo como devemos proceder 

para descobrir os endereços, canais de DMA e interrupções 

livres. Os straps da placa controladora do SCANNER devem 

ser posicionados usando esses recursos livres. 0 usuário 

deve sempre ter anotados os recursos que suas placas 

utilizam. 

0 SCANNER é acompanhado de um software para 

CAPTURAR imagens. Uma imagem pode ser capturada e 

gravada em disco, usando diversos formatos populares de 

arquivos gráficos: PCX, GIF, TIF, etc. 0 SCANNER é também 

acompanhado de um software chamado EDITOR GR_F1C0, 

capaz de ler um arquivo gráfico previamente capturado pelo 

SCANNER (ou outro arquivo gráfico qualquer) e editá-lo. 

alterando as cores, fazendo retoques, colocando letras, 

apagando partes da figura e diversas outras operações. 

Se um SCANNER é instalado e não funciona, a melhor 

coisa a fazer é retirar todas as placas, deixando apenas a 

placa de vídeo, a que controla drives e Winchester, e a placa 

controladora de SCANNER. Devem ser checados os straps 

dessa placa, verificando os endereços de 1/0, interrupções 

e canais de DMA em uso. 
0 CHECKIT pode ser usado para verificar quais são as 

interrupções e canais de DMA livres, mas não pode ser 

esquecido que quando um recurso é apresen-tado como 

LIVRE, é possível que esteja na verdade sendo usado por 

uma placa especial. Por isso é importante retirar todas elas, 

deixando o mínimo para o sistema funcionar. Deve ser 

tentada a configuração da placa do SCANNER com cada um 

dos canais de DMA e interrupções apresentados como 

LIVRES. Podem ser checados os conectores das placas de 
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Se seu 
problema é a 
portabilidade 
de programas 
executáveis e 
arquivos de 
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STANDARD MUNDIAL 
- 255 chaves de acesso direto 

- Criação de Pop-up Windows 

- Leitura "Up & Down" de arquivos 

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS 

- Mais de 2.000.000 Sistemas em uso 

RM/PANELS 
Gerador Automático de Telas 

Sistema WYS/WYG 

RM/COMPANION 
Gerador Automático de Relatórios 
- Gera Programa Fonte 

- Gera Querys ao Usuário Final 

RM/GRAPHS 
Gera Gráficos de negócios 

- 2D/3D 

- Definição Automática de Cores 

RM/CO" 
Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela múltipla 
e Desenho Animado 

RM/TOOLKIT 
Família de Utilitários 

- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc. 

RM/plusDB 
Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais 
- Informix*, Oracle*, Progress*, etc. 

Mantém o Padrão dos Sistemas Abertos reduzindo seus 
tempos de programação em 80% 

DESENVOLVIMENTO DE APUCAÇÕES 

Quando você precisa de ferramentas para o desenvolvimento 

de aplicações superiores ao mercado, capacidade & 

funcionalidade & solução do RDBMS & superior a 4GE RM/ 
COBOL & T00L’S são incomparáveis. 

Ferramentas de DesenvolvImento&Superfícles de Trabalho 
0 RM/Cobol possui um poderoso de ferramentas integradas 

para definir e construir aplicações tais como: Menus Ring- 

Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog Boxes, Forms 

e Objetos para desenvolvimento de Aplicações RM/Cobol, 

oferece maior capacidade e flexibilidade para o 

É o único caminho! 

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutenção e 
possibilitando uma consistente interface com o usuário. 
Superfícies de Trabalho são interfaces funcionais que 
permitem definir regras de integridade e de negócios. 
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface 
altamente visual e amigável, possibilitando uma fantástica 
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas, 
estando bem acima dos métodos de códigos convecionais. 
0 Help on line está sempre presente para consulta. 

Dicionário de Dados 
0 Dicionário de Dados do RM/Cobol é um repositário 
central para definir toda e qualquer informação usada na 
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos, 
Valiações Lógicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e 
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Desta forma 
você ganha um controle de integridade de dados altamente 
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida 
codificação. 

Abertura para outros ambientes 
0 RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como: 
INFROMIX, ORACLE e no final deste ano PROGRESS, 
INGRESS, pode acesar outras linguagens, através de 
“CALL” nas subrotinas. 0 "APLICATION PROGRAM INTER¬ 
FACE” permite criar subrotinas novas funções escritas em 
“Ce Assembler, o que possibilita inclusive acesso a outras 
bases de dados. 

r A i 

A 

Representante para Brasil, Argentina, Paraguai e Uruguai 

ENDEREÇO NO BRASIL 
Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 8fl ANDAR CJ 84 
01451-000 - SÃO PAULO - SP 
TEL/FAX: (011) 829-7891 

ENDEREÇO NA ARGENTINA 
Av. CORRENTES, 821 - 6» ANDAR (1043) 
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expansão, usando a pinagem dos SLOTS apresentada 

anteriormente neste capitulo para descobrir os canais de 

DMA e interrupções em uso. Pode ser usado o programa 
DEBUG ou o programa PORTAS.BAS para checar os endereços 

de 1/0 livres. 

A placa controladora que acompanha o SCANNER de 

marca MARSTEK modelo M-800 PLUS possui as seguintes 

opções: 

Interrupção: IRQ3, IRQ5 ou NONE. 

1/0: 22C, 32C, 2AC, 3AC, 2EC ou 3FC. 

DMA: Pode ser configurada por software 

para usar o canall ou o canal 3. 

Para as interrupções, IRQ3 é uma péssima escolha, 

pois é usada pela C0M2 e pela C0M4. Em um sistema 

com uma placa de MODEM configurada como C0M2, o 

SCANNER não poderá usar esta interrupção. Em sistemas 

com duas interfaces paralelas, estarão em uso as 

interrupções IRQ7 e IRQ5. Basta verificar no relatório 

apresentado pelo CHECKIT. A melhor opção é colocar em 

"NONE', ou seja, este modelo de placa pode operar sem 

o uso de interrupções. Sempre que for apresentada essa 

opção, será a melhor escolha. 

Quanto aos endereços, observamos que alguns deles 

não são permitidos: 

3FC, pois a faixa 3F8-3FF é usada pela COMI . 

2EC, pois a faixa 2E8-2EF é usada pela C0M4 

Em computadores que possuem C0M4, o valor 2EC 

não poderá ser usado. Resta então verificar se as outras 

opções são permitidas. 0 valor 22C também é um pouco 

perigoso caso esteja sendo usada uma placa SOUND 

BLASTER, cujo manual mostra que podem ser usados os 

endereços 220 ou 240. 0 que o manual da SOUND 

BLASTER não deixa claro é que ao selecionar o valor 220 

estará sendo usada toda a faixa de endereços 220-22F, 

e ao selecionar 240 estarão em uso os valores 240-24F. 

Portanto, usar para a placa do SCANNER o valor 22C 

causará um conflito de endereços caso esteja sendo 

usada no mesmo sistema uma placa SOUND BLASTER 

configurada como “220". 0 programa PORTAS.BAS foi 

muito útil para revelar a faixa de endereços que a SOUND 

BLASTER realmente utiliza. Também foi útil para revelar 

que a controladora de SCANNER analisada também 

ocupa uma faixa de endereços. 0 valor 22C na verdade 

representa a faixa 22C-22F, e assim por diante. Para não 

entrar em conflito com a SOUND BLASTER e nem com a 

C0M4 restaram as opções 2AC, 32C e 3AC. 

Quanto ao canal de DMA, o software que acompanha este 

SCANNER permite usaroscanais 1 ou 3. Ambos funcionaram 

perfeitamente, mas ao ser instalada uma placa SOUND 

BLASTER configurada com o canal DMA 1, é necessário usar 

para o SCANNER o canal 3, e vice-versa. 

Um conflito de configuração normalmente resulta no não 

funcionamento do dispositivo, mas pode resultar também 

no não funcionamento do sistema. Por exemplo, suponha 

Figura 9 

que em um XT a interface de Winchester usa a IRQ5. Se for 

instalada uma placa de SCANNER também configurada 

como IRQ5, o Winchester não funcionará. 

INSTALAÇÃO DA PLACA SOUND BLASTER 

Essa placa muito interessante faz com que um AT passe 

a ser capaz de gravar e reproduzir sons, como por exemplo, 

a voz do usuário, captada a partir de um microfone. O 

computador poderá tocar músicas e a maioria dos jogos 

modernos ficarão com sons muito realistas. Existem outros 

tipos de placas de som, como a ROLAND e a ADLIB, mas a 

SOUND BLASTER é a mais popular. Esta placa pode ser 

conectada a diversos dispositivos, como mostra a figura 10, 

extraída de seu manual. 
Mas antes de tudo é preciso realizar sua configuração, 

baseada em selecionar através de STRAPS os seguintes 

recursos: 

Endereço de 1/0: 220-22F ou 240-24F 

Interrupção: IRQ2, IRQ5, IRQ7 ou IRQ10. 

DMA: Canal 0,1 ou 3. 

Os endereços de 1/0 podem ser selecionados como 

220-22F ou 240-24F, pois normalmente não são ocupados 

por nenhum outro dispositivo, mas convém realizar uma 

checagem através do DEBUG ou do programa 

PORTAS.BAS, pois certas placas podem estar usando 

esses endereços, como por exemplo, placas controladoras 

de SCANNER. 
Quanto às interrupções, observamos que são 

apresentadas as opções IRQ2, IRQ5, IRQ7 ou IRQ10. 

Onde está indicado IRQ2, na verdade deveria estar 

indicado IRQ9. Nos ATs o IRQ2 não existe nos SLOTS, e 

em seu lugar está o IRQ9. Sempre que uma placa oferecer 

a opção IRQ2 em um AT, será usado na verdade o IRQ9. 

Sabemos que o IRQ9 pode ser usado por outras placas, 

como VGA, certas placas controladoras SCSI e certas 

placas de REDE. Caso alguma dessas placas esteja 

instalada no computador, o IRQ9 não poderá ser usado 

pela SOUND BLASTER. Em um sistema onde o único 

dispositivo a usar a IRQ9 é uma placa VGA, é ainda 
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possível deixar a SOUND BLASTER usar esta interrupção, 

mas será preciso encontrar na placa VGA um strap que 

desabilita o uso da IRQ9 pela mesma, fazendo com que 

opere sem interrupções e permitindo assim que outras 

placas utilizem a IRQ9. Normalmente as placas VGA 

possuem este strap que é chamado de "IRQ9 DISABLE". 

As opções IRQ5 e IRQ7 devem ser usadas com 

atenção, pois existem muitas outras placas que utilizam 

essas interrupções. Por exemplo, ao usar para a SOUND 

BLASTER e para uma placa controladora de SCANNER a 

linha IRQ5, nenhuma das duas placas funcionou. Foi 

necessário desabilitar o uso de interrupções pela placa 

de SCANNER para que a SOUND BLASTER pudesse 

utilizar a IRQ5. Por outro lado, foi possível manter a 

SOUND BLASTER e a interface paralela LPT1, ambas 

utilizando a IRQ7 sem causar ne-nhum problema de 

funcionamento. A regra geral é não deixar dois dispositivos 

usarem a mesma interrupção, mas em alguns casos (não 

documentados) é possível que isto seja feito. Depende 

de como foi implementado a hardware de ativação das 

interrupções em cada placa e de como o software que 

atende as interrupções faz a checagem do dispositivo 

que solicitou a interrupção. A IRQ10 é uma excelente 

escolha, pois normalmente não é usada por nenhuma 

placa. 
Uma pequena dificuldade ocorreu com o uso da IRQ10. 

No WINDOWS 3.1, para ativar a placa SOUND BLASTER, 

usa-se o comando CONTROL PANEL e a seguir DRIVERS. 

Seleciona-se o driver da placa SOUND BLASTER. Será 

perguntado qual o endereço de l/O e são fornecidas as 

opções 210, 220, 230, 240, 250 e 260. Responde-se o 

endereço correto. A seguir será perguntada qual a 

interrupção em uso e serão apresentadas as opções 2, 

3,5 e 7. Infelizmente não é oferecida a opção IRQ10, mas 

isso não chega a ser um problema. Selecionamos outro 

valor qualquer, como IRQ7. Saímos então do WINDOWS 

e editamos o arquivo SYSTEM.INI, localizado no diretório 

\WIND0WS. Procuramos então neste arquivo a seguinte 

sequência de linhas: 

[sndblstdrv] 

port=220 

int=7 

Trocamos a expressão "int=7" por "int=10”. Executamos 
novamenteo WINDOWS etudofunciona normalmente. Com 

isto, a placa passou a funcionar em ambiente WINDOWS, 

usando IRQ10. Infelizmente alguns jogos apresentaram 

problemas de som, talvez por não estarem preparados para 

usar o IRQ10. 
0 tipo de situação encontrada acima é muito comum na 

instalação de placas. Muitas vezes o hardware tem uma 

certa opção mas o software não está preparado para operar 

com esta opção. Algumas vezes é fácil ajustar o software, 

como foi no caso do WINDOWS. Outras vezes é impossível 
alterar o software para operar com todas as opções disponíveis 

de hardware. Certas placas que possuem interfaces seriais 

permitem que sejam usadas outras interrupções além da 

IRQ3 e IRQ4. Mas muitos programas ignoram tal situação e 

partem do suposto que IRQ3 é usado pela C0M2 e C0M4, 

e que IRQ4 é usado pela COMI e COM3. 
A placa SOUND BLASTER possui também uma interface 

para JOYSTICK (GAME PORT). Caso o computador já possua 

uma outra interface para JOYSTICK, a da SOUND BLASTER 

deve ficar desabilitada. Se o computador não possui inter¬ 

face para JOYSTICK, pode ser habilitada a existente na 

SOUND BLASTER. 

«ca LAÉRCIO VASCONCELOS é Engenheiro Eletrônico e autor 
S dos livros: Como Montar Seu Próprio PC, Conserte Você 
-Sü Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 
Macetes de Software. 
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Cheque para 30 dias CR$13.140,00 

ATI Kditora S/A 
Rua Washimon Luiz, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio dc Janeiro - RJ 
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ALEX SOFT INFORMATICA 
R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Marlana - S ãoP a u I o/S P-CE p 04039-032 
(Próx. à Est. Sta. Cruz do Metrô) Fone / Fax (011) 570-147o 

Preços Imbatíveis: 
Consulte Nossas Promoções!!! 

(Preços e Promoções Válidos até o Final ie Oe?ennbro)__ 

Disco 5 1/4 DD(com DISCO): CR$ 330,00 
Disco 51/4 HD(com Disco): CR$ 450,00 
Co rrelo (a Cada 20 Discos): CR$ 450,00 

Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. à Sex. das 10:00 às 19:00, Sábado das 10:00 às 15:00. Relacionando o Código, o Nome e o Número de discos 
dos Programas desejados. Não esqueça de adicionar ao pedido a taxa de Correio. 
Formas de Pagamento ; i-) CHEQUE NOMINAL: à Alexandre Nader ou 2-) DEPÓSITO EM CONTA; Banco Bradesco, Agência 093, Conta 80344*8 
em nome de Alexendre Nader, enviando xerox do depósito junto ao pedido. (Devido ao altíssimo custo não trabalhamos com Sedex à Cobrar). 
Catálooo Eletrônico : Envie um disquete ou CR$ 100,00 junto com seu nome, endereço. Na compra acima de 5 disquetes o catálogo é grátis^_„ 

JOGOS PARA PC-XT / AT (3) B 3(W> (I) B K.A (311) B SOUND HIASTCR 
(C) b CGA (V) b VOA 00 > K • XT 

AÇÂO E AVENTURA: 

«1113 007 HONCI TOklIlN) 0- oo 
Mi*r,ft AARCHt o; OI) 
sons Alf O f TEIMOSO 01 DO 
.«09h AIMRII) Hl aST 02 DD 
SOM? ARACIHOPHOBlA w 1)0 
so?9i asurix o? DD 
SOI •<* AXEOf RAGI 02 Do 
«1754 BABY10 N GOB4G MOV* IV) 01 MD 
SWM BACkTOlMI IUTURI II 0? DD 
d0012 BACkTO THI fUTURI IN IV) 01 MO 
soais BADUUIXS 0?OÜ 
SOM» BARRARIAM 01 OD 
<t)OI3 BA! MANTMf MOV lf 01 MD 
SOMO BAMIflfCHM 03 DD 
S0S03 BRUCflEflNES 01 Oü 
SOO11 BUUOkAN 02 DD 
50046 CABAl 02 DD 
50466 CAPONE 0J DD 
SOMO CMAll . ANCKNHMPIRfSNI 02 ÜD 
30617 CO 10 RA DO 02 DD 
50*4 COMMANLX R MIN MV) 01 MD 
51007 COMAVANDIR MfN V (VI 01 HD 
50449 CONAN THI OMMI RlAN IV) 02 HD 
SI 024 CONTRA 01 OO 
50000 CONlRACHONZACklVI 01 HD 
r«fl87 COSMOS COSMIC Nl 02 MD 
50441 CRlMfWAVIIV) Oê DD 
50295 CRY5TA4 CAVES IV) 01 DD 
r»0b0 CYBERGINIC RAM( .1R (VI 04 MD 
50244 QAVDWOtrSfCOfT AGINT 05 DO 
50659 ÍX ATM MNGER 04 00 
50009 Df ATM SWORO 01 DD 
50528 IX VIRADO M 02 DD 
50516 (XCkTRACY 06 DD 
50074 1X1 MARD 01 HD 
50106 OOUILE DRAGONI 02 DO 
50721 DOUBIE DRAGON N 01 DD 
50946 DOUBI ( DRAGON IN 01 MD 
500)6 DOVVNRAIOÍRIVJ 01 MD 
i«IOO DRAGON 5 I AIR I 15 DO 
50)24 DRAGON 5 I AIR II 12 OD 
50299 DRAGON 5 I AIR III 12 DO 
50275 DUM NUMN (VI 01 MD 
51027 (( CAPTAM TRUINO 01 DO 
50415 ílf IV) 01 MD 
5049) ISC HANIT ROBOTMON5TTR 01 HD 
50168 flRE POWER 02 DD 
500) 1 IRI(X)Y IIARIX5T 01 DD 
50128 GAUNTLETI 01 DD 
50129 GAUNTLETB 0? DO 
50150 tHOST N GOBt NS (V) IJOYSTJ 01 DD 
(«008 GHOSIRUSURSII 01 MD 
50552 GODSIV) 01 MD 
50001 GOIDÍN AX( 02 DD 
50156 GREMLV4S II 01 DD 
50650 GUY5PY 08 DD 
50065 HOA1Í AIONMV) 02 OD 
50622 HORROR ZOMBII M 01 MD 
502)7 HtAVYMfTAl 01 DD 
SOI25 HOSTEGE 02 DD 
50061 MD IONI5 AND IAST CRU5ADI 02 DD 
50096 MD IONÍS ANOTIMPll DOOmOI DD 
5045) MTOTMf lAGHSNIST 01 DD 
50025 IKARIWARRIOR5 01 DD 
50460 IHI OETHEIUNCN 01 MD 
50564 lONISM THI ÍA5T lANE (V) 01 MD 
501) 6 NA RAíl kA 01 DD 
5060) kA RN 05 02 DO 
50626 llfl A DtATHI 03 DD 
504)2 1*1 A üf ATM NIV) 01 MO 

6 MADMl\CAMCS 01 Dl) 
50461 MAD TV (V) 01 MO 
50103 MARRll MAHNESS 02 OD 
50064 MARIO BROSM 01 DD 
504)1 SVGA MAM 01 DD 
50776 MITAIGIAR 01 DD 
50620 Slf TAl MUTANT 01 MD 
r«0l7 MiAMIVICI 01 MD 
51187 MONrYPMYION IIYUGORCUSO? DD 
50)87 MOONVVAlklR 01 MD 
50279 NIGIOSMin 03 DD 
5016? NIGHTMARI ONIIM5TRIIT 02 DD 
50458 NUCilAR VYAR 02 DD 
50115 OBII1IRAIOR 02 DO 
50280 OtSWfll 05 DO 
50080 CXIVIRACOMPANY 02DO 
50517 DPÍRATION QlAN STREfTS 02 DD 
50097 DTIRAIION vVOl I 02 DO 
50471 05 IRISPATI TAS 01 MO 
5046? OUÍOETHBWORIDNI 01 MD 
50201 PAU RBOY 01 DD 
50078 PAM/A kJCk §0X1R M 01 MD 
50770 P1RAÍIS 02 DO 
50297 P1T IIGMTTRIV) 01 MD 
50026 PIAIOON 01 DD 
50779 PRI MISTORIk 02 DD 
5048? PRIDATOR2IV) 01 DD 
50010 PRI(4C[ Of PI ROA 02 DD 
508V? PRlNCf Of PIRCIA IDITOR 01 MD 
50)46 moí(Cll O» VlkMG Olll D(\1 05 DD 
51025 RAM80 III 0) DD 
5059) RAMPAGI 01 DD 
50020 RA5TAN SAGA 02 OD 
50048 Ri NI GADi 02 DD 
5001b RlCk DANGÍROU5 01 DD 
50187 ROADRUNNIR 01 DD 
(«ono rorocopidata vvisn wdü 
50221 ROBOCOP (OCIANI 01 DD 
50344 ROGGER RABBIT 0? DD 
50051 ROTDX 0) DD 
50017 5MMOBI 02 DD 
50611 SMUfflíPUCk 02 DO 
(«004 S4MPSONS IIV) 01 MD 
H0002 54MPSON5 N IV) 0? MD 
U«Q75 5IMPSON5 III 01 HO 
>006’ vunaAM 01 DD 

50120 
50445 
50619 
SOI 00 
50510 
SOI57 
50778 («001 
<40005 
50501 
50400 
50077 
50070 
50151 
50266 
50724 
50741 
50022 
50194 
50315 
50283 
50182 
5050? 
5040? 
50469 
5047) 
50128 
50361 
50524 
50095 
(«07? 
50472 
50417 
50648 
50424 

51186 
(«011 
SOI(il 

50139 
50151 
5058b 
50771 
50701 
5001? 
5016? 
50601 
50111 
50739 
50791 
(«050 
50211 
50271 
50416 
50)21 
50560 
50761 
50)36 
50165 
(«09? 
(«041 
50405 
50594 
50561 
50236 
50101 
5010? 
(«019 
(«022 
50706 
dOII8 
50058 
50061 
5037) 
50115 
(«066 

50)63 
500?) 
50066 
50795 
(«039 
(«115 
50798 
50608 
50130 (4008) 
50568 
50253 
50786 
50777 
50126 
50192 
50027 
50267 
50716 
(40054 
50145 
50623 
50183 
(40010 
50260 
50565 
5054? 
50780 

SPACE ACE I 1? DD 
SPACEACE II 12 DD 
STREET EIGMT MAN 03 DD 
STREET 4IGMTER 02 DD 
SUPER CONTRA 03 DD 
TAkEDOV '. 04 DD 
TARGMAM 02 DD 
TARTARUGAS NM|A I 01 MD 
TARTARUGAS NMIA II M 0? MD 
TARTARUGAS NMIA III 01 MD 
TIRMMATOR IM 02 MD 
TIRMMATOR IIIV) 01 HD 
THE AV.a/MGSPiDER MAN 02 DD 
THE flINTSTONES 01 DD 
THE GOOfATHER (VI 05 MD 
THE GOlüOfAZTECA 02 MD 
THE IETSON5 01 DD 
THE l AST NMIA II 01 DD 
THE PUNISHER 04DD 
THE ROCkETEER(V) 03 HD 
THEXDfR N (V) 01 HD 
THUMDIRBl ADI 02 DD 
TllESOf THE DRAGONIV) 0) DD 
TITUSTHÍ fOXIV) 01 HD 
TONGUE Of THE fATMAN 02 HD 
TREASSURE TRAPIV) 0) HD 
VOYAGE AU CENTRE DE TERRE 02 DD 
VVRATH Of T ME DEMON 06 DD 
WMDWAikER 04 DD 
VVMGSOE )URY 02 DD 
WOlfflNSTAINlD M 01 MD 
1VOUER45TAM 3D lUPGRADfl CV) 01 MD 
WORLD kARATE CMAMPtONSMP 01 DD 
VVRE5TUMANIA 02 DD 
X MfN II 02 DD 

ADVENTURES E R.P.G/S: 

B A T. IV) 01 MD 
BAD 01 OCX) 01 MD 
CARMINS DKGOITHE TIME) 03DD 
CARMIM 5 DIIGO ITHf WORl Dl 0? DD 
CASTIEM 05 Dl) 
CONQUIST Of CAMEIOT 02 MD 
CQUNT OOV\T4 (V) 02 MD 
DARkSIII) (V) 05III) 
DIKMDIR Of THE CROWN 01 Dl) 
DRAGON 5 ST RIM (V) 01 DD 
DRAkkHIN 03 HO 
DUkfTAlfS QUESTI0RG04D 02DD 
DUME I (VI 02 HO 
DUNE II (VI 04 MD 
ECOS QUEST (V) 04 MD 
EIVIRA I (V) 04 MD 
IIV IRA IIM 03 MD 
IYE Of BEMOIDIR IIV) 05 DD 
IY1 Of BIMOIDER II (V) 03 HD 
f A5CMAHON (VI (31 05 MD 
r IVfl AN AMERICAN TAU (V) 05 MD 
HlARTOf aiMAM 07 MD 
MIROESOf LANCE 01 ÜD 
HOOkM 0? MD 
R4D. IONIS IATE ATI ANTISIV) 06 MO 
ND IONÍS IASTCRU5ADEIQ 06DD 
ND lONfS lASTCRUSADf (V) 04 MD 
WNG 5 BOUNIIV) 02 DD 
kNGSQUEST IIX) 01 DD 
kNGSQUEST II 02 DD 
kNGSQUEST III 01 DD 
kNGSQUEST IV 02MD 
kNGS QUE5T V (VI 09 HD 
l ECEND Of kYRANDIA (VI 04 MD 
HlSURE SUIT lARRY I 02 DD 
IIISURÍ SUIUARRY II 05 DD 
IHSURE 5UIT lARRY III 08DD 
lllSURf SUIT lARRY V(VI 08MD 
IQOM 06 DO 
MARTIAN MEMORANDUMIV) 05 MD 
MEAN STREET5 (V) 02 MO 
MlCklYMOUSÍ 5PACE AEMNT 02 DO 
MIGH T 8 MAOC H 02 DD 
MIGHT & MAGIC III 01 MD 
MIXED UP (AIRY TALES CV) 04 MD 
POIICE QUEST I 01 DD 
POHCf QUE5T II 02 MO 
POIICE QUEST IIIIV) 05 MD 
QUEST IORGIORY I 12 DD 
QUEST IORGIORY II 04 MD 
RIS! Of THE DRAGON IV) 07 HD 
R08N HOOO (VI 07 MD 
ROGGER RABBIT IIM 05 MD 
SPACE QUEST I 02 ÜD 
SPACE QUEST H 03 DD 
SPACE QUEST III 06 DD 
STARTRfk 01 DD 
STAR TRIk • 25TM ANMR5ARY (V) 05 MD 
SIAR TRIk V • INAI IRONTIER M 05 DD 
THE ADV Of WR l lf BIAMISH M 06 MD 
THE CASTlf Of ÜR BífN 02 MD 
THE IMMORIAI M 02 ÜD 
TMf NEVERENDNG5TORY IM 02 DD 
TMESfC MONklYlSIAND IM 08DD 
T ME 5EC. MONkfY 151 AND N (VI 06 MD 
WARIORD5 01 HD 
WONDERIAND 09 DD 
/ARkMCRAklN 02 DD 

CORRIDAS, CARROS E MOTOS: 

(«091 1000 Mia IAS 02 HO 
50216 4 X4 Of ROADRACNG 01 DO 
50512 BUI EUIOTSNA5CARCHAM 04DD 
50455 BUICk EXMEN5ION5 01 MD 
50749 CAR A DRIVER Mlll 04 HD 
50631 CISCO HEATM 01 DO 
50018 CRAZY CARS II 01 DD 
50091 Df ATM TRACk 02 DD 
50087 MRRARIF 40 PORSUIT SIM. 01 DD 
50159 f ERRARl fORMUlA I 02 DD 
50001 (ORD SIMUIATOR 01 Oü 

50029 GRANO PRIX CIRCUIT ICI 011)0 
50114 GRANO PRIX CIRCUIT lf I 02 DD 
(40041 GRANDPRIVUNMMITE DM 01 MD 
50669 MARD DRIVN I 01 DD 
50249 MARD DRIVN II 0? DD 
50038 MARIFY DAVIDSON 02 DO 
50454 HIGMWAYPATKXII 02 DD 
50057 NOIANAPOl 15 500 02 DD 
(«099 IRON MAN 5UPÍR Off RQAD 02 DO 
50641 lí IfTICME 51AYA 02 DD 
50014 LOMBAR DY RAllY 02 DD 
50319 MARIO ANURETTl RACNGM 05 DO 
50710 MOON5MINE RACER5 03 OD 
5006? MOTOCRQSS SU/Ukl 250CC 01 MD 
50184 NEW GP MOTORCYClf 01 DD 
50185 Off 5MORE WARRIOR 01 DD 
50241 OUTRUN 01 ()() 
50079 PARIS DAkAR RAllY 02 DD 
50170 PIT STOP II 01 OI) 
soi 80 rourasmoNR o?dd 
SOI38 POWER DRIfT 03 DD 
50026 SITO PONS 500CC GRANO PRIX 01 DO 
50051 STREET ROADI 03 DD 
(40064 STREET ROAD ll 01 HD 
50457 STUNT DRM 01 MO 
50041 5TUNT5 01 MD 
50015 SUPER HANGON 01 DO 
50005 TEST DRM I 01 DO 
50085 TEST DRIVE H 03 DO 
d00l6 TEST DRM IBM 01 MD 
50044 TMf CVCIÍS 0? DO 
50075 TURBO OUTRUN 0I4(D 
51225 VfTTf IQ 01 DO 
50816 VETTE M 01 MD 

CASSINOS E TABULEIROS: 

50607 AMARllO 51N POkER 02 DO 
50098 BATI IE CME55 1 02 DO 
50050 BATÍ11 CME5SII 031)0 
50957 BAlIlf CME554000(V)I3| 08 MD 
50711 BATIlf CHLSSIof WNDOWNI 01 Mü 
50436 BIIMAR 01 DD 
50006 CME55MA5TER 2000 01 DD 
50061 CMfSS MASIfR 2100 021)1) 
(10038 CME5SMA5MR 3000M 01 MD 
(10091 CHISS MASIfR kwWNDOWSM 01 MD 
50S98 CYRU5 CMfSS 3D 01 DD 
50602 DRAWPOkER 01 DD 
50231 MOYIESI 03 DD 
50838 HOYIES II 02 Dl) 
50925 HOYIES III 02111) 
51191 NNf MIN 5 MORRIS M 01 Dl) 
51045 POkERInrWNDOWSM 01 III) 
50430 RACk EM 01 DO 
50085 SARGQN 4 03 ÜD 
50816 50UTAIRE 5KXIRNEYMI3I 0? DD 
(10012 STRPPOMRIIIIV) 01 MD 
50584 TRUCO 01 Dl) 
50411 IRUMPH CASTlf N M 05 DD 
50010 VEGA5GAMBllR 01 DD 

ESPACIAIS: 

50634 BlOOD MONIY M 02 DO 
50137 ÍCHEION 02 00 
50205 fim I 01 DD 
50478 lf IT MOVES 54400T (T 0) DO 
50715 MIOBIASTERM 01 MD 
51224 MA04 3 01 DO 
50682 MECM WARRIOR 5 04 DO 
50481 POWER DROVE 01 DO 
50638 SENTNElS WORLD I 02DO 
50004 SPACE RACE 01 DO 
50037 STAR CONTROt 02DO 
50856 STAR DEI INCE 01 DO 
(10071 STEllAR 7 01 HD 
50575 TUNNflSOf ARMAGEDDON 02 DO 
50659 TWNMGMT 2000 M131 03 Ml) 
50086 WNG COMMANDER I (VI 03 MD 
50575 WNG COMMANDER IIM 08 MD 
50191 XENON II 03 DD 

ESPORTES E COMPETIÇÃO: 

50217 lOTMIRAM! BOWING 01 DD 
50200 4DBOXNG 04 DD 
5094 7 4D SPORT TfNNIS (VI 01 MO 
50152 ABC MONDAYNIGHT lOOTBAIl 06 ÜD 
(1008? ABC WIDE WORl O BOXNG M 01 MD 
50388 ARCADE V04MYBAU 01 DO 
50726 BOUNCE ZONE 01 DD 
50534 BUFAIO 81115 W. WEST SHOW 01 DD 
50215 CAHIORNIAGAMESI 01 DD 
(«132 CAIKORNIA GAMES II 01 DO 
(«014 CAVE MAN HUGH IYMPICS 05 DD 
50643 CYBER BAU 01 OD 
SI 219 ORE AM Tf AM 05 DD 
50209 (ARI WIAVf R BA5EBAI l 01 Dl) 
50068 IRIENDI5M (RflX)VS 051)0 
«40090 GREATCOUR5II 01 MD 
50164 MARD BAll I 01 DD 
50698 MARD RAM IIIM 03 MD 
50530 MARirYGlOBETROTTERS 01 DO 
50601 MATTRlCk 01 DD 
50636 NTIRNATIONAl 50CCÍRCI4AU. 02 DO 
50658 lACkNICkAUlSGOM (VI 01 MD 
50566 K)( MONTANA ÍOOTBAIIM 0? MD 
50005 MIDI VAN IRON S 01 DD 
50054 KNGS Of THE BEATM 02 DD 
50108 lAkERS VS. CElTICS 02 DD 
50522 INX 02 HO 
50039 lOWBlGW 03 DO 
50119 MANCHESTfR UNITEDM 0? DO 
50212 MICRO PI AY SOCCf R 01 DD 
d0035 MlkE DITkA UlT EOOTBAll M 01 MD 
d0089 NCAABASkfTBAUM 01 MD 
50919 OHVPIaDAS 9? M 02 MD 
50045 ONE ON ONE 02 DU 
50 371 PGA TOUR G04 f M 02 DO 
50686 PRO TINNIS TOUR OI DD 

M P I k vni I f v m nn 

50230 
50015 
50195 
50049 
50640 
50590 
50226 
50474 
50954 
50508 
50438 
50221 
(40065 

50840 
50531 
50645 
50503 
(40073 
509 77 
dOOI8 
50823 
d0036 
50583 
50116 
(400 3 7 
50927 
50714 

50356 
50485 
50179 
50468 
50644 
50467 
50171 
50456 
50167 
5048b 
50174 
50175 
50176 
50177 
50178 
50210 
50819 

50218 
50220 
50219 
50008 
50761 
50251 
5022? 
50206 
50666 
50276 
50059 
50056 
50389 
50765 
50197 
505B4 
51043 
50*72 
50204 
mm 
50399 
50007 
50551 
51044 
50766 
5074? 
50451 

5001? 
50670 
50144 
100*9 

50148 
50727 
50013 
S0092 
50539 
50252 
S0073 
50241 
50019 
5017? 
50189 
50207 
50357 
dOOll 
50255 
50166 
50563 
50841 
50402 
50629 
51026 
50110 
50615 
50071 
50821 
SOI 26 
(40033 
50165 
50621 
d00?l 
50857 
50208 
(40007 
50186 
50398 

SERVICE PlAY TENN6 01 ÜD 
SkATfORDtf 02 DD 
SkATEROCk 01 DD 
SklORDC 02 DD 

i STREET SPORT SOCCfR 01 DD 
I TV SPORTS BASkfTBAll (V) 01 DD 
, TMf SUMMlR GAMES ED4CTON 04 DD 

TMf MNTfR GAMES (D4CTION 04 DD 
WGOlf fOR WNDOW5M 031)1) 

i WNDSUtf 01 DD 
l WNTf R GAMl 5 01 DD 

WORl D TOUR Gaf 01 DD 
. WORLD TROPM SOCOÍ 0? DD 

ESTRATÉGIA: 

l CARRIIR AT WARMOl 02 MD 
CÍNIURO< 01 DD 
CMIIZATIONM 02MD 
C044FIIT N ÍUROPE 02 DO 
ONO W AR5 02 HD 
PATRIOT M 0) MD 

> POPUIOUS 01 HO 
SKGC M 01 MO 

> SIM ANTIV) 01 HO 
StMOTY(V| 02 00 
54M EAlTH M 01 MO 
STRATEGOM 01 HO 
TMEATRE ATWARM 02 MO 
YAMPYRM 01 MO 

PORNÓS E ERÓTICOS: 

ADUIT GAMES 01 OO 
BUNNTS BE ACH BAU M 01 MO 
(BOnCSHOW 01 OO 
MAIRlESSl IV) 01 OO 
A4AXNE MADOOOA1 01 DO 
NBkkiM 01 MO 
ON TOP 01 DO 
PINIMOUSE BCSAW M 01 DO 
riCTURIS 01 DO 
POOR MANDY I (VI 01 MD 
rORflOI 01 DD 
CORNOU 01 DD 
CORNO III 01 DD 
CORNO IV 01 DD 
CORNO ÇARTOON 5 01 DD 
SAPO (ROTICO 01 DD 
SUPER PORNO (VI 01 llí) 

RACIOCÍNIO EM GERAI: 

ARkANOII) I 01 DD 
ARkANOID II 01 DD 
ATOMIXIVI 01 DD 
BlOaOUT 01 DD 
BR IXIV) 01 MD 
Cl>MAN IV) 02 DD 
OOMNÔM 01 DD 
(ACIS TRIS III ia 01 DD 
fACES TRIS IIIM 0} DD 
|IG 5AW PU7/1E 02 DO 
tlMMNGS 01 DD 
IEMMNGSICMR6TMA5IM 01 1X3 
l EAW4NGS K)H! NO MORO M 01 DO 
MEMORY LANE 01 DO 
MCkEY MOUSE 123» (V) 03DO 
PAC MAN 01 DO 
PACk GAMES fOR WNDCKS5 •) 01 HD 
PACk GA ME 5 rOR ANDOW5 • ? 01 HD 
«aíTRANTO 01 DO 
SPOT 02 DO 
SUPER HTtSIM 01 HD 
TETR& 01 DD 
trrtis caecdon oi hd 
TETRSfOR AVOOV5S 01 DD 
The dnosaur dscon ery ut 02 DD 
THE GAMES Of 445RmONV 01 DO 
WltlTtS 02 DO 

SIMULADORES EM GERAL: 

6A8MTACXSUB 01 DD 
A tOTANkkJllER I 04 DD 
AlOTANfcULERB 08 DD 
Aasof THE PAOfC Mlll 03 HD 
Alt COmRaT SiMULATOR 01 DD 
B 17 flYNC.fORTNÍSSlM 05 MD 
BAÍTlf MAVNXS 194 2 0? DD 
BlUÍMAX 05 DD 
DAS BOOT 03 DD 
í 14 TQm CAÍ 01 MD 
f-15 STRBi LAGlE B 02 DD 
f I6COVBATCUQT 0? DD 
f 19 STEAíTM flGMTER 01 DD 
f 29 RETAllATOR 02OO 
f II7A STEAITM EtaiTER 2.0M 06DD 
fAiCONIO 01 Dl) 
EAICCN3 0MI3) 05 MD 
HQITER BOMBIR 01 HD 
f IIGMT SIMUIATOR 10 0? DD 
flIGMT SIMUIATOR 4 0 02 DD 
fOkkER 01 DD 
GRf AT NAVAI BATTIE M 131 03 MD 
GUNSMIP 2000IV) 01 HD 
IIARRIERCOMBAT SIMUIATOR 02 DD 
IfT 01 DO 
|(T EIGHTER II 06 DD 
IHXAriACkCIlOOnR O? DO 
IMX SIMUIATOR 02 DD 
Ml TANkPlATOON 01 HD 
MIG 29 ÍUICRUM (V) 02 DD 
R(DBARONIV) 02 HD 
SfCRETWEAPONSlUfTWAHf (V) 01 Mü 
SMERMAN M4 01 MD 
SIlfNTSERVia II 01 HD 
SkY CHASE IV) 02 DD 
SkY ÍOX II 01 Dü 
THE BATTl f Of BRITAIN 1940 04 DD 
THE MUNTEORREDOaUBER 01 DD 
TOMAMAWk 01 DD 

ULTIMAS NOVIDADES: 

SI 065 
S12 4 ’ 

SOB II 
VA' 
SlOtl 
5109' 
s (Ar 
S11 50 

51195 
sno. 
510*1 
SII38 
‘ A.» 
V* 
5','Vl 
v- f 
51091 

■ ■■ 
- 
> 

Sins 
Si 131 

* 

, .. 

' - 

51070 
s •• 
' ‘ 
s ■: • 

* 

'•** 

s : : 
<. •< 

• 5 ‘ 
SI0SI 
S1009 
SHB9 
SI06T, 
SI 121 
51'01 
S0910 

S0*‘ . 
91041 

S I .' 06 
51210 
51104 
5IIS4 
Sl?04 
S09’? 

SUS* 
S089I 
S09SI 

SI06I 
SI 19) 
srv 
SI 269 
s:a .4 
51180 
S1106 
SI 263 
S1048 
S094I 
SI 088 
SI018 
S099S 
S1038 
SI 291 
S08(W 
SI298 
50985 
5I24S 
51114 
51250 
5117? 
51013 
50850 
51269 
50715 
51239 
51124 
51096 
51170 
5100? 
51055 
5088) 
51273 
SII32 
(40094 
50903 
50824 
51064 
SH0? 
51241 
51215 
5075! 
SI06I 
50910 
SIII2 
SII6S 
51234 
SIOOO 
51179 
51181 
SI278 
51216 
50915 
50740 
51190 
50760 
SI 120 
5082b 

AOS Of PAClfC IMISSON IIM "1 \ R 
AIR WARRIOR M13) 0} 
AlONETME DARkM * MD 
AMAZONMI3I 
AMERICAN GlADIATOR IV) 01 HD 
ANCIENT ART ri WAR m 5KIÍ5 (V) «MD 
BATMANTME RETURN M (!) 
CARMEN SAN DIÍGO N SPAQ M 04 
CARMfN 5AN DIEGO DEIUXE (VI «HO 
CATACUMB MI3I ^ 
CMAUENGE d tkt EIVE REAIM (V) 1®HD 
OlfSS MANIAC 5 BIUION5 IMOI Hü 
COBRA MI5SIONM 131 * MD 
COMANCME: M. OVERkll l IV1131 t» HD 
COMANCME MI55ION5 (V) 13) M HD 
COMMANDER kl EN VIIV) 0' HD 
CREEPERSIV) 01 HD 
CRlSlSN THE kREMlNSISI 131 04 MD 
CURSE Of ENOIART (VI 07 HD 
DARklANDMOl H O 
DRAGON 5 LAIR IV 05 MO 
El EISM NI 04 MD 
f P1C (31 (VI 06 MD 
EYE Of BÍMOIOER RN) W HO 
f-15 STVRil EAGU ■(VKSI 06 HD 
FLASH BACX NI 03 HD 
fRECXJY fARkAS M 06 MD 
fREEDCM 05 MD 
ILN WTTX CTXOR M 01 MD 
GAIACTTX M 02 MD 
GAUEON5 Of aORV M 01 MD 
GATI WAVM 08 MD 
GOOlMiN) 03 HD 
GOOl «451 NI 02 MD 
HOME Al ONE IIM 02 Mü 

03 MD 
01 MD 
01 MD 
(M MD 
07 HD 
II MD 
05 MO 
04 MD 
06 MD 
04 HD 
06 HD 
03 HD 
06 MO 
05 MD 
01 MO 
0? MO 
01 MD 
08 MD 
01 HD 
02 MO 
0? Mü 

MONO kONG MAHHNC PRO M 0*’ **D 
nOOk NI 02 MD 
NCAN1I3I 10 MD 
NSPE CTOR GAÜGFT NI 04 MD 
llll Of THE IUNGIE U 01 MD 
II94MY WMITI SNOOklR N) 
IOROAN N flIGMT Mlll 0? MD 
IUA1P KT M (11 03 MD 
kfENSlABIRNTNIIll 01 MD 
kJNG S QUEST VI (M13) 09 MD 
k G B NI 03 MO 
l AURA BOW DAG AMON RA N) 05 MD 
lEMMNCB II. TM! 1RIBES (VI 
l NkS 18b PRO 131 SVGA! 04 MD 
l Nk5 386 PRO PAISAaNS(5Vr»02MD 
IOST 14 105 ANGÍI ES 05 HD 
MAGIC CANDlf III N) 03 HD 
MAJOR STRIkf NI 
MARIO BROS 15 MLSSNCI (VJ 05 MO 
MANIAC MANSKX I4JXAY TENT M06 MD 
MANTIS fXPER MGKTÍR (V) 
MANT55PEE04ISBI 03 HD 
MCROlfDGf ACIIGN SOCCÍR M»l HD 
MON0TO4Y f OR WMDOWS 
MICMT A MAGIC N 09 MD 
NlGfl MANSfllNI 02 MD 
PACIFIC 61 AND (VI 01 MD 
PAPER BOYU NI 01 HD 
PNBAU fOR WNDCkVS NI (11 02 HD 
PIRATE5 GOID NI 131 06 MD 
PLAN9 fROMOUTIRSPAaM 03 MD 
POPUIOUS UNI 131 
POWER MONGE NI 03 HO 
PRWa Of PER5IA II M 
QUEST fOR GlORY III (VI 
REAIMS N) 131 02 MO 
RETURN Of THEPMANTON 
REX NE BUI AR M (31 10 HD 
RING WORLD IV) 131 07 MD 
RlSk WOODS 01 HD 
ROME NI 0? MO 
5ARGON V NI 01 MD 
SHAOOWOf THECOMfTSNlOl 05 MO 
SHADOW PRE5IDENT 
SHfRIOCk MOIMES11) M 
SIM l lf E M 
5PAO HUI k (VI 
SPfAROf DfSTNYM 
5PEOAI fORCES Mlll 

03 MD 
10 MD 
02 HD 
04 HD 
0? Mü 
02 MD 

SPfílCASTNGSPRMGBRfAkNl « HD 
STARIÍQONSM 0? MD 
STUfrr mghtir • iwatsí m 02 md 
STREET fIGMTfl Uí.aPOnIsiM 05MO 
STRIkf COM9WNDÍIM (31 M HO 
5TUNT5 SI ANO N» 131 06 MD 
SYNOICATI Ml31 05 MD 
TASkfOtam? 0b Hl) 
Tf Gfl* MERaNARlfS (VI 0? MD 
TERMUATOR 2029 M131 07 HO 
TMEMUMANSM 02 MD 
TI* f«CREDl8lf MACMR4E NI 01 MD 
T)\'.f RlDfRS AMERIC MSTORYN) W MO 
TORNADO N) 131 03 MD 
TRACONUNI 01 MD 
TRSTAN NI 131 01 MD 
UlTIMA UNDERVVORIDI (V) III 04 HD 
UlTlMA UNDCRWORID IIN) 131 °5 HD 
UlfRA BOT5NII3I 0? MD 
V fOR VlCTORYNim 01 Hl) 
VfllOf DARNE5SIV) 03 Mü 
VP4GANCE Of ESCAllBUR 0? MD 
VOlílf ID NI 01 MD 
WAX WORkS (VI W MD 
WAYNÍ GRf TZkY MOCkEY 1 (VI 05 MD 
WAYNfS WORLD NI 03 MO 
WffNTMÍ PROPMfCYN) 05 HD 
W'B4G COMMANOf R i MISSION II 01 HD 
WOlffWSTAM 3D EDITOR(VI 
WORl D CIRCUIT IV9 
WORLD ORCUIT UPOATf NI 131 
X Wt4G (VI (11 

01 DO 
03 MD 
01 MD 
05 HO, 
01 HIJ 

Promoções 
de Natal: 

^- .. - ____:_ •__ ■ — 

1*> Na compra de 10 Disquetes você ganha 1 Disquete DD Gravado. 
2*> Ou à cada 15 Disquetes você ganha 1 Disquete HD ou 2 Disquetes DD Gravados. 
3- > Ou à cada 20 Disquetes você ganha 2 Disquetes HD ou 3 Disquetes DD Gravados. 
4- > Na compra acima de 50 Disquetes você ganha 10 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD. 
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PROGRAMA 
Acerte no dia da semana 

Dia da semana 

Micro: PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA/EGA/VGA 

Linguagem: Turbo Pascal 

Requisitos: Nenhum 

Almir Barbosa Ribeiro 

Folheando uma antiga agenda, 
encontrei uma tabela que servia para 
verificar em que dia da semana cairia 
qualquer data entre 1901 e 2000. 
Achei interessante não só para 
anteciparmos se aquela data especial 
cairia num sábado ou domingo, como 
também para confirmar-mos realmente 
se a mamãe lembra-se mesmo do dia 
da semana em que viemos ao mundo. 

Pensando em exercitar meus estudos 
de programação, resolvi desenvolver 
uma lógica que simulasse essa tabela 
de forma que apenas digitando a data 
desejada o programa respondesse o 

dia da semana correspondente. 
Inicialmente utilizei a linguagem Basic 
mas achei que seria interessante gerar 
um programa executável a partir do 
DOS. Ai resolvi reescrever uma versão 
em TURBO PASCAL. 

0 programa funciona da seguinte 
forma: o usuário digita o dia, més e ano, 
para saber em que dia da semana cai 
a data informada (sempre pressionando 
<ENTER> após cada dado informado). 
Imediatamente o programa informa o 
dia da semana correspondente ou ainda 
se a data não é válida ou ainda se o ano 
em questão não for bissexto, para o 

caso da data de 29 de fevereiro. Após 
a resposta o programa aguarda que o 
usuário ou digite <ESC> para encerrar 
ou outra tecla qualquer para escolher 
outra data. 

Os estudiosos da linguagem 
certamente poderão realizar melho¬ 
ramentos no programa, mas ba¬ 
sicamente o essencial está ai. 

Agora é só perguntar e conferir. 

ALMIR BARBOSA RIBEIRO é 
autodidata em Basic, Turbo Pascal e 
Assembler 8088. 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA PERFEITA 

MICROLOGICk 
PORQUE ? 
Temos 7 anos de 

atuação no merca¬ 

do, realizando servi¬ 

ços, utilizando enge¬ 

nheiros especialistas 

em reparos de mi¬ 

cros PC, XT, AT, 386, 

486, Drives, Impres¬ 

soras, Monitores e 

outros periféricos, j 

CONTRATOS DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

ffiseagatie ELG1N 

- L 

mcrotec 

COMPROVE!!! 
DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de lógica aleatórios, 
perda de memória, 
destruição do software, 
falha de componentes... 
UMA SOLUÇÃO PERFEITA: 

MICROLÓGICA, o melhor caminho para 

eliminar defeitos em microcomputadores 

e periféricos. 

ALUGUE 
MICRO DE 16, 32 BITS 

d MICROLOGICA TUDO PARA INFORMÁTICA 

RUA CAMERINO, 128 - 11 ? ANDAR - CENTRO - RIO 

(PRÓXIMO A EST. DO METRÔ PRES. VARGAS) 

Tel.s (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 



program data; 
uses crt; 
const 

table: array [1..12,1..28] 
of shortints 

((2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,04,3,4,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0) 
(5,6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3) 
(5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4) 
(1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0) 
(3,4,5,0,1,2,3,5,6,04,3,4,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0,2) 
(6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,04,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5) 
(1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,04,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0) 
(0,5,6,1,2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,04,3) 
(0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,64,2,3,4,6) 
(2,3,4,6,0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,64) 
(5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,6,1,2,3,4,6,04,2,4) 
(0,1,2,4,5,6,0,2,3,4,5,0,1,2,3,5,6,0,1,3,4,5,64,2,3,4,6)) 

esc= #27; 
S=#83; 

VAR 
bissexto: byte; 
yi byte; 
a; byte; < 
di byte; 
mt byte; 
xi BYTE; 
Vi BYTE; 
Pi BYTE; 
par: byte; 
tecla: char; 
procedure resp; 

begin 
gotoxy (10,10); 
WRITE ('A DATA DESEJADA E '); 

if p » 1 then 
write ('DOMINGO') 
else 
if p = 2 then 

write ('SEGUNDA') 
else 
if p=3 then 

write ('TERÇA') 
else 
if p=4 then 

write ('QUARTA') 
else 
if p=5 then 

write ('QUINTA') 
else 
if p=6 then 

write ('SEXTA') 
else 
if p=7 then 

write ('SABADO'); 
end; 

procedure inicia; 
begin 
textcolor (14); 
window (1,1,80,25); 
textbackground (9); 
clrscr; 
textbackground (4); 
gotoxy (26,3); 
write ('PROGRAMA CALENDÁRIO - Vs. 2.0'); 
window (20,5,60,20); 
clrscr; 
end; 

procedure le.data; 
begin 

gotoxy (10,5); 
writeln ('Digite a data desejada. :'); 
gotoxy (15,7); 
writeln (' ',' /',' '); 
gotoxy (15,7); 
read (d); 
gotoxy (19,7); 
read (m); 

gotoxy (23,7); 
read (a); 

end; 

procedure data_invalida; 
begin 

gotoxy (14,10); 
write ('DATA INVALIDA!'); 
par:=l; 
end; 

procedure verifica_data; 
begin 

bissexto:=(x mod 4); 
begin 

if ((a<0)or(a>99)) then 
data_invalida; 
if ((m<l)or(m>12)) then 
data_invalida; 
if((d>31)or(d<D) then 
DATA_INVALIDA; 

if d=31 then 
begin 
if((m=4) or (m=6) or (m=9) or 

(m=ll)Mthen 
DATA_INVALIDA; 

end; 
if m=2 then 

begin 
if d> 29 then 

DATA_INVALIDA; 
if d = 29 then 

begin 
gotoxy (10,10); 
if bissexto <> 0 then 
begin 

write ('O ANO DE \a,' NAO E 
BISSEXTO'); 

par:=1; 
end; 

end; 
end; 

end; 
end; 
BEGIN 

repeat 
par:=10; 
inicia; 
le_data; 
if a = 0 then 
a:= 16; 
x: =a; 
WHILE X>28 DO 
X:=X-28; 

V:=(TABLE (M,x)); 
P: = V-fD; 
while p > 7 do 

P:=P-7; 
verifica_data; 
if par <> 1 then 
begin 
resp; 
end; 
window (10,20,70,21); 
clrscr; 
gotoxy (30,21); 
write (' TECLE ESC PARA 

TERMINAR OU OUTRA TECLA QQR, '); 
.tecla:=readkey; 
until tecla & esc; 
window (1,1,80,25); 
textbackground(9); 
clrscr; 

end. 

MICRO SISTEMAS 



PROGRAMA 
Mantenha segredo sobre suas strings em Clipper 

Micro: PC XT/AT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA/EGA/VGA 

Linguagem: Clipper 5.0 

Requisitos: Winchester 

Maurílio Resende Ferrari Alves 

Quando elaboramos um sistema, 

nos deparamos com um importante 

problema: as mensagens emitidas por 

aquele, relativas ao nome do produto, 

número de série e autor, por serem 

cadeias de caracteres (String), são 

armazenadas no arquivo executável 

em formato igual ao do programa-fonte. 

Assim, tomam-se alvo de adulterações 

nos arquivos .EXE, que são facilmente 

editados por programas como PCtools, 

Norton, entre outros, violando-se, desta 

forma, sua autoria. 

O programa aqui descrito tem por 

finalidade analisartodos os elementos 

de uma mensagem predefinida pelo 

usuário, retornando o valor do código 

ASCII de cada caractere que a compõe. 

Com essa substituição, o conteúdo da 

mensagem poderá ser compilado, o 

que evitará que ele seja deturpado. 

Exemplo: o que é 

MENSAGEM = “Micro Sistemas" 

passará a ser 

MENSAGEM = CHR(77) + CHR(105) 
+ CHR(99) + CHR(114) + 
CHR(Hl); +CHR(32)+CHR(83) 
+ CHR(IOS) + CHR(llS) + 
CHR(116); + CHR(lOl) +CHR 
(109) + CHR(97) + CHR(llS) 

É oferecido, ainda, uma consulta 

que exibe o valor numérico individual 

para cada letra digitada. Eliminamos, 

portanto, a fatigante tarefa de consulta 

às tabelas de caracteres ASCII. 

- MAURÍLIO RESENDE FERRARI ALVES 
è técnico em processamento de 
dados e eletrônica. Atualmente cursa 

engenharia elétrica no INATEL (instituto 
nacional de telecomunicações) em S ta. Rita 
doSapucaí-MG.ProgramaemClipper, dBase 
IV, Cobol, C e Turbo Basic. 

CODCLI.PRG 
/* 
Programa 
Autor 

*/ 

: COD.PRG 
: Maurílio Ferrari 

SET SCOREBOARD OFF 
SET MESSAGE TO 24 
SET CONFIRM ON 
SET WRAP ON 
SET ESCAPE OFF 

CORPDR:=SETC0L0R() // cor padrão 
LIN:={07,09,11,13} 
LINAUX:■ CHR(199)+ REPLICATE(CHR(196), 15) + 
CHR(182) 
PUBLIC MENSAGEM:=SPACE(80) 
CLS 

OPC1: = {" Mensagem Lista ASCII 
","Formato Clipper"," DOS ") 
OPC2:={"Digitar mensagem a ser Codificada 
* . 

9 9 

"Exibe o valor do código ASCII de 
cada elemento da mensagem",; 

"Exibe o código a ser utilizado para 
programação em Clipper",; 

"Encerra o programa e retorna ao 
Sistema Operacional "} 
0PC3:={ 
{11MENS ()),{| | CONVERTE (1)},{11 CONVERTE (2)},{11 SAI ()) 

OP = 1 

SETCOLOR("W/B") // frente branca, fundo 
azul 
@0,0 SAY SPACE(29) ♦ "Codifier v. 1.0 
Plus" + SPACE(32) 

SETCOLOR("B/W+") // frente azul, fundo 
branco intenso 
@1,0 SAY SPACE(13) +"Thronos Sistemas -" 

+; 
" Desenvolvido por Maurílio Ferrari"* 

SPACE(15) 

DO WHILE .T. // Loop Principal 

SETCOLOR(CORPDR) 
@2,0 CLEAR 
/* monta tela do menu */ 

SETCOLOR("B/BG+") // frente azul, fundo 
cyan 

@ 6,30 TO 14,46 DOUBLE 
FOR X=1 TO 3 

@ LIN[X] + 1,30 SAY LINAUX 
NEXT 

SETCOLOR("W/BG+") 
fundo cyan 

@ 24,0 

// frente branca, 

60 MICRO SISTEMAS 
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FOR X-l TO 4 
9 LIN[X],31 PROMPT OPCl[X] MESSAGE 

OPC2[X] 
NEXT 

MENU TO OP 

IF LASTKEY()=27 
OP=4 

ENDIF 

EVAL(OPC3[OP]) 

ENDDO // Loop Principal 

RE TU RN 

* - Procedures e Funções - * 

PROCEDURE MENSO 

MENSAGEM:= SPACE(80) 
9 16,0 SAY "Digite a Mensagem : " 
9 17,0 GET MENSAGEM 
READ 

SETCOLORÍ"W/R") // frente branca, fundo 
vermelho 

9 24,0 

IF EMPTY(MENSAGEM) .OR. 
!CONFIRMA("Confirma Mensagem",24,2) 

MENSAGEM:=SPACE(80) 
RE TU RN 

ENDIF 

MENSAGEM = TRIM(MENSAGEM) 
PUBLIC LIMITE:=LEN(MENSAGEM) 

RETURN 

PROCEDURE CONVERTE(ARG) 

IF EMPTY(MENSAGEM) 
PRESS("Lamento, mas você deve digitar 

a mensagem.") 
RETURN 

ENDIF 

SETCOLOR(CORPDR) 
9 2,0 CLEAR 

IF ARG=1 
LINHA:=2 ; COLU:=08 

ELSE 
9 07,0 SAY "MENSAGEM = " 
9 08,0 SAY "CHR(" 

ENDIF 

FOR X=1 TO LIMITE 

CARAC:=ASC(SUBSTR(MENSAGEM,X)) 
NUM:= SUBSTR(STR(CARAC),8) 

IF ARG = 1 
LINHA++ 
9 LINHA,COLU SAY CHR(CARAC) ♦ " - 

" + NUM 
IF LINHA = 22 

LINHA:ss 2 
COLU+=20 

ENDIF 
ELSE 

9 ROW(),COL() SAY NUM + ")" 
IF X!=LIMITE 

QQOUT("+CHR(") 
ENDIF 

ENDIF 

NEXT 
PRESS(SPACE(24)) 

RETURN 

PROCEDURE SAI() 

SETCOLORÍ"W*/R") //frente branca 
pulsante,- fundo vermelho 

IF CONFIRMAÍ"Deseja Retornar ao 
DOS",19,25) 

SETCOLOR(CORPDR) 
CLS 
QÜIT 

ENDIF 

SETCOLORÍCORPDR) 

RETURN 

FUNCTION CONFIRMA(CONF,L,C) 

SN=SPACE(1) 
9 L,C SAY CONF+" (S/N)? " GET SN PICTURE 

"9!" VALID (SN$"SN") 
READ 

IF SN = "S" 
RETURN(. T.) 

ENDIF 
RETURN(.F.) 

FUNCTION PRESS(PARA) 

SETCOLORÍ"W/R") // frente branca, fundo 

vermelho 
9 24,0 CLEAR 
9 24,2 SAY PARA + " Pressione Alguma 

Tecla ..." 
INKEY(O) 

RETURN NIL _ □ 

A Eletronic Legis acaba de lançar o Código Civil Brasileiro e Código 
Penal, pelo computador com índice remissivo de todas as suas palavras, 

em apenas alguns segundos. 

Preço de U$ 30.00 (Trinta dólares cada um.) 

Pedidos para a CENTRAL SOFT 

Tel: (011) 256-2544 - FAX: (011) 259-8430 
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COMO ADQUIRIR: 

Envie cheque nominal à PRO KIT Informática e Editora Ltda • Caixa Postal 108.046 • CEP 
24121 -970 • Niterói • RJ. Converta o valor em dólar pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. 

Graphos III 5.0.US$ 65 

Inclui os sistemas PRO KIT master, topview, scanner, além de discos com ciip art. alfabetos, telas 
e padróes de preenchimento. 

pactado, com definição 
de cores. O padrão de 
telas com 350 linhas, 
das versões anteriores 
do GRAPHOS também 
está presente nesta 
nova versão, 

RROUIVOS DE TELRS 

RrquiVOS TIFF 
350/16 cores 

Tela integral 
350/16 cores 



Aviso aos meus amigos de trabalho (e chefe) que faço 
questão de uma mesa perto da janela. Não que a 

deslumbrante vista do mar e das praias'do Rio de Janeiro 
tenha influência sobre meu trabalho, mas é que preciso 

de muita luz para enxergar melhor os pixels de uma 
imagem. 

Lembro ainda aos leitores que pretendo “arrasar" (no 
bom e no mau sentido, é ciam) os pmgramas dedicados 

à computação gráfica. Aos leitores que me aguentam, 
aviso que não vou facilitar com os marqueteiros do ramo. 

Quer dizer, aquelas papagaiadas de software do ano, o 
melhor da revista X, editor's choice e apomnhações 

nesta linha serão sumariamente encaminhadas para o 
arquivo DELETE. 

Outra coisa: nesta seção a minha opinião sobre 
equipamentos e programas é soberana e depende 

extremamente do meu humor. Meu humor depende das 
estações do ano, da praia e das últimas declarações do 
nosso presidente. Ou seja, está sempre monocramático 

e tendendo para o cinza chumbo. Então, não adianta 
chorar pelos micros que se foram. Deixaram saudades 

em muitos usuários eé só isso. 
Não sou daqueles que babam toda vez que a Intel 

lança um novo chip mas, nos dias de hoje, um 
computador com menos do que 1 megabyte de memória 

RAM, menos do que o padrão VGA e com uma velocidade 

de processamento inferior a 25 Mhz, só serve para 
digitar textos. E olhe lá. 

Bom, depois do desabafo, vamos ao que interessa... 
0 João Carlos Batista, de São Paulo, quer 

informações sobre os padrões de arquivos gráficos mais 
usados, tais como TIFF, GIF, etc. Este não é bem o 

objetivo desta seção, mas vamos ver o que é possível 
fazer. Aguardem nossas próximas edições. 

Já o Marcos Axelandre Silva, de Florianópolis, quer 
saber se existe um editor gráfico de faça rotações em 

qualquer ângulo, nas imagens BMP. Olha Marcos, você 
tocou na ferida. Lembro de ter visto algo há muito 

tempo, mas era apenas um programinha Shareware e os 
resultados eram tão ruins que não dava para usáJo. 

Rotacionar bitmaps não é para qualquer um. 
Até a próxima e divirtam-se com a galeria de arte 

desta edição. ■ 
.f 

Bob Pixel 
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Hiscart 

ikss: COOCO30000OCO000 
Cursor 

Lembra da lata de spray 

dos pixadores de rua? Olha ela aí 

geeeente! Agora é só criar a rotina 

que simula o efeito do spray - com 

a grande vantagem de não borrar 

e nem escorrer a tinta. 

LATA: 
push cs 
pop es 
mov ax,9 
mov bx,0 
mov cx,l 
mov dx.OFFSET LATO 
int 33h 
ret 

LATA: 
db 127,252,063, ,248,063,252,031,248 
db 015,240,007, ,224,007,224,007,224 
db 007,224,007, ,224,007,224,007,224 
db 007,224,007 ,224,007,224,239,247 
db 000,000,128 ,003,128,001,192,003 
db 224,007,016 ,008,240,013,240,013 
db 240,013.240 ,013,240,013,240,013 
db 240,013,240 ,015,016,008,000,000 

ANIMAÇÃO 
Nesta edição vamos animar 

uma onça (ou será um tigre?), em 5 

shapes distintos. Crie os shapes no 

GRAPHOS III e grave-os como 

TIGRE.SHP. É preciso deixar a coluna à 

direita em branco (ou preto) para que ao 

deslocar o animal, o shape anterior 

seja completamente apagado. 

É simples e divertido. 

HTça&n: 
i ■ wm ■ ■ mm i 

Shape 1 

■ 
■T. 
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Shape 2 
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Shape 3 

ROTEIRO TOPVIEW: 

LSHAPE "Tigre" 

SUN 10:SCOL 76 

REPET14 

Pula: 

SHAPE 1:DELAY 2:DECSC0L 

SHAPE 2:DELAY 2:DECSC0L 

SHAPE 3:DELAY 2:DECSC0L 

SHAPE 4:DELAY 2:DECSC0L 

SHAPE 5:DELAY 2:DECSC0L 

NEXTPula 

STOP 
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Esta é sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programação à disposição dos usuários de 
microcomputadores compatíveis com o IBM PC. 

Em Assembler você dispõe de acesso total ao microproces¬ 
sador, às portas lógicas, às placas controladoras, etc. Outras 
vantagens são: código fonte compacto, velocidade total de 
processamento e bibliotecas de rotinas e funções. 

Programar em Assembler é extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instruções você cria qualquer tipo de 
programa. Além disso, você estará usando a linguagem 
preferida das maiores leras' profissionais de criação de 
software 

Assembler em 10 lições: 

Ao fazer a inscnçâo, você recebe todo o material e suporte 
necessáno ao aprendizado passo-a-passo e a primeira lição. 
Cada lição é seguda por um teste que, após sua avaliação, dá 
prosseguimento às outras etapas. É um verdadeiro curso orien¬ 
tado à distância. 

ao completar o curso, você terá à sua disposição o seguinte 
material: 

• Compilador para a linguagem Assembler; 
• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOSIII; 
• Biblioteca de rotinas básicas para entrada de dados, 

impressão no vídeo, gravação de arquivos, criação de 
janelas, impressão de shapes e números, etc. 

Complemento VGA: 

Para os usuários que pretendem estar em dia com as novas 
tendências de interfaces gráficas, a PRO KIT está oferecendo 
um complemento (fornecido junto com o curso) dedicado ex¬ 
clusivamente à programação para placas VGA. 

São rotinas e funções para acesso direto à memória de vídeo, 
impressão, suporte total para mouse, janelas, botões funcionais, 
shapes, telas, etc. 

Não fique fora do fantástico mundo da programação em 
Assembler e faça agora mesmo sua inscrição. 

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI Iniciativa: PRO KI1 

□ Assembler em 10 lições.US$ 50 
□ Complemento VGA.US$35 

Nome:_ 

Endereço_ 

CEP:_Cidade:_ 

Data:_ Total CR$ 

Equipamento:_ 

Cheque: Banco: 

Transforme o valor em dólar para cruzeiros reais pela cotação do dólar turismo do dia do pedido. Envie cheque nominal à PRO KIT Informática 
e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niterói - RJ 



EFEITOS ESPECIAIS 

FIGURA 1 

FIGURA 2 

FIGURA 3 FIGURA 4 

Sempre tive vontade de fazer 

uma ilustração para um cartão 

barroco. Então, nesta edição... 

Como eu não encontrei 

nenhum cavalo alado, para criar o 

cartão da PEGASSUS, fui obrigado a 

juntar um cavalo normal e uma águia 

(figura 1). Tudo foi executado apenas 

com o Graphos III. 

Em primeiro lugar separei as 

asas da águia e, devido a posição da 

ave, tive que flipar horizontalmente 

uma delas. 0 resultado pode ser 

visto na figura 2. 

A seguir criei um shape com 

máscara do cavalo e da asa para o 

primeiro plano. A figura 3 mostra o 

detalhe da edição da máscara, para 

que a sobreposição dos shapes não 

provoque a fusão total das imagens. 

Juntando tudo, temos na 

figura 4 o nosso cavalo mitológico. 

Aí, num delírio de estilo, fui buscar 

uma moldura bem barroca para fazer 

o cartão. A letra que usei para a 

palavra PEGASSUS é chamada 

Angélico e faz parte do pacote gráfico 

do novo Graphos. versão 5.0. 

0 resultado final pode ser 

visto na figura 5 que, apesar do 

gosto duvidoso (aqui na redação o 

pessoal é mais modernoso), ilustra 

bem a fusão de imagens. 
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SOFTPACK • um lançamento em SHAREWARE de LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO 
Disquetes de 1.2 MB com cheios de excelentes programas de SHAREWARE. Para micros A T com drive de 1.2 MB e Winchester. Preço: USS 4,60 

SOFTPACK 1 - Utilitários para MS-DOS 

26TIME20 • Cna um relógio na 26* linha de uma tela CG A 
DATEBOOK • Agenda eletrônica simples e de fácil uso 
DIARY • Diário eletrônico pera anotações pessoais 
EZFORM • Cna formulários personalizados 
HYHELPER • Cna arqurvos de HELP tipo HIPERTEXTO 
SYSCHK • Fornece informações sobre a configuração do PC 
PCMAQ • 79 utilitários super-úteis da PC MAGAZINE 
PKZ110 • Com pactador/Descompactador PKZIP completo 
QED10 • Editor de textos simples e fácil, com acentuaçáo 
QMFCV309 • Copia disquetes protegidos e formata disquetes 
com capacidades elevadas (Ex 1720kB em discos de 1 44MB) 
STS320 • Facilita operações com arquivos, tipo XTREE 
TPAINT - Programa para desenhos CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP • Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEMÓRIA • Aprenda a usar bem a memória do seu micro 
VIRUS • Aprenda a proteger seu computador dos virus 
WHAT21 • Acrescenta descrições aos arquivos dos diretórios 
Z1PZAP71 • Editor de tnlhas e setores do disco 

SOFTPACK 2 * Anti virus 

SCAN, CLEAN e VSHIELD • Detector, eliminador e escudo anti 
virus, versão 108 (ou outra mais atual) 
VSUMX304 • Dá explicações completas sobre 2015 virus 

SOFTPACK 3 • Programas VGA para MS-DOS 

OIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE "setf disptay" 
GIFLITE • Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 
BIT2GRAY • Transforma arquivo preto/branco em "gray scale* 
HUAAK - Conversor de formatos de arquivos gráficos 
QIF2JPQ • Compacta e descompacta arquivos GIF até 5 vezes 
GWS61 • Exc visuaUzador. conversor e melhorador de telas 
CSHOW860 - Excelente SHELL para arquivos gráficos 
PICEM • Visualizador de telas gráficas GIF e PCX 

SOFTPACK 4 - Progs. gráficos para WINDOWS 

QWSWIN11 • Excelente programa visualizador, conversor e me¬ 
lhorador de telas gráficas (Graphic Workshop for Windows) 
PMAN • Cria efeitos especiais sobre telas gráficas 
GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS 
PSP102 • Conversor visualizador e criador de efeitos em telas 

SOFTPACK 5 - Jogos VGA para crianças 

MARIOVGA • Jogo bpo SUPER MARIO 
ECB • Livro de colonr eletrônico, fácil de usar 
MCRAYON • Outro Livro de colorir 
FUNYFACE - Desenha caras engraçadas, pinta e imprime 
CAVES • Excelente jogo bpo arcade, da APOGEE. 
JOGOMEM • Jogo da memóna com animação 
AGENT - Outro jogo da APOGEE, com vários níveis. 

SOFTPACK 6 - Jogos VGA (jovens e adultos) 

2100 • Jogo de Xadrez 
ARK2 • Jogo bpo ARKANOID (uma espécie de ping-pong) 
ATLANTI - Jogo de guerra entre naç*es. bpo WAR 
COMIC4 • Jogo bpo arcade. com vános níveis, labimtos. etc 
EGATREK2 • Jogo STAR TREK 
EGAVGAPB • PtNBALL 
KLONDK23 - Jogo de caitas bpo "soiitaire" 
PH • Strip-poker CGA, com duas jogadoras 
QUATRIS - Jogo de biocos bpo TETR1S 

SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS 

BANNER • Cna faixas, cartazes, letreiros, posters, etc 
CMGR11 • Gerencia contas bancánas e cartões de crédito, etc 
CRVPLOT - Plota gráficos (X-Y) em impressoras EPSON. 
FDRAW225 - Faz fluxogramas. diagramas, organogramas 
HOMEHELP • Gerenciador de atividades domésticas: Agenda, 
cartões de crédito, fitas K-7, etc. 
UTDtARY • Diário eletrônico para anotações pessoais 

SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS 

ASEASY55 - Planilha semelhante ao LOTUS 1-2-3. Famosíssimo 
programas de SHAREWARE 
CARS • Gerencia manutençáo de carros e máquinas 
ADDRES25 - Agenda eletrônica para uso pessoal 
FORMGEN2 • Excelente programa para cnar formulários Um 
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A. 
STOCK • Para controle de estoque, bem fácil de usar 

SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS 

ADRMAN - Gerenciador de nomes, endereços, telefones 
AMW10 • Arc Master Gerencia arquivos .ARJ, ZIP, etc 
BENCHG11 - Mede performance da placa de video 
DESK240 • Cria um DESKTOP virtual, maior que a tela 
DSKTRK22 • Catalogador de arquivos e disquetes 
ICONS1 • Biblioteca de 1300 Ícones 
SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC 
VBRUN - Programa VBRUN100.DLL, que é uma RUN TIME U- 
BRARY do VISUAL BASIC 

SOFTPACK 10 - Utilitários para MS-DOS 

HYPDSK45 • HYPER DISK, um dos melhores programas de 
CACHE DE DISCO, acelera a velocidade do seu WINCHESTER. 
ANAD207 - ANADISK, versão 207. Analisa, repara, edita dis¬ 
quetes. Copia disquetes protegidos 
MBACK • òbmo programa de BACKUP do Winchester, de forma 
compactada, reduz á metade o número de discos necessários. 
LHA213 - Com pactador e descompactador de arquivos LZH. 
ORG • DESFRAGMENTADOR de Winchester, arruma os arquivos 
para que o acesso fique mais rápido 
DRC • Transforma um arquivo de texto em um executável "self 
display", incluindo menus e cores, fácil ubltzaçáo Excelente I 
FONTMNIA • Altere os caracteres de sua placa de video VGA. 
BEN311 • BATCH ENHANCER Facilita o uso de arqurvos de 
BATCH, tornando-os mais poderosos a flexíveis Acrescenta 42 
novos comandos para vocé criar seus arqurvos BAT 

SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS 

WAMPUM • Gerenciador de banco de dados, compatível com 
DBASE. Ideal para quem nflo sabe programar, mas quer manter 
sua própria base de dados. Fácil operação, através de menus. 
DAYO • Aplicações comerciais DAYO, para pequenas empresas 
Controle financeiro, estoque, mala direta, cadastro de dientes... 
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catalogando livros e 
permitindo buscas por título, autor ou categoria, lista relatórios, 
ODAY • Diário eletrónico muito versátil. 
LOCKOUT • Protege o seu micro através de senhas 

SOFTPACK 12 - Utilitários para MS-DOS 

ARJ241 • Com pactador ARJ versão 241 
PKZ204 - Com pactador PKZIP versáo 2.04 
ARCMAS92 • Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros 
HOT50 • 50 ublitános da revista PC MAGAZINE 
CATALOG • Catalogador de disquetes Com ele vocé localiza 
rapidamente em que disquetes estáo gravados seus arquivos 
POWER BAT • BATCH ENHANCER Acrescenta novos comandos 
aos arqurvos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE 

SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 

DUKE • Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM 
JILL • Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE 
BAT NAV • Jogo de batalha Naval 
GODMOM • Jogo ARCADE com 50 níveis 
CRUSHER - Jogo PAC-MAN, mas muito melhor 
AMARILLO - Jogo de POKER profissional 
HEROHRT - Jogo ARCADE: HERÜS HEART 

SOFTPACK 14 - Figuras p. editoração eletrônica 
Contém 315 figuras "CUP ART" em formato PCX para usar em 
editoração eletrónica. As figuras contém pessoas, símbolos, 
computadores e periféricos, animais, etc. Podem ser usadas por 
qualquer editor que permita inserir figuras no texto: WORD, 
WORD PERFECT, WORD STAR, etc. 

SOFTPACK 15 - Telas VGA com paisagens 
Contém 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai¬ 
sagens, com resoluções de até 640x460 Excelente forma de 
testar as capacidades gráficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. Indui também o programa PtCEM, usado para ver as telas 

SOFTPACK 16 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 56 telas VGA color, com fotos de belas garotas em 
trajes de prata (btkinis, etc) São originais de revistas como 
PLAYBOY. Resoluções de 640x480 Contém o programa PICEM, 
usado para ver as telas 

SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 34 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re¬ 
soluções de 640x480 Cada uma delas tem duas ou mais mu¬ 
lheres. Impróprio para menores de 18 anos Inclui também o 
programa PICEM, usado para ver as telas 

SOFTPACK 18 - Fontes para WINDOWS 3.1 
Contém 51 novos bpos de fontes TRUE TYPE para usar com o 
WINDOWS 3.1, com qualquer bpo de impressora. Bom para criar 
documentos bem apresentados, com vários bpos de letras 
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1. 

SOFTPACK 19 - Treinamento 

SAA • Curso introdutório de micro-informábca, em português 
BASPRIMR Curso de linguagem BASIC (inglês) 
DB4TUT • Curso de DBASE (inglês) 
COMTUT44 • Curso introdutório de informárica e DOS em inglês 
MMASTER • Curso para aperfeiçoar sua memóna (inglês) 
DOSREF - Referência dos comandos do DOS, em português 
FASTYPE - Curso de digitação Aprenda a digitar rápido. 

SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS 

SKYGLOBE • Programa de astronomia que mostra o mapa do 
céu visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data 
MERCURY - Resolve equações matemáticas, plota gráficos, etc. 
EZPROJ • Programa gerenciador de projetos, organiza crono- 
gramas Bom para chefes e gerentes 
WFLAGS • Banco de dados com informações geográficas sobre 
todos os países do mundo. 
WED50 - Editor ASCII Opera com arquivos de qq tamanho 

SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 

CUBES - Desenha cubos em movimento em uma tela VGA. 
DAZZLE • Desenha caleidoscópios eletrónicos super coloridos 
DTPM • Programa para editoração eletrónica de desenhos em 
preto e branco Fácil e rápido. 
FRAIN172 • Desenha mais de 80 tipos diferentes de FRACTAIS 
super coloridos 
GIFDESK - Visualizador de telas gráficas GIF 
NEOSHOW • Cria apresentações bpo "SLIDE SHOW", usando 
arquivos GIF ou PCX Excelente 

SOFTPACK 22 - Jogos VGA para jovens e adultos 

BRIX • Excelente jogo de raciocínio com encaixe de blocos 
CYRUS • Jogo de Xadrez 
EMPIRE • Jogo estratégico tipo WAR, de conquista do mundo 
KEEN • Jogo espacial tipo ARCADE, com várias fases 
OVERKILL - Jogo espacial Lute contra naves inimigas 

SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crianças 

BDINO - Livro de cokxir elerônico A criança escolhe várias 
paisagens vános bpos de dinossauros, colore e imprime 
KEENDM Jogo espacial, no esblo do SUPER MARIO 
MATHRESC • MATH RESCUE, excelente jogo educativo tipo 
ARCADE, onde a cnança exercita as operações aritméticas. 
WRESC - Excelente jogo ARCADE para cnanças 

SOFTPACK 24 - Utilitários para MS-DOS 

MULTBOOT • Permite que o computador tenha múltiplos ar¬ 
quivos CONFIG.SYS e AUTOEXEC BAT. 
PCUTIL • 40 utilitários que facilitam o uso do MS-DOS 
SS26 • Screen saver Funciona com video CGA, EGA e VGA 
EBL407 • Extended Batch Language Cna arquivos de BATCH 
mais poderosos e fáceis de usar. 
PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a 
sequência de teclas digitadas, e depois, o processamento pode 
ser repebdo a partir de sequência memorizada 
SHEZ90A • SHELL para arquivos compactados ZIP e ARJ Fa¬ 
cilita o uso do PKZIP e ARJ, e as operações usuais do MS-DOS. 

SOFTPACK 25 - Telas com garotas da PLAYBOY 
Contém 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com 
resolução de 320x200, com 256 cores Impróprio para menores 
de 18 anos Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA 
Inclui também o programa PICEM, usado para ver as telas 

SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re¬ 
solução de 320x200, com 256 cores Impróprio para menores de 
18 anos Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PICEM, usado para ver as telas 

Cada disco custa US$ 4,50. Converta para cruzeiros pelo Dólar Comercial, valor de VENDA, na data da 
diretamente em nosso escritório, ou de qualquer lugar do Brasil, pelo correio. Para comprar pelo correio, faça o 

SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 18 
Contém 92 telas VGA color, com fotos eróticas (XXX), com re¬ 
solução de 320x200, com 256 cores Impróprio para menores de 
18 anos Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Inclui 
também o programa PICEM, usado para ver as telas. 

compra. Vocé pode adquirir os discos SOFTPACK 
seguinte: 

1) Envie para nossa CAIXA POSTAL, uma carta registrada, indicando os discos que você deseja, e cheque CRUZADO e NOMINAL a LAÉRCIO VASCONCELOS. 
2) Se preferir, pode fazer um depósito no Banco Itaú, agência 0310, conta 60.757-7, em nome de Laércio Vasconcelos. Na carta você deve enviar junto com seu 
pedido um XEROX LEGÍVEL do recibo bancário. 
3) Pode fazer depósito bancário e fazer seu pedido por FAX. Transmita seu pedido, telefone para contato, número do seu FAX e o RECIBO DO DEPÓSITO. 
OBS: Nâo esqueça de indicar seu nome e endereço completos. OBS: Não operamos com VALES POSTAIS nem com REEMBOLSO POSTAL 
LAÉRCIO VASCONCELOS COMPUTAÇÃO LTDA. 
Av. Rio Branco, 156/2812, Centro, Rio de Janeiro. Tel (021) 262-1672, FAX 240-0663. Cartas para CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970, Rio de Janeiro RJ. 
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GALERIA DE ARTE 

Calma gente, não deu pra entrar nesta edição o processo de criação 
das imagens para esta seção. Na próxima, sem falta dará. 

Como estamos entrando em ferias e os arrastões perigam obrigá-lo a 
passar mais horas com o micro, do que na praia, aqui vai uma cota extra 
de bitmaps para você. 

Todas elas foram “zooniadas" do pacotão gráfico do Graphos III. 
Divirtam-se 
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SHAREWARE 

PURA DIVERSÃO 
Renato Dcgjovani 

Se você acha que o Windows só tem coisas 

chatas e aborrecidas, como aquelas agendas 

pessoais, calculadoras fabulosas, etc, etc, 

etc, ainda nào viu nada. Existem pequenos 

programas cuja principal funçào é divertir os 

usuários e, por que nào, aborrecer o colega ao 
lado. 

A segur apresento algunsdesses pequenos 

programas que a Kanópus, empresa de 

distribuição de Shareware, juntou num só 

pacote. Sào eles: 

Bart Sim pson -0 
nosso amigo 

Bart aparece, de 

vez em quando, 

na janela ativa. 

Dáumaolhadae 

vai embora. 

Barteyes * Mais uma vez nosso amigo Bart 

aparece, só que agora seu propósito é vigiar o 

cursor. Para onde ele for movido, os olhor do 

Bart irào acompanhar. Ao clicar o mouse, o 

Bart pisca os olhos. 

Icoofrtte - Esse é para chetear o amigo. Os 

ícones fogem do cursor do mouse, assim, 

clicar algo toma-se uma tarefa das mais 
irritantes (para o amigo). 

Winroach - As 

baratas ficam 

passeando pela 

tela, procurando 

se esconder 

atrás de uma 

janela. Quando 

a janela é f* 

chada, elas cor¬ 

rem para outra. 

Neko * O neko é um gatinho que fica o tempo 

todo correndo na direção do mouse, tentando 

pegá-lo. Quando 

estão na mesma 

janela, a seta do 

cursor se trans¬ 

forma num rato. 

Ants Farm - É 
parecido com o 

das baratas, só 

que agora sào 

formigas que pas¬ 

seiam pela tela. 

0 pacote da Kanópus ainda inclui mais 

alguns programas, como uma pequena 

animação de um cavalo, factais, desenhos 

aleatórios e telas digitalizadas. Vale a pena 

conferir e se divertir. 

Kanópus 

Caixa Postai 8301 
80011-970 - Curitiba - PR 
1041) 2220277 

AUTOMATIZANDO... 
Magno Filho 

Estamos no meio de uma corrida que 

ninguém sabe onde e como deve terminar, 

caso haja realmente um final: a todo o momento 

é despejada uma quantidade enorme de PCs 

novos no mercado. Cada dia mais velozes e 

mais sofisticados, eles prometem saltos 

espetaculares na produtividade do usuáno. 

Entretanto, há várias pessoas que duvidam do 

real benefício de “upgrades" tão frequentes, 

especulando sobre o tempo que o usuário 

perde configurando a sua nova máquina toda 

vez que coloca um “Winchester'' de maior 

capacidade, mais memória ou então uma 

placa-mãe mais rápida. Nào entrarei no mérito 

da questão, mas creio que é lógico afirmar que 

o usuário deve sem pre melhorar o modo como 

utiliza a sua máquina para produzir cada vez 

mais, caso oposto há sempre o risco de se 

estar utilizando um computador de última 

geração como um PC/XT dos mais antigos. 

Sob este ponto de vista, vale a pena 

conhecer e aprender a utilizar alguns programas 

que facilitam bastante a vida de quem usa um 

microcomputador, como por exemplo, 

programas “Shell" de DOS tais como Stereo 

Shell ouXTree. Ou quem sabe, um Shareware" 

muito interessante que chegou às minhas 

mãos há algum tempo atrás e serve para 

tomar automáticas determinadas tarefas que 

um usuáriofaz diversas vezes por dia nafrente 

de um micro: trata-se do DOS Phantom, da P2 

Enterprises. 

O que faz este programa? Basicamente, 

ele grava sequências de teclas pressionadas 

e as executa tanto com a velocidade original 

quanto em alta velocidade. E pode fazer isto 

mesmo sem a intervenção do operador: basta 

determinar um dado horário que o processo é 

disparado automaticamente. Isto o toma ideal 

para substituir arquivos “batch", eliminando a 

necessidade de prepará-los com um editor, 

além de permitir criar “macros", ou seja, 

associar ao pressionar de apenas uma tecla o 

pressionar de uma sequênciade outras. Serve 

ainda como “ startup" de programas, passando 

os parâmetros necessários para a execução 

dos mesmos, ou então fornecendo dados 

iniciais. 

Programadores poderão utilizar-se deste 

“software” para criar “demos" de seus 

programas, uma vez que ele apresenta recursos 

de pausa automática ou manual durante a 

execução do “demo" para entrada de dados. 

Além disso, janelas “popup" podem ser 

extidas para explicar o que está acontecendo, 

e “menus” podem ser apresentados para que 

o usuário decida sobre o rumo da 

demonstração. 

Só estas característicasjá seriam o bastante 

para atrair a atenção do m icreiro... Porém a P2 

Enterprises achou que nào era o bastante e 

resolveu brindar-nos com mais alguns itens: 

um conversor que transforma uma linha de 

arquivo texto em uma linha de comando DOS, 

um capturador de telas que grava o conteúdo 

da mesma em um arquivo-texto e um 

redirecionador de saída de mpressão. 

Aqueles que têm o hábito de fazer acessos 

a BBS podem notar uma certa semelhança 

entre os “scnpts usados para operar uma 

conexão enquanto o usuário está ausente e 

este programa. De fato: se o usuáno assim 

desejar, é possível inclusive programar um 

horário para que o microcomputador carregue 

- sem ninguém por perto - um programa de 

comunicação, disque para o número do BBS 

desejado e faça a conexão usando ou não 

linguagem “scnpt". 

Este programa está atualmente na versão 

2.6 e seu registro custa US$25,00. Não exige 

nenhuma plataforma mirabolante de “hard¬ 

ware", rodando em qualquer IBM-PC. 

Acompanhando o pacote, há um arquivo-texto 

em Inglês de 60 páginas que é o seu manual. 

Magno Filho pode ser encontrado nos BBS 

Hot-üne e Centroln. Tambémna Internet, 

através do endereço magno.filho%hlbbs@i 

base.br 
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r coo. NOME 00 PROGRAMA_ W_ 

JOGOS 

W0097 6 Sl Pf R JOGOS • 6 Super jogos para vooe 01H 

W00B4 Al JEN FORCE • Jojo de naves raan labirinto 01D 

W0IQ3 ARACHNU) • Jofo de paciência 01D 

W0083 ATT AX • Jojo de estretegia nun labirinto 01D 

W0078 BACK GAMMON • Jojo de gamao 01D 

W0082 BAGO • Palavras-cmadas 01D 

W0I02 RANG • Rnnquc de destruir a tela do Windows 01D 

W008I RANG BANG • Destrua o canhao inimigo 0ID 

W007I B1.ACK J ACK • Jofo de 21 01D 

W0072 BUTZER • Jojo de hclkoptcro de jucrra 01D 

W0073 BI.OCK RREAKER • Arkanoíd para Windows 01D 

W0070 BOX WORLD fl - Olimo jogo de labirinto 01D 

W0079 BRAIN CUBES - Jofodc quebra-cahecas 01D 

W0069 CANHELDS Excelente jojode cartas 01D 

W0068 CWECKERS • Jofodc damas 01D 

WOIOI CHESS - Jogo de xadrez 02Ü 

W0066 CHOMP • Pac Man for Windows 01D 

W0067 COi.UMNS • Jojo estilo Teths 01D 

W0065 CRIBBAGE Jojode cartas 01D 

W0064 CRIQUET - 0 famnan jogo inglês para Windows 01D 

W0098 DESTRO YERS K)R WINDOWS Jojode Bataü» Naval 01H 

W0063 ORAW S * Jojode pokr 01D 

W0085 DRAW POKKR - Oúmo pokr para Winlows 0ID 

W0062 FUSE • Uma figura geométrica no fundo da tela 0ID 

W0060 <iR AIXTOl. • Destrua as bases inimigas 01D 

W006I HEX TFTRIS Jojo estilo Tetrà 01D 

W0092 HYPER BOM) Destrua oa aslerotdcs com sua nave espacial 01D 

W0099 KJ Pl 7ZIE V2.1 • Qucbr» cabccas 011) 

W0Q59 JKWEL MASTKR - Jogo estilo Tctris, muito bonito 01D 

W0Q58 KLOTZ • VcrsaodoTetris para Windows 01D, 

W0093 KYE - Jojode labirinto 0ID 
WOOW MAGIC * Dnmino para Windows 01D 

W0095 MINES • Destrua as bombas em isn campo minado 01D 

W0096 MISSILE- Destrua as mísseis que caem sobre a Terra 01D 

WOIOO MISSILE MAM ER - Acabe com oa mísseis que caem na cidade 02D 

W0087 M Y CAT • Coloca tan gatinfo > correndo atras do cursor do mouae 0ID 
W0077 NEKO 2.0 • Cria una janela com im gatinho que persegue o cursor oi a 

W0088 PAIGOW POKKR • Um diferente jogo de poher 01D 
W0IO4 PENDULE • Otano jojode estratégia Q2D 

W0089 PENSATE • Jojode inteligência 01D 
W0090 PENTONIMO • Quebra cabecas, muito legal 01D • 
W009I 
IU/WU 

PIPE DREAM • Morte o encanamento corre lamente 
nrtrt ura ■_•_A_ 

0ID 
w l ' m * \ t A L7 0 D 

\PLICATIYOS 
W00II •WAV FOR WINDOWS #1 - 39 •wav para Winlows 0IH 
W0026 4 WIN • Abre uma janela do Doa no Windows 01D 
W0IQ5 ARCUON • Banco de dados para Windows 01D 
W0048 AT - laz Baciltpac carrega programas automaticamente 01D 

^ W0080 BAR I EYE Screen saverdo Bart Simpaon 01D 



XMe^pmm&STJ. r:v: ’,. r: ' 

mjh4 

Ai\ er; a c:ri rr iMEn&MATirA rsi * mm wi jmzi 

JOIOS CARME N SANCAGO «1 EURO* 0100 
joio; CARMEN SANGROO Wl USA 0100 
JOIOS CARMEN SANO* GO »N TM 03 00 
JOIOS CARMEN SANORGOMWORlO 0100 

jO 126 COlONEl S* OUfST 1000 
J0134 CONQUfST OE CAMflOT 1000 
joua OfEENOEROETMf CROWN 0100 
joiee CRAGONS STRiCK 04 00 
JG193 OAAAAHfN 01 00 

J01II CUCKTAlES 0/00 

J01S3 ElViRA 1 1400 
joiss IVf OE THE KHOiOEA 0% 00 
jQ/44 MfROESOE IANCI 03 00 
JG/SO iNOiANA JONES lAST CRU/AOE (Q OS 00 

JC/SI WOlANA JONES lAST CRU/AOE (V) 14 00 
JO/77 UNO *3 OUfST 1 0/00 

-://• MNGSQUfST • 0/00 
jc/;s «unq-soucst ■ 03 00 

JO/SO WNOS QUÍST IV OS 00 
JC2M LEISURE SUíT IARRY 1 0/00 
JC/S f IE6URE surr IARRY 1 OS 00 
JC/97 IIISURE Sun IARRY M OS 00 
jc/s; ioom OS 00 
j:j/7 MKXEY MOUSf O/DO 
-C4SS MO MT ANOMAQIC 1 0/00 
jom POUCf OUfST 1 03 00 
jC3I6 ROUCS OUfST l OS 00 

j04M snciomr i QZDC 
j04«; S^A Cf OUfST • 03 00 

SPACf OUfST ■ OS 00 
J04II STARTRfK 01 DC 
J04I2 STARTRf* V 04 00 
jOU7 THf IMORTAI 0/00 
J0430 THf SfCRfT OE MO MCE Y SiANO 1 OS 00 
J0%|4 WRATWQE THf DfMON OS 00 

carros, MOTOS 

JMM 4X4 OEE ROAORACÜQ 0100 
jooh •Al fUOT NASCARGP 04 00 



MEGASOFf INFORMÁTICA Ui t (011) 214-2650 
Ay. Ipiranga,345 - sala 1.107 -São Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50mts. do metrô Republica) 

Preços: DD (VAT incluído) :CR$ 350,00 í Super Promoção:i 

A.u.HD(MAXELLincluído):CR$480,00 Icuna.rr..un.ÇDROMn«sm.pr»> 

"* V rnRRFIO iraria Registrada I: CRS 600,001""'"’ 

APLICATIVOS PARA PC-XT/ AT 
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AOI44 EQUAT OREnann de metemátcae ffcce 01D 

A0146 ESPREME Ffedu/em76%ampraastedeatquw« ASOI 01D 

A0147EUREKA:THESOLVER ReaobacAbiiomaamAteoa 01D 

AOI 48 EVAIUATE fbaoWeequaçóetmatamátr.ai 010 
A0149EXPL0SV MovfnartarioidatetaoomlogoadeattitoB 010 

AOI 62 EZFORM- Fu lormullroa oometaaa 01D 

A0166 FAMIYhflSTORY Fa*aua Arvore geneabgca 
A0157FANCYLABELEtqu«Uttpai»matodnU 010 

A0161 FASTTYPECuraodedatiogralanaauateteha 010 
AOI 62 FOREAD4FDFORMAT Formata 1.2am 1 4*cwrega 
AOI 64 HRSTOCMCEEdIwòetorfoBBbanoodBdBdot 020 

A0186 FLASH CAROS DctonAno da rgia com 7000palavtaa 040 

A0166FLA94C00E CriatelBeparaDQBae 010 

AOI 70FLOWDRAW Ediorde Ikncgramea.mapa»,tabebs... 000 

AOI 72 FLUXO DE CAIXA Fkiw>decaoa^porluguAe 

AOI 74 FaHADEPAGAMENTOFoAadepaQameraoamportug 010 
AO176F0NTAST)GlíTptmete*DeoomvArwk>ra« 020 

A0177F0NTASY VAmetpoedebtiaeparampieeeorat 

AOI 78 FONTEDDICKEdiot decaracterea (EGA/VGAJ 020 

AOI 00 F0RE1GN HANGU AGE SE naiu Ihguaa :afcmte eapenhol 010 

A0183 FORMASTES Edior de lormubnna 

AOI 04 FORMAT MASTER Formata dacoeem atéROOKb 

AOI87FORMULAI CureodeAbahra 010 
A0188 FRACT1TDEM0(WNCHV S^ftataa grálnafpata VGA 06D 

A0189FREECALC PedeiotaptaniwdBoAbube 

AOI 90 FRENCK Ena«ao doma hanoèa 01D 

AOI 92 GALAXY Supar edl« da taxtmaat*) Wordstar 

A0200HDMGetenaadofdedacoitjido 010 

A0203 FfXEDIT Ed«aqualque»arquwoemhe)«dBc#T»al 

A0206 HOME MANAGE ME NI ConUbédada paatoal 

AO207H0ROSCQPE Faíhoióaoopoa 01D 

A0208ICHWG Fu bhing 01D 
A0214 WAVSIONSupaiadíoi da texto» 040 

A0216INCONTROL S*tamapataau«b»i noaMrtóro 

A0219 JAPANESEEnantalnguaiaponeM 010 

A0224 lAfiCOA PlogiarTtfdBanáiBaacIncM 
A0226 LABELSUNLMTEO Ed4aatquattaam<Wwaoat«who« 010 

A0229 LAPLNC V2.1 & Fa/fcaç*oantiamoo»pA tandem dado» 010 
A0230 LASERGRAPH Faigiáfcoapodirdonpmutoa 020 

A0232LETTER\M4TER EdÉoidataiíoadalAoiuao 010 

A0234 USI^niDpiMalodadKunartoa 
A0236 LOOCSMTH Capado daàKoa.ooíTpactadD». 

A0736 LOTO DESDOBRADO Fafenptrrttaorteoedaürto 

A0737 LOTTOFEFMR Fa/poHdapaaaoa 010 
A0238 LOPRNTIR FaícaEwçahoanoataXoaoonviiBlaliai 

A0239 LSTORTURBO UlitéroapaiaTufbortocal 010 

AO241 LZEXE CaTpact^dearqui^oOTajíaoaào^XE 

A0246 MAL M0NSTER Faiadtoatquaía 01D 
A0246 MAKEMYDAYYnprmj cabndAic», rekrt 6» d«, agenda 01D 

A024 7 MALADRE T A VB.O' Satamadamab dntaam portuQuê* 01D 

A0248 MALA DWE T A PRO BASE • Coupbtot«t de mato daata 01D 
A0249MARKET Cortiobaanakaomaícadodaapóa* 010 

A02S1 MATRIXCALCULATOR Fafanábeetfatblca 010 
A0264MEALMATE Ef^naovabipiotBiDndMabnanto» 010 

A0286 MEEMTOOLS Ulétàfoaparaoaaumcio 010 

A0257 ME NUCONSTRUCT10N Q«mwnjaoobndoa daomha 020 

A0268MENUSYSTEM Tebaoommenu» 01D 

A0269MJCAL Faid«on6«lDoamédoot.E»abf<al OQD 

A0260 MICRO GENE Cáfcubaganálooa 010 

A0261 MICRO RE GISTER Rogi amada coftatoidade 01D 

A0262MNGEHLMU>epaiaTu>boPMal 01D 

H0222 MOOFVAY Ro<yamapaca tocarrru*caa * MOO 01H 
A0263M00EM Vénoaudlánoapaiamod^ 010 

AO206MOON BE AMP*ogi amada a«1rob<jB 010 

A0267MORSE GaiabamvnoódgDMoraa 010 

A026B MR LABE LFaiatajataaam «Anoa twnanhot 

A0269MULTIBASE-Ga)ancado(dabanoodadadaa 010 

A02 70 MULTfUNCTION VAnoa atAtA os: atiqualaa. aul» 

A0271 MLLTMATEEdaor dataxropfofaaonal 010 

A0272 MUSE Banoodadadoaparaaaci tô* o 020 
A0273MUSCAL34mt*oaalamo«Ba.NAnpfacaap4oadBaornl 010 

A0274 MUSICAL 1 MúacaepaaADUBe SOUNDBLASTER 010 

A0276 MUSCAL BOOKS P*ogr»nadapnHjaquetocamácai 01D 

H0221 MU9CAS* MOO Ma«de 1 ®muao«paiam«^ 19H 
AO276 MVSTCPASCAL Fanamartaa da programaste p/Paacal 

A0277 NECTOROEMO- Damogiálcaoobnda 010 
A0278NEVERLOCK Oaap«taloiauiarnAta;oda»ào8|ogoa 01D 

A0280MR4MOE Oi gama oompror«oe,e«t*> agenda 010 

A0283 N0RTHCAD3DDeeenhaemoatoar»v«eoob»*oe«m30 010 

A0284 NST Igual ao Amgai ótmoptogí.muical.véiiiamLBnaa 100 
A02880PTKSrnp me qualquer »quiyoeadlag(áhcoa 01D 

A0287 ORACLE-Enaroa a uaaroTarot eolohing 010 

A0288 ORGAOELETROMCO- Smuladoi daórgte abtiônco 
A0289 OflXiAMI IBASIQ Enaa« alaiai annwa de papal 

A0291 PAINTSHOPèWALLMANAC Converte letaa no Wndowa 01D 
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A0293 PASCAL TOaS umáfBBparaPwcal 

AO294 PASCAL TUTOR E nanatudoaohreeata *guagem 
A029& FCBEAT-TianatormaaeumcroemimahatBna 
AD297PC8ROWSE FbaquMtaiAoeamoutioapro^annaa 

A0298 PCCALC F^daroaapbnteade oábuba 
A0300PCDENTAL (W1NCH Cortrobdepacanieap/dantataa 
A0301 PCDOCTORFaianálaedBHBidwaianomero 

A0302 PCECAP Analeacaculoacompoatoa 
A0303 PCFONT krpm^aoaractaiaaam ASOI 

A0006 PCGL08E 4.0 Mapa Mundi 
A0306PCGLOSSARV Cunolécncogeralaobreomioro 

A0007 PCHELP Erwnaa uaaio DOS 
A0Q10PCKEYDRAW E*abnteDaaktopRiblihng 
A0312PCKWTV103 Aceleradordamcio.ÓtmoparaXT 

A0313PC0RGANI2ER Gerador de menuapor janeba 

A0G14PC OVERLOARD Pera adnnat raçtede oondomhna 

AOQ16 PCPAYROLL Fohade nanamenlo _ 
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A03W RCPROJECT RaaoonlrobdapmptoacnmphwH 

AOT19PCSORT Fe/«oTtendBSena.Lo»oeLotei«eeportw» 010 

A0Q21 PCSYSTEMPROGRAMMNG LMt.PeaoeleAaaemhlBr 020 
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SUGESTÕES 

Os usuários e/ou pro¬ 

gramadores Clipper 
estào vivendo um momento 

parecido quando os PC’s 
superaram os Apples e MSX’s. 
Com o advento do Windows 
ficamos à espera do Clipper for 

Windows, ou algum sucessor 
como o Fox for Windows. Os 

usuários mais experientes 
migraram para linguagem C++, 
ou simplesmente começaram 
de novo com o Acess, 
Superbase, Visual Basic, etc. A 

verdade é que o DOS continuará 
forte e rápido, mas não podemos 

menosprezar o futuro da inter¬ 
face gráfica. Daí gostaria que 

Micro Sistemas promovesse um 
fórum de debates sobre o 
assunto, especificamente sobre 
o futuro da liguagem Clipper- 

xBase, e das alternativas do 
mercado, como o atraente Joiner 
3 Plus, por exemplo. 

Waldomlro Vlctorino 
Caixa postal 18.914 
04699-970 • Sào Paulo - SP 

Estou à procura de 

informações sobre 
arquivos de som, em especial 

os arquivos tipoWAVEegostaria 
de deixar como sugestão a 
realização de uma matéria 
explicando como tais arquivos 
sào gerados, detalhando seus 
formatos e traçando uma 
comparação entre eles. 

Fablano Paruzzo Schwartz 
SQN315 Bloco EApt.302 
70774-050 * Brasília • DF 

t 

SOS AO LEITORj^D 

Gostaria de obter 
informações mais 

detalhadas sobre o vírus Atenas. 
Dentre as dúvidas destacam- 
se: Qual a origem e em que 

linguagem ele foi desenvolvido? 

Que tipos de equipamentos ele 
ataca? Que tipos de arquivos 
ele ataca e quais os efeitos 

provocados pelo vírus? Quais 
sào as áreas de trabalho que ele 
mais atinge? O SCAN vl08, o 

CLEAN vl08 e o VSHIELD vl08. 
sào suficientes para removê-lo? 
Desde já agradeço qualquer 
informação. 

Mario Augusto de Oliveira 
Rua da Consolação, 1875 
01301-100 • Sào Paulo • SP 

Possuo um PC-AT 286 

20 Mhz monitor CGA e 
HD de 40 Mb e recentemente 
adquirí o jogo “Indiana Jones 

andthe lastcruzade (a aventura)- 
em uma loja de Shareware, mas 
não consigo achar o caminho 
para chegar ao túmulo que há no 
labirinto sob a biblioteca. Quem 
souber o caminho me envie o 
mapa ou diganDe o que fazer. 
Gostaria também de me 
corresponder com usuários 
dessa linha. 

Eduardo L 0’meagher 
R. Benjamim Constant 431/201 
90550003 - Poá - RS 

Envie sua correspondência para Micro Sistemas - Redação/ 
Seção Cartas - Rua Washington Luiz, 9 sala 402 - Rio de 
Janeiro - RJ - CEP 20230-900. 

No caso de cartas demasiado longas, serão aproveitado 
somente os trechos mais importantes; cartas que não 

contiverem assinatura e endereço do remetente não serão 
lublicadas. 

Dê uma chance ao sucesso Moro 
Onde está aquele super-fantástico-incrível programa que você fêz? E aquela rotina maravilhosa? Estão 
guardados numa gaveta? Ninguém, além de você, conhece esse trabalho? 

Não perca a oportunidade de mostrar o quanto você sabe sobre informática, programação, linguagens 
processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas é a única publicação nacional que abre espaço para trabalho feitos no Brasil. Ela 
é o único veiculo editorial que publica colaborações dos seus leitores. 

Esta é a principal razão do sucesso imbatível da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projeção 
nacional neste mercado, foram ou ainda são colaboradores da Micro Sistemas. 
Kntáo, o que você está esperando para fazer parte deste time? 

COLABORAÇÕES: 
Você pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, crônicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe é imprescindível que: 

- os textos, listagens, ilustrações, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrão IBM PC; 
- os programas devem incluir a versão compilada e exemplos (se for o caso); 
- cópia impressa do texto e das listagens; 

- autorização impressa e assinada, para a publicação do material; 
currículo do autor. 

- Envie para ATI Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista não será devolvido. Os autores das matérias publicadas 
receberão uma assinatura anual de Micro Sistemas. 
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DERFLER JR./FREED, GUIA PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 

WORKGROUPS - 324 PÁGS 

Guia para obtenção de informações so¬ 

bre instalação, recursos para grupos de 

trabalho e compatibilidade. Para usuá¬ 

rios, gerentes e administradores de sis¬ 

temas. 
Cód: 1 - Preço: CR$ 4.150,00 

(JS 
6.0 

Y 

IBPI 

IBPI. DOS 6 
MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS 

Guia essencial para iniciantes e indis¬ 

pensável para quem já o utiliza. Re¬ 

cheado de dicas básicas e explicações 

práticas e objetivas. 
Cód: 5 - Preço: CR$ 2.100,00 

HACKATHORN, CONECTIVIDADE 
DE BANCOS DE DADOS 

EMPRESARIAIS -352 PÁGS 

Este importante livro fornece uma ava¬ 

liação completa dos bancos de dados 

heterogéneos entre corporações, com 

ênfase especial na distribuição de apli¬ 

cações empresariais para o desktop. 

Cód: 9 - Preço CR$ 4.800,00 

Demvenàãndo o ” 

D066 

0M^FJdity***inàr 

[S Bancos de Dados 
CSe3 n> .1. IP •!.. 

KM» «A 

PC MAGAZINE, DESVENDANDO 0 
DOS 6 - 676 PÁGS 

Este livro baseia-se no mesmo tipo de 

treinamento utilizado com sucesso 

nos estabelecimentos de ensino da 

PC Learning Labs, espalhados nos 

Estados Unidos. Através de disquete 

com exemplos incluído no livro, o leitor 

aprenderá com o método mais fácil, 

mais rápido e mais eficaz. 

Cód: 2- Preço: CR$ 7.600,00 

Joc Salwni 

SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 

CUENTE/SERVIDOR - 350 PÁGS 

Através de explicações em linguagem 

clara e conselhos oportunos, o leitor 

encontrará as tecnologias existentes 

e emergentes para o objetivo de sua 

empresa. 
Cód: ?- Preço: CR$ 5.300,00 

(CEL 
ji 4.0 

IBPI, WINDOWS 3.1 
MÉTODO RÁPIDO -108 PÁGS 

É um guia rápido e eficiente, ideal para 

iniciantes neste novo ambiente opera¬ 

cional, e indispensável para quem já 

conhece e deseja tirar dúvidas de for¬ 

ma clara, objetiva e rápida. 

Cód: 6 - Preço: CR$ 2.100,00 

IBPI, EXCEL 4 
MÉTODO RÁPIDO -120 PÁGS 

Esta obra mostra ao leitor os recursos 

do programa, estudando casos reais e 

que poderão ser usados no dia-a-dia 

de sua atividade e como base para o 

desenvolvimento de trabalhos mais 

complexos. 
Cód: 7- Preço: CR$ 2.750,00 

OtHonâMhào o ~ 

Microsoft 
Access 
Gtffc*Fáelit4ptáApM» 

* 

PC MAGAZINE. DESVENDANDO 0 
MICROSOFT ACCESS - 576 PÁGS 

Obra mais completa em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 

Já apresenta os comandos em portu¬ 

guês, incluindo um disquete com inú¬ 

meros exemplos. 

Cód: 4 - Preço: CR$ 7.900,00 

D 
I (IR VTTMXIWS^ 
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IBPI, WORD,FOR WINDOWS 2.0 
MÉTODO RÁPIDO - 200 PÁGS 

Amplamente ilustrado, este livro forne¬ 

ce dicas básicas e explicações práti¬ 

cas e objetivas para os usuários deste 

excepcional editor de textos. 

Cód: 8- Preço: CR$ 4.500,00 

*4 

SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal à 

Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 

Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900. 

QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO QUANT. CÓDIGO PREÇO 

Valor Total do Pedido: CR$ 

Nome: _ 

Telefone: 

Empresa: 

C.G.C.: _ 

Endereço: 

Cep: _ 

Data:_ 

Telefone: 

Insc. Est.: 

Bairro: Cidade: Est.: 

Assinatura: 

Validade até: 30/01/94 MS 134 



PESQUISA MS 

SUA OPINIÃO VALE DUAS ASSINATURAS 

Você dá a sua opinião sobre os melhores programas de computador 

do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 
revista brasileira de microcomputadores. 

No final do ano apresentamos os campeões da preferência 
dos leitores. Participe e boa sorte. 

4 

PROCESSADOR DE TEXTO: 

Wordstar. . 760/2.295 

MS Word. . 590/1675 

Carla Certa. .120/375 
Redator PC. .50/ 250 
Word*Pertect .... .110/210 

Fácil. . 60/125 
Chiwriter. .20/90 

Amipro . .30/80 

Write. .30/60 

Umtôxto. .50/60 

MuKimate. .0/50 

PLANILHA: 

Lotus 1-2-3. 
Quattro . 
Excel. 

.870/2.815 

.480/1.220 

.250/ 350 
Supercalc. .100/310 
Works. .80/160 
Calctec . .10/60 
VP Planer. .20/30 

LINGUAGEM: 

Basic. .700/2.795 
Pascal. .390/910 
c. 
Assembler. 

.420/725 

.30/330 
Visual Basic. .110/240 
Cobol. .120/230 

BANCO DE DADOS: 

Clipper..1190/3.680 
Dbase..400/1.435 
Foxpro.70/180 
OpenAcess.0/30 

UTILITÁRIO: 
f 

PC Tools. .770/2.115 
Norton. .740/1.980 
Xtree. .190 / 630 
Foxy Tools. .10/130 

SISTEMA OPERACIONAL: 

MS DOS. .1430/4.965 
Windows. .370 / 700 
DR DOS. .0/100 
Unix. .0/30 

ANTI-VlRUS: 

Scan. .1000/1850 
NAV.. .575/745 
Central Point. .130/180 
MSAV. . 40 40 
Diagnóstico. .0/30 
Tooíktt. .10/30 
VTscan. .10/20 
Protect. .10/20 

COMPACTADORES: 

Pkzip . 1130 / 2225 
Arj. ...310/1145 
Pkarc. .10/155 
Corrpress. .40/130 
Lharc. .40/85 

APLICATIVO GRÁFICO: 

Banner. . 340/685 
Corel Draw. .350. 575 
Graphos III. .130 380 
Print Shoo. .„14ü?95 
Newsmaster .130.210 
Harvard Graphics. _150/190 
Autocad. .160/190 
Story Board. .50/100 
Picture Maker. .20/60 

MELHOR: PIOR: 

Maxell 930 / 3.140 Nashua. S80/2510 

Verbatinv 420/1320 Verbatim. ..100/870 

Nashua..50/340 

Sony .150/ 290 

3M 60/260 

Kao 40/170 

Unsys ... .50/110 

Basf .30/120 

Dysan. ...... 10/80 

Poiarod .0/40 

Vat.180 / 720 

Kao.130 / 650 

Prec6on.....60/450 

Super Data. 70/330 

Basf_20/170 

Maxel_ 0/60 

Memorei.20/60 

Sony_20/40 

JOGOS: 

Prince of Pérsia.820 /1720 

Tetris.340/1015 

Grand Prix.430 / 865 

Chess.100/475 

F-15.170 / 460 

Wolfestein.80/315 

Wing Commander.90 / 300 

F-19. 70 / 290 

I ndianapolis 500.100/270 

Angra-1.60/230 

Sim City.110/200 

Guerra no Golfo.70/200 

Lemmings.50/175 

Blockout.70/170 

GoldenAxe.30/160 

Indiana Jones.70/160 

Amazônia.30/155 

Soko-Ban.40 /135 

Chessmaster..50/130 

Tesl Driver..'.....50/130 

Arkanoid.30/120 

Lakers & Celtics.40/110 

Larry.30/100 

TopGun.50/100 

Stunts...70/100 

Battte Chess.10/80 

Falcon.30 ISO 
Robocop.40/70 

F-17.30/65 

Cycles.0/60 

Out ol This World.0/60 

Truco.20/60 

Monkeylsland.30/60 

Simpsons.0/50 

Street Road.40/40 

Flight Simulator.0 / 20 

Ford Simulator..0/10 

............ .0/10 

AtlerBumer.0/10 

Mach3 .0/10 

AvecEeast.0 10 

Responda às questões de acordo com a sua preferência No caso de usar mais de um 
programa de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso. Náo importa a ongem do software Escreva de forma clara e legível o nome do 
programa e o seu produtor. Remeta para a ATI Editora S/A • Seçào Pesquisa • Rua 
Washington Luís. 9 - gr 402 • Rio de Janeiro • RJ • CEP 20230 

Nome:___ 

Endereço:___ 

Cidade:__ UF:_ 

CEP:_ 

Micro:_ Vídeo:_ 

ASSINATURA ANUAL: 
Edemilson Luiz Elizardo - PIQUETE - SP 
Durvalino Ferraz da Rocha - BRASÍLIA - DF 

Processador de texto: 

Planilha:_ 

Linguagem:_ 

Banco de dados:_ 

Utilitário:_ 

Sistema Operacional:. 

Anti-vírus:_ 

Compactador:_ 

Aplicativo Gráfico:_ 

Jogo 1:_ 

Outro:_ 

Jogo 2: 

DISQUETE: 
Melhor:_Pior: 
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LANÇAMENTO 

2380 

4226 

A PCI tem a mais completa e 

avançada linha de impressoras 

matriciais, laser e ink jet do País. 

Todas com o nosso tradicional 
A 

padrão de qualidade, que foi 

testado e aprovado pelo 

ISO 9.000. Uma, com certeza,sob 

medida para a sua necessidade. 

E para o seu bolso também: 

financiamos em até 24 meses. 

Dê uma olhada nos nossos modelos 

e veja o que a concorrência vai estar 

fazendo nos próximos anos. 

FINANCIADAS EM 24 MESES 

4019 

*> 

4029 

* • 
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AAiMyte 54-2507 Ribcwõo Preto (016): Moction 625-1800 Mo Horizonte (031): Meto Automoção 281-2828 • SPE Doto/MG 2234313 Brasília (061): WP 225-1414 • M.Moicelino 2740980 Recife (081): 

Norcompute 471-2222 • Sistemoq 427-2022 Arocoiu (079): Dodos 224-4246 Mém (091): M.Moicelino 235-4034 Cuiobò (065): Milon 624-2121 Rio de loneiro (021): SPE 2970088 • CAT 220-8456 • AM 220-9733 • 
Soera 205-5038 • Zentec 260-1352 Monous (092): M.Morrelino 615-1080 Fortoleza (085): IBM 231-7478 Santos (0132): BPS 35-2410 Coritibo (041): Comosul 254-8144 Florionópolis (0482): Comosul 24-9066 

GoiOnio (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gomo 224-6169 • (MN 228-5800 Bento Gonçalves (054): Comobe 452-3822 Joinvile (0474): Soles 22-4221 Campo Grande (067): Esaimoq 382-0899. 
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CARTÀO FEMASOFT, 
ELESOE^^^^ 

Alt 30 DE ABML K W4 
Convites enviados até 30/04/94 serão 

confeccionados gratuitamente e enviados para 

o endereço desejado. Após está data, serão 

pagos obedecendo a tabela abaixo: 

maio.*;. 

Ate 30 de (unho.U$S 3,00 

Ate 22 de julho.U$S 3,00 

Todo o visitante que já possua o t 

CARTÃO FENASOFT e queira troca-lo 

por qualquer motivo, pagará uma taxa de 

U$S 5,00 (Dolar Turismo do dia de envio). 

Todos os pagamentos deverão ser efetuados 

por cheque nominal a FENASOFT 

Participações, Administrações e Eventos Ltda. 

pelo valor equivalente a cotação do 

Dolar Turismo do dia do envio do convite. 

• I 

Todos os CARTÕES FENASOFT já 

emitidos continuam válidos para 

8a FENASOFT. 
* 

19-22 Julho'94 
flnhembi 

i i ruir t i i i i i i~nrr 
EMPRESA 
r i i i i i i i i i i i i i i i i i 
ENDEREÇO 

m lllll' 1 1 • TXT 
L • M 11 1 L 
CIDADE 

HEBKM 01 MM UNXO E E4VK MRA: 
RMSOfT M1KMÇÓES, AMNBlltACÓQ C EVBftOS 

AL 0RU1 CUM, 2S1 • P ANDAR • CWTW 
« MHSM • RMUMtOUt • SC 

• FUMMttjaSM 

Contes emtados por lar soserâo acates se ferem tegwis. 
— -& m. , . & n m ^ «ij n ama ílam* ft f>ft 4 n caso oontràno o oofMte reo sera aceno 

Protebaentrada de menores de 16 anos. 

I 

i 

seu cago no empresa 

Residente 
Mee Residente 
Sócio 
Gerente Gerei 0 

DiretorySupertntendente 
Gerente de Departamento 
Controler/Tesoureiro 
Consultor/Assessor 

S Representante de Vendas 
Analista de Suporte 
Digitador 

2- Quantos empregados 

mais de 5000 
1000 a 5000 
750 a 999 
500 a 749 

E 250 a 499 1 
F 100 d 249 J 
G 75 a 99 K 

— 

H 50 0 74 ll 

25 a 49 
10 a 24 
5 a 9 
menos de 5 

3- Qual seu poder 

AL Autoridade totd 
B_ Autoridade cita 
CU Autoridade limitada 

decisão para compras na empresa? 

D_ Recomenda produtos 
E _ Babo envolvimento em compras 
FU Nenhum envolvimento em compras 

4- Qual o voitme de vendas de sua empresa? 

B 
C 
D 
E 
f 

USS 500 mfrtoes ou mais 
USS 100 a 499 mAhôes 
USS 75 a 99 mttaes 
USS 50., a 74 mttaes 
USS 25 a 49 mltaôes 
LSS 10 o 24 mihôes 

USS 1 a 9 mHhôes 
USS 750 a 999 ml 
USS 500 a 749 mi 
USS 250 a 499 mil 
USS 100 a 249 mH 
menos de USS 100 mil 

C 
D 
E 
F 
GH 
H 
I 
J 
K 
L 

Governamental 
Agricultou Mneroçòo. Petróleo 
Transportes 
Comunicoçôo 
Manufaturo 
Firxrceira/Dontabidade 

^mobttaária 

Industria 
Constnjçôo Ovi 
Fabricante de Software 

Revondo de Software 
Fabricante de Hardware 
Revenda de Hardware 
Fabricante de Periféricos 
Revenda de Periféricos 
Fdbricante de Suprimentos 
Revenda de Scprimentos 
Bueau de Serviços 
Gráfica 
Jomcüsmo 
Edtora 

B - 
C- 
D— 
E 
F 
GH 
H 
I 

6- Quais as principais apfccoçôes do computador no sua empresa? 

Contabilidade 
CorYHjnicaçôo 
Gerenciamento de Banco de Dados 
Correio eletrônico 
Desk Top/Cod Cam 
Design GráficoMitimícla 
Desenvolvimento de aplicações de programas 
Controle de processo/ manufaturo 
OenflftaÉngenharia 
EdHor de texto6 
Gerenciamento de processos 


